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7- Bajka jako gatunek literacki

Bajka - to gatunek literacki zaliczany do najstarszych w literaturze. Poczatki bajki maja charakter ludowy.
Przekazywane z , ust do ust” juz w czasach czasy prehistorycznych. Bajki charakteryzowaty sie tym, iz poza walo-
rem poznawczym (jak jest gdzie$ gdzie zwykty Smiertelnik nie moze dotrzeé) miaty silny wydzwiek moralizatorski.
Fakt ten docenili miedzy innymi Arystoteles i Kwintylian, ktérzy wskazywali na wazng role dobra i zta w bajce oraz
zalecali uzycie jej w praktyce szkolnej. Aktualnie bajka jest traktowana jako , pouczenie ukryte pod alegorig akcji
przechodzgace w ukazanie sposobu postepowania za pomocq przejrzystej analogii’( W.Woznowski,1990,s.45).W sta-
ropolszczyznie ten gatunek literacki miat kilka nazw, rodzimych i pochodzenia obcego.

W Polsce bajka ludowg "oficjalnie zajeto sie” dopiero w 1888 roku. To witasnie w tym czasie ukazata sie
ksigzka pt. ,Podania i bajki ludowe zebrane na Litwie,, ktérej wydawcg byt J. Kartowicz (1888). Jej zawartos¢ skry-
tykowat J. Dygasinski piszac, iz bajki ,wydaje bez komentarzy porownawczych, ze je utozyt w porzadku geograficz-
nym i ze niektére z nich, lub do nich podobne dawniej juz drukowano”(J. Krzyzanowski, 1947, 194, s. 6).
J.Krzyzanowski (1947a)

W 1905 S. Udziela w Iwowskiej gazecie Ludowej ( 1905, s. II ) wykazat troske o potrzebie zestawienia i upo-
rzgdkowania opowiadan ludowych. Jak pisze E.Wilczyriska( 2022) w ,swoich rozprawach i monografiach S.Udziela
zamieszczat liczne teksty ludowe w tym bajki magiczne, legendy, podania lokalne i historyczne, a takze wierze-
niowe. Ze wzgledu na fascynacje historig regionalng publikowat przede wszystkim podania lokalne i historyczne
mocno osadzone w kontekscie kultury regionalnej(...) Réwniez w monografiach etnograficznych wsi i regionéw za-



mieszczat zbiory opowiadan ludowych, gdzie znajdowaty sie zarowno realizacje watkéw ogdlnopolskich, jak i fabuty
o charakterze lokalnym. S. Udziele zywo interesowata sfera ludowych wierzen i przekonan odnoszacych sie do
Swiata nadzmystowego, a opisujac te zjawiska, przywotywat niejednokrotnie podania i narracje wspomnieniowe o
kontakcie cztowieka z istotami demonicznymi(...). Zalecat doktadne spisanie bajki tak, jak zostata opowiedziana,
bez stylistycznej czy jezykowej ingerencji w jej forme, a ponadto podanie imienia i nazwiska informatora oraz na-
zwy miejscowosci, ktorej dotyczy relacja. Tak opracowana metryczka nie zawiera wprawdzie wiadomosci o sytuacji
wykonawczej i nie pozwala umiesci¢ zarejestrowanego tekstu w szerszym kontekscie kulturowym, ale zawiera naj-
istotniejsze informacje. Nie bez znaczenia jest rowniez dbatos¢ o formalng doktadnos¢ zapisu” (s.2-3).

Niestety dopiero czterdziesci lat pdzniej zostat wydany przez K. Nitscha , Wybdr polskich tekstow gwarowych ,,
zas w roku 1934 ,, Kaszubi, kultura ludowa i jezyk”. Obie publikacje chwalone byty za profesjonalizm jezykowy idg-
cy w parze z folklorem. W ten sposdb zostaliSmy na tle publikacji i dorobku na samym konicu w Europie.

W roku 1947 ukazuje sie ksigzka J. Krzyzanowskiego pt.” Polska bajka ludowa w uktadzie systematycznym
.. Autor przy doborze materiatu do analizy ( 2700 pozycji) opiera sie na zbiorach drukowanych i nie bierze (poza
dwoma wyjatkami) pod uwage rekopiséw. Ogdlnie dokonuje podziatu na cztery grupy: bajki zwierzece; basnie i
legendy ( w tym wymienia: basnie magiczne ); kawaty i anegdoty oraz bajki aitiologiczne w ktérych nastepuje wy-
jasnienie w formie mitu lub legendy przyczyny powstania tradycji, zwyczajow, instytucji spotecznych, kultow reli-
gijnych, konstelacji gwiezdnych itp.

Podsumowujac, basn to gatunek epicki z elementami fantastyki i lokalnego folkloru- wierzenia, podania i le-
gendy. Zdaniem B. Bettelheima (1985) basn ukazuje pewien problem egzystencjalny w sposdb zwarty i prosty, w
formie tatwej do przyswojenia przez dzieciecego odbiorce, motyw walki dobra ze ztem, zwyciestwa mitosci, spra-
wiedliwosci i dobra oraz motyw medrca. Jej specyficzne cechy (m.in. odszczegdtowienie fabuty oraz bohaterowie,
ktdrzy reprezentujg okreslony typ, a nie niepowtarzalne indywiduum) sprawiaja, ze basn moze dostarczy¢ dziecku
objasnien dotyczacych jego wtasnej psychiki i wspiera rozwdj dzieciecej osobowosci, dojrzewanie i uczy prawd uni-
wersalnych ,dobro zawsze zwycieza”. Zwigzana jest z magicznymi wierzeniami. Dzieje bohateréw ptynnie przekra-
czajg granice miedzy Swiatem rzeczywistym a fikcyjnym. Basn utrwalita w sobie zasadnicze elementy ludowego
Swiatopogladu. Wyrdznia w nim wiare w nieustajacq ingerencje mocy pozaziemskich, przybierajacq posta¢ ludzkq


http://wikipedia.wp.pl/wiki/Bruno_Bettelheim
http://wikipedia.wp.pl/wiki/Dojrzewanie

- antropomorficzng wizje przyrody, niepisane, lecz z konsekwencjg przestrzegane zasady moralne. W basniach wy-
stepujq ideaty wiezi spotecznych i sprawiedliwych zachowan.

B. Bettelheim (1985) wskazuje takze, na state motywy w basniach, pozwalajgce dziecku pokonac leki przed dora-
staniem i usamodzielnieniem, oderwaniem od rodzicéw oraz leki zwigzane z picig przeciwng.Jego zdaniem basnie
petnig funkcje terapeutyczng, a takze przekazujg podstawowg wiedze na temat kultury, w ktérej dziecko dorasta.

W literaturze przedmiotu czesto rozgranicza sie pojecia basni i bajki. Basn jest jednym z podstawowych ga-
tunkow epickich literatury ludowej. Jest utworem niewielkich rozmiaréw o tresci fantastycznej, nasyconej cudow-
noscig. Zwigzana jest z magicznymi wierzeniami.

Bajka zas, jako gatunek literacki z powodu swej wieloznacznosci oraz bogatej synonimiki - fabuta, przypo-
wies¢, powies¢, basn, apolog, byta czesto powodem nieporozumien definicyjnych. W celu zawezenia zakresu zna-
czeniowego dodawano do bajki okresIniki w rodzaju: ezopowa (wywodzacy sie od Fedrusa (I w. n.e.), ktéorym na-
zwano bajki roznego pochodzenia), moralna, zwierzeca, dydaktyczna. W siedemnastym wieku staropolskg fabute
wyparfa bajka, ktéra ustabilizowata sie jako nazwa gatunku literackiego zwigzanego z tradycjg ezopowg. Oprocz
tego zywa byta przypowiesé, rozumiana jako bajka o ludziach.

Bajka to ,krotka powiastka pisana wierszem lub proza zawierajgca nauke moralng, sformutowang bezposred-
nio na poczatku lub na koncu utworu, badz jednoznacznie z niej wyptywajacq” (J. Stawinski, 1976,s. 23). Bajki to
powiastki, ktére zajmujq sie sytuacjami spotecznymi i politycznymi. Wystepujg w nich postacie autentyczne i fik-
cyjne. Zwierzeta mogg mowic ludzkim gtosem, rozumieé, myslec jak cztowiek. Odzwierciedlajg charakter i osobo-
wos¢ cziowieka. Zwierzeta majq takze od dawna przydzielone pewne cechy: w postaci lisa kryje sie chytrosé, a
mrdéwka jest symbolem pracowitosci.

J. Krzyzanowski (1978) sformutowang przez siebie definicje gatunku rozpoczyna charakterystycznym stwier-
dzeniem: ,bajka - wyraz bardzo ktopotliwy, bo wieloznaczny zwtaszcza w zestawieniu z jego odpowiednikami w
innych jezykach” (s. 26). Jak widac¢ terminy basn i bajka sg czesto uzywane zamiennie.

Bajki i basnie mozna sklasyfikowac nastepujaco: ,bajki, basnie mitologiczne; bajki magiczne; bajki i basnie
biologiczne; basnie o zwierzetach; bajki ,0 pochodzeniu”; zartobliwe bajki i basnie; basnie moralne” (W. Propp,
1974, s. 37); basnie literackie; basnie ludowe; basnie nowoczesne; basnie epigramatyczne; ludowq; narracyjne;
basnie zwierzece. Poza klasyfikacjg J. Krzyzanowskiego (1978) w literaturze przedmiotu funkcjonuje podziat we-
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diug H.]J. Uther (2004). Katalog ten wprowadzit do miedzynarodowego obiegu ujednolicony system numeracji wat-
kéw bajkowych, ktory nastepnie z pewnymi modyfikacjami byt wykorzystywany i rozwijany w wielu innych syste-
matykach, indeksach oraz bibliografiach obejmujacych tradycje narracyjne réznych obszaréw etnicznych albo po-
szczegoblne typy opowiesci ludowych. Niestety nie jest on znany i stosowany w Polsce. Odwotuje sie on do typdéw
bajek i oznacza je tak , jak byty uzywane przez prawie sto lat temu.

Kazdy z podanych wyzej rodzajow bajki mozna poddac operacjonalizacji poprzez wskazanie najwazniejszych cech.

Tabela 1

Cechy charakterystyczne a rodzaj bajki

Rodzaj bajki

Cechy

Basn literacka

jest utworem epickim;
szata literacka, a takze stownictwo, sktadnia, styl, kompozycja odpowia-
da wymogom utworu literackiego;

Bash nowoczesna

zachowuje kanon basni;
jej tres¢ najczesciej odwotuje sie do fantastyki naukowej lub pseudo
science fiction np. J. Brzechwa , Akademia Pana Kleksa”;

Bajka epigramatyczna

nalezy do liryki;

charakteryzuje sie zwartoscig, zwieztoscig;

pozbawiona jest elementdow epickich;

ten typ bajki uksztattowat w literaturze E. G. Lessing;

w literaturze polskiej bajki epigramatyczne tworzyli I. Krasicki, A. Mic-
kiewicz, A. Fredro;

Klasyczna bajka literacka

tworcq jest Fedrus (I w. p.n.e.) najwybitniejszy bajkopisarz w literaturze
rzymskiej;

Fedrus opracowat na nowo motywy bajek ezopowych;

bajki literackie Fedrusa sg wierszowane;




tradycje bajki literackiej kontynuowali miedzy innymi La Fontaine, E. G.
Lessing, I. Krytow;

Ludowa bajka magiczna

nadrzedng zasadg semiotycznej organizacji tematu jest konstruowanie
wizji rzeczywistosci intencjonalnej, odpowiadajacej marzeniom cztowie-
ka, w ktorej w sposéb bezwyjatkowy i wzorcowy dziatajg prawa zgodne z
ludowym poczuciem sprawiedliwosci i moralnego tadu $wiata;

fabuta opiera sie na podstawowym schemacie, ktérego immanentna lo-
gika wiedzie od ,szkody” czy ,braku” (okreslenia W. Proppa) do osta-
tecznego sukcesu bohatera, osiggnietego zwykle przy pomocy magicz-
nych pomocnikow;

zasadniczg osobliwoscig jezykowaq jest wyzyskanie w narracji wyrazen i
zwrotow formulicznych, stanowigcych podstawe leksykalng gatunku” (J.
tugowska, 1988, s. 21);

stanowi ona jedng z gtdwnych odmian gatunkowych artystycznej prozy
ludowej, ktérg ujmuje sie, jako szczegdlny rodzaj tworzywa literatury;
charakterystyczng cechg bajki magicznej jest jej stereotypowos¢, a wiec
istnienie pewnych statych powtarzajgcych sie elementéw i zjawisk folklo-
rystycznych;

stereotypowemu modelowi Swiata przedstawionego w tekstach reprezen-
tujacych ten gatunek odpowiada witasciwy schematyczny sposéb organi-
zacji fabuty oraz wizji rzeczywistosci, w ktorej dziatajg scisle okreslone
prawa pozwalajace na tryumf postaci pozytywnych, a zastuzong kare
negatywnych;

charakteryzuje sie pewnymi cechami stylistycznymi: przewaga zdan po-
jedynczych nad ztozonymi. W zdaniach ztozonych przewazajg cztony
bezspodjnikowe, zas najczesciej wystepujacymi spdjnikami sg ,i” i ,a”". W




jezyku moéwionym charakterystyczne sg ciggi sktadniowe, zwroty retolo-
racyjne, anakoluty;

zazwyczaj w bajce magicznej wystepujg nastepujace fabuty: O niewinnie
przesladowanych; O bohaterze gtupcu; O trzech braciach; O walczacych
ze smokami; O zdobywaniu narzeczonych; O madrej dziewicy; O zakle-
tych i zaczarowanych; O posiadaczu talizmanu; O posiadaczu czarodziej-
skich przedmiotéw; O niewiernej zonie itd. (R.M. Wotkow, 1924 za W.
Proppem, 1968);

zdaniem W. Proppa (2003) - funkcje dziatajacych postaci sg statymi,
niezmiennymi elementami bajki (niezaleznie od tego, kto i jak je spetnia.
Stanowig one podstawowe czesci bajki); - liczba funkcji wystepujacych
w bajce jest ograniczona; - nastepstwo funkcji jest zawsze jednakowe; -
pod wzgledem konstrukcji wszystkie bajki magiczne nalezg do jednego
typu;

w przypadku polskiej bajki ludowej obserwujemy wyrazng przewage
funkcji intencjonalnej;

Bajka nowelistyczna, realistycz-
na, obyczajowa

bajka nowelistyczna wyrdzniona przez W.Proppa (2000);

bajka obyczajowa przeksztatcona w nowele;

te bajke nasladuje komedia;

mata forma, krétki rozmiar;

Swiat w ktérym rozwija sie akcja ,jest nasz”, zyjemy w nim i w odrdz-
nieniu od bajek magicznych jest on tylko jeden;

bohaterem jest zazwyczaj chtop, mtodzieniec, wiesniak lub Zzotnierz,
ktory zawsze pokonuje przeciwnika;

wystepujg metamorfozy bohatera i jego postaci;

realnos¢ w sposéb naturalny faczy sie z fantastyka;
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bajka realistyczna wyrdzniona przez W.Proppa (2000);

najbardziej rozpowszechnione w starozytnosci;

typowe okolicznosci akcji, ktére sg czytelne dla czytelnika

bohaterami sg postaci realne, typowe;

Swiat, w ktéorym rozwija sie akcja ,jest nasz”, zyjemy w nim i w odrdz-
nieniu od bajek magicznych jest on tylko jeden;

brak sit nadprzyrodzonych, swiat jest nienaruszalny i naturalny. Jesli jed-
nak wystapi w nich diabet to zawsze za przyczyng cztowieka. Diabet ma
pozorng site, w efekcie zawsze zostanie wykpiony, pokonany. Poniewaz
akcja zazwyczaj rozgrywa sie dawniej i pojecie oraz obraz diabta jest na-
znaczony inng realnoscig niz Baba Jaga;

realizm przekazu i stylu;

bajka obyczajowa wyrdzniona przez W.Proppa (2000);

bajki nie aspirujg do opisywania bezposrednio zycia cho¢ wystepujg w
niej urealnieni bohaterzy. Warunki bytowe sg tylko pretekstem do opi-
sania i sugerowania wygladu bohatera i otoczenia w ktérym zyje;
tryskaja humorem i optymizmem, czesto sg anegdotq;

bohaterem jest zazwyczaj chtop, mtodzieniec, wiesniak lub Zzotnierz ktéry
zawsze pokonuje przeciwnika;

ucielesnieniem zta jest cztowiek, ktéry je uosabia;

bohater i przeciwnik pochodza z réznych warstw spotecznych. Przeciwnik
jest bogatym nikczemnikiem a bohater pozytywny chtopem, ktérego zy-

11




cie doswiadczyto.Personifikuje odwage, s$miatosé, spryt, nieugietos¢ i
chtopskg przebiegtos¢, dlatego zawsze wygrywa;

nieprawdopodobienstwo wydarzen, w ktore nikt nie wierzy, ze mogg
zaj$¢ wydaje sie czytelnikowi prawdopodobne i prawdziwe, czuje ze jest
to artystyczna fikcja;

nie ma potrojen ktére sg tak charakterystyczne dla bajki magicznej;
Swiadoma fikcja poetycka;

roznorodna kompozycja, brak wewnetrznych prawidtowosci, rozmaitosé
zdarzen;

intrygi sq nieskomplikowane;

epizody wystepujace w bajce mozna dowolnie zmienia¢ budujac catos¢ od
nowa;

Klasyczna bajka ludowa

odcina sie od rzeczywistosci;

wystepujg w niej formuty obejmujace inicjacje i finat;

podobnie jak w bajce magicznej funkcje dziatajgcych postaci sq statymi ,
niezmiennymi elementami bajki, liczba funkcji jest ograniczona a na-
stepstwo funkcji jest zawsze jednakowe;

Bajka czarodziejska

charakterystyczny jest rodzaj fikcji o charakterze niezwyktym, cudow-
nym;

w fabule opowiesci szczegdlng role odgrywajq postacie czarodziejskie
oraz tajemnicze istoty ( plan irracjonalny), ktére w duzym stopniu anga-
Zujg uwage narratora;

wediug A. Arne (cytowane za W. Propp, 2003) w bajkach magicznych
wystepujq nastepujqce czarodziejskie motywy: czarodziejski przeciwnik,
czarodziejski matzonek ( matzonka); czarodziejskie zadanie; czarodziej-
ski pomocnik; czarodziejski przedmiot, czarodziejska moc lub umiejet-
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nosc;
wystepujq inne czarodziejskie motywy;

Bajka zyczeniowa

oparcie sie na fikcji o charakterze intencjonalnym;

funkcjonuje w niej posta¢ ludzkiego bohatera, co czesto wigze sie z re-
dukcjg niektérych elementéw magicznych i z ograniczeniem cudownosci;

nastepuje rezygnacja z typowo bajkowych ozdobnikéw co prowadzi do
prostoty i klarownosci konstrukcji wypowiedzi. Taki sposdb organizacji
fabuty sprzyja przeksztatcaniu tekstu w czystg sktadnie intencjonalnych
sytuacji ludzkich, dzieki czemu staje sie ona popularna nie tylko wsréd
dzieci - jako najbardziej typowych odbiorcow utwordéw tego gatunku, lecz
rowniez w srodowisku ludzi dorostych;

zauwaza sie podobienstwo do bajki terapeutycznej, gdyz wystepuje wio-
daca funkcja o charakterze kompensacyjnym. Celem narracji w tego typu
basniach jest bowiem, ukazanie intencjonalnej rzeczywistosci, stworzenie
zamknietego Swiata bajkowego, ktéry byiby zorganizowany w sposéb
zgodny z zyczeniami i marzeniami cztowieka i oparty na statej, niewzru-
szonej hierarchii wartosci;

Bajka zwierzeca

najbardziej archaiczna forma bajki, mimo ze zawiera elementy stare i
nowe. Trudno ustali¢ powigzania genetyczne i totemiczne;

gtownymi bohaterami bajki sq zwierzeta przedstawione jako maski okre-
Slonych typdéw ludzkich, a relacje miedzy nimi sg odzwierciedleniem ak-
tualnych spotecznych stosunkéw i aktualnych spotecznych stosunkéw
oraz instytucji;

zwierzeta zazwyczaj sq dzikie: lis, wilk, niedzwiedz, zajac a z ptakéw zu-
raw, dzieciot, sowa. Zwierzeta domowe odgrywajq podrzedna role;

nazwa zwierzecia kojarzy sie w okreslonymi cechami moralno - psycho-
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logicznymi (lew - sita lub mestwo, lis — przebiegtos¢, mréwka - pracowi-
tos¢, baran - gtupota, zajac - ptochliwosc itp.);

epos zwierzecia odzwierciedla i podlega zréznicowaniu kulturowemu i
historycznemu;

bajki zwierzece sg bardzo réznorodne i nie podlegajg klasyfikacji struk-
turalnej. Mimo to sq bardzo proste w opisywanych dziataniach bohate-
row i schematyczne. Zazwyczaj polegajg na walce chytrego ( lis) z gtu-
pim ( wilk). Dziatania reprezentujg porzadek psychologiczny;

jako sama bajka zwierzeca wystepuje rzadko, zazwyczaj jest elementem
wiekszej catosci na przyktad bajki magicznej;

sens dydaktyczny bajki zwykle funkcjonuje jako morat, ktéry najczesciej
umieszczony jest na koncu;

co wydaje sie wazne to to ze W. Propp (2000) poddaje dyskusji obec-
nos$¢ bohaterdow zwierzecych, twierdzac, ze nie sg nimi tylko zwierzeta.
Stosuje sie tu te same prawa przeniesienia takie jak w bajce magicznej.
Pierwszoplanowa jest fabuta i dziatania, a wtdrne sg postaci. Wymianie
podlega bohater-cztowiek i bohater-zwierze, choc trzeba przyznag, iz ce-
chy zwierzecia dookreslajg posta¢ bajkowaq;

Basn wierszowana

nalezy sie jej szczegdlne miejsce wsréd utwordw adresowanych do naj-
mitodszych odbiorcéw;

J. Cieslikowski (1980) podkresla , ze ,teksty rymowane, do wiersza, byty
najbardziej naturalne dziecku, a i méwi¢ do dziecka, aby je pouczy¢, za-
bawi¢ i wzruszy¢, wierszem, wydawato sie najbardziej wiasciwe” (s. 19);
to prezentacja mozliwie najszerszych mozliwosci fantazjotwoérczych, de-
monstrowanie sposobdéw transformujacych rzeczywistos¢;

mozna zauwazy¢ wiekszy udziat istot czarodziejskich i magicznych
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przedmiotdéw, niz ma to miejsce w utworach prozatorskich;
charakterystyczna jest obecnos$¢ Srodkéw artystycznych typowych dla
poezji, takich jak: bogata symbolika, metaforyka, elementy instrumenta-
cji gtoskowej oraz rytmizacja toku sktadniowego;

Basn sceniczna

Swiadomie podkreslana jest funkcja aksjologiczna;

czesto uzupetnieniem staje sie kontakt z publicznoscia, wciggniecie od-
biorcéw w fabute

tres¢ i forma bardzo podatna na zmiany spoteczne i polityczne

Bajeczka

J. Cieslikowski (1974) twierdzi, ze dla dzieci uformowat sie odrebny ga-
tunek faczacy w sobie elementy basni i bajki zwierzecej, fantastyki i ma-
gicznosci z symbolikg zwierzecq i dydaktyka. W ten sposob wydziela on z
bajki rozumianej dos¢ ogdlnie podgatunek zwany bajeczka, ktéra posiada
zbidr okreslonych dystynkciji: krétkos¢, magicznosé, charakterystycznych
bohateréw oraz substraty swiata prezentowane na sposdb epicki;
bohaterami bajeczek sg najczesciej zwierzeta, ale réwniez rosliny - kwia-
ty, warzywa, grzyby. Zwierzeta w bajeczce mogqg prezentowaé wzory z
bajki oficjalnej, jednak czesto dostrzec mozna, ze majg one inne, dodat-
kowe cechy, np. urode (jez - igty, jelen - rogi, rak — szczypce). Zwie-
rzatka te bawia sie, sg dzieé¢mi, uczniami, naiwnie odgrywajacymi role
dorostych, przy czym nie sg przebranymi dzie¢mi, sg soba, przez caty
czas pozostajg we wiasnej zwierzecej skorze. Sq naturalne, choc¢ trakto-
wane ,po ludzku”. Gtdwng zasadq fantastyki bajeczkowej jest antropo-
morfizacja, a wiec nadanie zwierzetom i przedmiotom martwym pra-
gnien, uczuc¢ i umiejetnosci wiasciwych ludziom;

rozpatrujgc bajeczke w perspektywie literackich doswiadczen dziecka J.
tugowska (1988) zwraca uwage na jej doniostg role w emocjonalnym
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przygotowaniu matego odbiorcy do lektury tekstéw fantastycznych o
skomplikowanej strukturze;

utwory o krasnoludkach, ozywionych zabawkach, ktdcgcych sie ze sobg
sprzetach itp. wprowadzajg w nastrdj basni, uczg przezywac napiecie w
oczekiwaniu na co$ dziwnego i niezwyktego, co w wykreowanym, ba-
Sniowym Swiecie zawsze moze sie zdarzy¢;

przekonujg one (podobnie jak w bajkach terapeutycznych), ze jest to
Swiat bezpieczny, optymistyczny, budzacy zaufanie i nadzieje, oraz po-
czucie komfortu psychicznego;

dostosowane sg do dzieciecego sposobu percepcji rzeczywistosci, jego
rozwojowych deficytdw i mankamentéw (bajka terapeutyczna), z drugiej
strony uwzgledniajg S$wiezo$¢ wyobrazni dziecka, spostrzegawczos¢ i
emocjonalne zaangazowanie w procesy poznawcze;

rzeczywisto$¢, zawarta w bajeczce akceptuje niepetng wiedze dziecka o
otaczajacym je Swiecie, gdzie racjonalizm taczy sie jeszcze z fantazja,
dajagc w efekcie obraz dynamiczny, niegotowy, szybko zmieniajacy sie
pod wptywem nowych doswiadczen i przezyc;

przestrzen bajeczki jest Swiatem dziecka: ogranicza sie do dziecinnego
pokoju, chtopskiej chaty, ogrodu, miejskiego parku. W takim otoczeniu,
akcja czarodziejska moze rozpocza¢ sie w najbardziej zwyczajnym miej-
scu, a zainicjowaé jg moze nawet przedmiot tak banalny jak piec kaflo-
Wy, Czy porzucona w ogrodzie zabawka;

o rozpoczeciu akcji bajkowej mozna méwi¢ w momencie, gdy zaktdcony
zostaje ,naturalny” porzadek rzeczy, a wiec gdy bohater (zwierze, roslina
czy przedmiot) zaczynajg sie zachowywac niezgodnie z wiasng natura.
Stusznie wiec, pisze J. Cieslikowski, ze ,bajka nazywa sie w ogole

16




wszystko to, co zostato napisane dla dzieci i zawiera jakie$ elementy fan-
tastyki” (1985, s. 74);

czesto stuzg usypianiu dziecka, upodobniajac sie w ten sposodb do trady-
cyjnej kotysanki, ktéra ma uspokaja¢ i wprowadza¢ w Swiat snu. Tak
wiec, bajeczkom mozna przypisa¢ takie cechy jak: niekonkretnos¢, na-
strojowos¢, czy szczegdlne wyeksponowanie instrumentacji gtosowej;
Swiat bajeczki miesci sie na pograniczu jawy i snu, a dziwne postaci i
niezwykie zdarzenia pojawiajg sie przed zasnieciem zaréwno w fabule
bajeczki jak i w rzeczywistosci swiata dzieciecego;

Bajka terapeutyczna ( wedtug M.
Molickiej, 2002)

adresowana do dzieci w wieku 4 - 9 lat ;

przed zbudowaniem bajki nastepuje diagnoza lekéw dzieciecych (indywi-
dualnie w oparciu o zatozenia okreslonego kierunku psychoterapeutycz-
nego);

Swiat widziany z dzieciecej perspektywy;

wystepuja w niej czarodziejskie postaci;

magia rzadko pomaga rozwigzywac trudne sytuacje;

celem jest uspokojenie, zredukowanie problemdéw emocjonalnych oraz
wspieranie we wzroscie osobistym;

w bajce terapeutycznej nie tyle chodzi o strukture jak w bajce magicznej
wedtug W. Proppa, co o rozmowe z dzieckiem i identyfikacje z bohaterem
( M. Szczepanska, 2010);

Odmiany bajki terapeutycznej:
bajka relaksacyjna

przeznaczone dla dzieci w wieku 3-9 lat;

gtdwnym celem jest uspokojenie dziecka;

postugiwanie sie wizualizacjg, ktéra ma zadanie wywotywanie okreslo-
nych stanéw emocjonalnych;

sugestie osoby prowadzacej powinny zawiera¢ trzy struktury: stuchowaq,
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wzrokowg i czuciowq;

relaksacja jako budowanie przeciwwagi dla pobudzenia. Efektem jest
wprowadzenie w stan rozluznienia;

muzyka, jako dopetnienie procesu relaksacji ( muzykoterapia);

gtownym elementem jest "malowanie obrazu stowami” ktére ,daje
uspokojenie , a pézniej i umiejetnosc¢ postugiwania sie takimi obrazami w
celu samouspokojenia, znalezienia wewnetrznej harmonii”(M. Molicka,
2002, s. 159);

w miare czasu do kazdej juz znanej bajki ( ma ona zazwyczaj charakter
otwarty )” mozna witgcza¢ nowe elementy fabuty ktére jednak nie mogq
dramatyzowac sytuacji , (M. Molicka, 2002, s.159);

Odmiany bajki terapeutycznej:
bajka psychoedukacyjna

celem jest wprowadzenie zmian oraz rozszerzenie repertuaru zacho-
wan dziecka - odbiorcy po wczesniejszej indywidualnej diagnozie;
bohater bajki ma takie same ktopoty i przezycia jak dziecko;

wzory postepowania powinny sprzyja¢ zdobywaniu doswiadczen w
rozwigzywaniu problemoéw jakie dziecko napotyka na co dzien ( kogni-
tywne sposoby oddziatywania);

powinny uczy¢ nazywania emocji i rozwijac inteligencje emocjonalng;
pokazywac efektywne strategie radzenia sobie przez dziecko;

w celu zrozumienia oraz identyfikacji dziecka z problemem w bajce
nalezy postugiwac sie jezykiem znanym dziecku;

Odmiany bajki terapeutycznej:
bajka psychoterapeutyczna
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przeznaczona dla dzieci od 4 do 9 lat po wczesniejszej indywidualnej dia-
gnozie;

»~zawiera niektore elementy basni (kompensacja potrzeb) i bajki psycho-
edukacyjnej (wzory) uzupetnione o dawanie wsparcia, co w efekcie ma




poprzez mechanizmy psychologiczne i identyfikacje z bohaterem, od-
wrazliwienie i wiedze) zbudowac zasoby osobiste, a tym samym spowo-
dowac redukcje napiecia. Nabycie zasobow osobistych powoduje przyjecie
»~2a swoje” nowych strategii i ukierunkowuje na realistyczng samorealiza-
cje , (M. Molicka, 2002,s. 170);

celem jest: , zastepczo zaspokoi¢ potrzeby;

da¢ wsparcie poprzez zrozumienie i akceptacje, przekaza¢ odpowiednig
wiedze o sytuacji lekotworczej”;

to opowiadania majgce charakter fantastyczny;

losy bohatera pozawalajgq na , konkretyzacje i racjonalizacje doznawanych
lekdw; wzmacniane poczucia wiasnej wartosci; uczenie myslenia pozy-
tywnego; powtarzanie bodzcéw i tgczenie bodzcoéw lekotwdrczych z takimi
ktére wywotujg pozytywna reakcje emocjonalng” (M. Molicka, 2002,s.
171-172)

kazda bajka ma taka sama strukture;

bajka psychoterapeutyczna
pracy z dorostymi

w

terapeutyczne uzycie basni w terapii grupowej z dorostymi
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2-Bajka magiczna- Warsztaty

W ostatnich 50 latach bajka magiczna stata sie przedmiotem rozwazan nie tylko jezykoznawcow, ale takze socjo-
logdw i pedagogdéw. Prekursorem badan nad bajkg jest W. Propp (1928,1946,1958,1963) rosyjski etnolog i przed-
stawiciel strukturalizmu. Jego pierwszg ksigzke ,Morfologia bajki” przettumaczono na jezyk angielski ( 1958), je-
zyk wioski ( 1966) oraz niemiecki (1970). Jak pisze W. Panas (1991) to ,W. Propp byt prorokiem metody struktu-
ralnej, ale proroctwo jego zostato zapomniane, ograniczone do waskiego kregu ucznidow (s. 96) ... W. Propp to swo-
ista przygoda rozumu, ktéry pragnie opisa¢ Swiat. Mozna, z pewng przesadg, powiedzie¢ ze Rosja, ktdora nie miata
nigdy scholastyki, otrzymata jej namiastke w pracy W. Proppa. Jego praca ma urok starego traktatu matematycz-
nego czy astronomicznego, urok podrecznikdw gramatyki lub retoryki” ( s.118).

W Polsce prekursorem badan nad bajkg byt J. Krzyzanowski badacz historii literatury polskiej, tworca szkoty
badan folklorystycznych, paremiograf i bajkoznawca, komparatysta; uczony, ktory folklorystyke, potraktowat jako
osobng dyscypline badan i wyodrebnit jg z etnografii oraz literaturoznawstwa. W studiach nad literaturg staropolskq
wychodzit z zatozenia, ze nie sposéb jej bada¢ w oderwaniu od twdrczosci ludowej. Opracowat Stownik folkloru pol-
skiego. Zawierat on charakterystyke gatunkdéw i konceptow sktadajgcych sie na literature ludowg - jest to w sumie
ok. 300 haset takich, jak: bajka, podanie, koleda, jasetka, przystowie, zamowienia, gry i zabawy oraz wierzenia (
zapadte miasta, rycerze Spigcy, zmora, wilkotak, sabat czarownic, rozryw ziele, cztowiek na ksiezycu) i obrzedy
(wesele, pogrzeb), z ktédrymi stowarzyszone sg formuty stowne. W grupie tej mieszcza sie takze podtypy gatunko-
we, np. w przypadku bajki, poza hastami ogdlnymi, takim jak bajka i bajka ludowa, sg tez jej odmiany szczeg6to-
we: bajka dla dzieci, bajka tancuszkowa, bajka magiczna, bajka-$piewanka, bajka zwierzeca, unibos, a takze
wybrane watki i motywy, postacie, miejsca, formuty bajkowe ,(S. Niebrzegowska-Bartminiska, 2022, s.4).

W analizie bajki ludowej J.Krzyzanowski (1978) uwazat, iz jest ona ztozona z pieciu motywdw, pojmowanych
jako ,,autonomiczne, stanowigce pewng catosc sytuacje czy akcje jakiejs jednostki badz istoty”, zapisat jako wielo-
mian: T1 + T2 + T3 + T4 + T5. Tak rozumiany motyw (sekwencja motywow) jest jednoczes$nie odwzorowaniem
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pewnego zyciowego wydarzenia, wyrazem obserwacji, przekonania, wierzenia odtworzonego i ujetego w zywym
stowie. W motywie (ten da sie wyrazi¢ w jednym zdaniu), analogicznie jak w strukturze zdania, mozna wyodrebnic
dwa cztony: utozsamiajacy (a) i odrozniajacy (b), ktérych funkcje sg réozne. Czton ,a” jest jednostkg indywidualizu-
jacq, stata, statyczng (niezmienng), obecng w Swiecie przedstawionym utworu; czton ,b” - jest jednostkg schema-
tyzujacq, zmienng i dynamiczng. Cztony zmienne, odpowiadajgce powracalnosci motywu w catej klasie przekazéw,
mogg W tekscie ulegaé podwojeniu, potrojeniu lub zwielokrotnieniu: M = (a + b) 0 M = (a + bl + b2 + b3) ( J.
Krzyzanowski 1947). W przypadku motywu konfrontacji bohatera i przeciwnika nastepuje ,zamiana na mate stwo-
rzenie: kret, ptak, jez. Zaleznie od charakteru bohatera, czton ,b” zmienia sie: kret urzadza wyscigi z — lisem,
lwem, a wygrywa je w ten sposdb, ze czepia sie ogona zwierzecia silniejszego, ktére puszcza na mecie i o$wiadcza,
ze byt przed nim (b1); ustawia na mecie swego sobowtdra i dzieki temu osigga swodj cel (b2); w tej samej sytuacji
mysikrolik kryje sie w skrzydtach czy ogonie orta, a gdy ten zaczyna opadac, opuszcza kryjéwke i wznosi sie w goé-
re (b3). Obok formuty podstawowej: M = (a + b), wystepuja bliskie jej: M = (a+bl) lub (a + b2) lub (a + b3),
stad mozliwos¢ uzyskania kombinacji; M = (a+ bl + b2 + b3) (S. Niebrzegowska-Bartminska, 2007, s.74).

W analizie bajki i sposobow jej analizy mozna wskazac takze Ch. Bookera (2006, 2019). Wymienia on 7 elementow
tworzacych bajke: czynniki magiczne, podstawa bajki-oryginalna fabuta (pokonanie potwora lub nieszczescie), bo-
hater- najpiekniejszy ze wszystkich i dobry, konflikt” Brzydkie jak grzech”, rozwigzanie -,Happily Ever After”, oto-
czenie -,Na skraju duzego lasu”, zrozumienie bajki przez odbiorce ,Postuchaj mnie” - publicznos¢”. Wymienione
czesci autor rozumie jako przepis na pisanie bajki. Wskazuje tez na role liczby ,trzy”, ktéra jest ostatecznym wy-
zwalaczem czego$ wazne, aby sie wydarzyto.”Trzy historie to liczba wzrostu i transformacji.” Tak jak méwimy , Go-
towi, stabilni, idz”, aby przygotowac i skoncentrowac biegaczy na poczatek wyscigu, wiec liczba 3 przekazuje in-
formacje stabilnej budowy fabuty do momentu transformacji, ktéra umozliwia bohaterowi lub bohaterce przejscie
do nastepnego etapu. Daje to nam poczucie, ze cudowne wydarzenia, ktdre majg miejsce w bajce nie dziejg sie po
prostu natychmiast i bez wysitku, ale wymagajg statej akumulacji doswiadczenia, koncentracji i wysitku, az
wszystko bedzie gotowe i mozliwa bedzie transformacja (...)Zasada trzech wyrazona jest na cztery gtéwne sposo-
by: ,prosta” lub ,taczna tréjka”, w ktorej kazda rzecz jest prawie taka samej wartosci, ale wszystkie trzy muszg
by¢ potaczone lub nastepowac po sobie w sekwencji, zanim bohater lub bohaterka bedg mogli przejs¢ dalej lub
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dojs¢ do finatu, w formie transformacji: np. trzy wizyty Kopciuszka na balu, trzy jaskinie skarbow (...), Drugi spo-
sOb to , wznoszaca sie trojka”, gdzie kazda rzecz ma pozytywng wartos¢, ale kazdy jest troche wazniejszy lub cen-
niejszy niz poprzedni (...). Moze by¢ tez ,trojka opadajaca”, gdy kazdy z elementdw traci swojg wartos¢ (trzy pyta-
nia Czerwonego Kapturka do wilka, prowadzace do ,wszystkich tym lepiej cie zjesc”, jak wilk ujawnia swoj praw-
dziwy zabdjczy charakter ,, (ss.231-232).Trzeci sposdb ma charakter ,kontrastu” lub ,podwdjnie przeczacego trzy”.
Wystepuje gdy, pierwsze dwie préby sg niewystarczajgce lub sie nie powiodty. Ten element widzimy w trzech ma-
tych Swiniach, z ktérych dwie zostaty zjedzone. Czwarty sposéb to ,ostateczna forma trzech”, zdolna do najbardziej
wyrafinowanego rozwoju, to co$, co mozna nazwac ,dialektyczng tréjka”. Droga naprzod polega na znalezieniu do-
ktadnej srodkowej Sciezki miedzy przeciwienstwami i ma niezwykte znaczenie w opowiadaniu historii.

W tej ksigzce przyjmuje, jako podstawe kategoryzowania struktury bajki morfologie W. Proppa. ,Bajka mozna
nazwaé wszelki rozwdj akcji poczynajac od szkodzenia lub braku poprzez funkcje posrednie, az do wesela lub in-
nych funkcji wystepujacych w charakterze rozwigzania” (W. Propp, 1968, s. 222). Moze to by¢, przekazanie ma-
gicznego $rodka, zdobycie czegos poprzez likwidacje nieszczescia, ale takze ocalenie. Tak potaczone wydarzenia
tworzg sekwencje, ktéra moze rozpocza¢ sie szkodzeniem lub brakiem czegos, za ktéorym rozpoczyna sie akcja wy-
ruszenia w $wiat. W. Propp zauwazyt, ze jedna bajka moze zawierac kilka sekwencji i przy analizie tekstu nalezy
przede wszystkim okresli¢, z ilu sekwencji ona sie skfada. ,Jedna sekwencja moze postepowac bezposrednio za
druga, ale moggq sie one rowniez przeplataé, rozpoczety przebieg zatrzymuje sie i zostaje wstawiona nowa sekwen-
cja”(2000, s.155).Wyodrebnienie sekwencji jest zawsze mozliwe i wystepuje z duzg precyzja. Nie zawsze jednak
liczba sekwencji Scisle odpowiada liczbie bajek. Specyficzne chwyty paralelizméw, powtdrzen i inne sposoby tego
rodzaju powodujg, ze jedna bajka moze sktadad sie z kilku sekwenciji.

Autor przeanalizowat 100 bajek magicznych i wyodrebnit 31 podstawowych funkcji ustalajgc ich strukture fabu-
larng. Wyodrebnione funkcje sg zwigzane z aktywnoscig bohatera, dlatego ich dopetnieniem jest wskazanie roél
0sOb dziatajacych w liczbie siedmiu ( to magiczna liczba wystepujaca w bajce). Bajki sie ze sobg taczg, przenikajq i
ewaluujq. Jednak z jedng bajkg mamy do czynienia w nastepujacych wypadkach:

»1) Jesli cata bajka sktada sie z jednej sekwenciji;
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2) Jesli bajka sktada sie z dwdoch sekwencji, z ktérych pierwsza konczy sie pozytywnie, druga zas negatywnie.
Wzér — sekwencja 1: macocha wygania z domu pasierbice, ojciec wywozi jg do lasu, pasierbica wraca z podarun-
kami. Sekwencja II: macocha wysyta corki, ojciec wywozi je do lasu, wracajg ukarane;
3) Przy potrojeniach catych sekwencji. Smok porywa krélewne. Sekwencja I — II: starsi bracia po kolei wyprawiajq
sie na poszukiwania i przepadajg. Sekwencja III: wyrusza mtodszy; oswobadza dziewczyne i braci;
4) Wéwczas, gdy w sekwencji pierwszej jest zdobywany magiczny srodek, ktory znajduje zastosowanie dopiero w
sekwencji drugiej. Przykiad: bracia wyruszajg z domu, azeby zdoby¢ dla siebie konie. Zdobywajg je i wracajg. To
pierwsza sekwencja. Druga sekwencja: Smok zagraza krolewnie. Bracia wyruszajq jej broni¢. Przy pomocy koni
osiggajq cel. Zaszta tu, jak widad, rzecz nastepujaca: zdobycie magicznego srodka (Z), umieszczone zwykle w po-
towie basni, zostato przeniesione na poczatek przed zawigzanie akcji (grozby smoka, A).Zdobycie magicznego
srodka poprzedza uswiadomienie sobie przez bohatera braku lub nieszczescia i nie jest w zaden sposdb umotywo-
wane: bracia nagle zapragneli posiada¢ konie; ale spowodowane tym pragnieniem poszukiwania tworzg sekwencje
L
5) Jedng bajke mamy takze wtedy, gdy jeszcze przed ostateczng likwidacjg nieszczescia pojawia sie nagle jakis
nowy brak, co powoduje nowe poszukiwania, tj. nowg sekwencje. (...)
6) Jedng bajke mamy rowniez w takim wypadku, kiedy na poczatku, w zawigzaniu, istniejg dwie szkody naraz;
7) Jedng bajke stanowig tez teksty, w ktérych sekwencja pierwsza zawiera walke ze smokiem (B), a sekwencja
druga zaczyna sie od kradziezy zdobyczy bohatera przez jego zazdrosnych braci (®), po czym nastepujq trudne
zadania (3). [...] Jest to najpetniejsza i najidealniejsza forma bajki;
8) Za jednolity utwér mozna takze uwazac te przypadki, w ktérych bohaterowie rozstajg sie przy drogowskazie na
rozstajach. Trzeba jednak zauwazy¢, ze losy kazdego z bohateréw mogg tworzy¢ catkiem odrebne bajki. I mozliwe,
iz wypadek niniejszy trzeba bedzie wykluczy¢ z szeregu bajek jednolitych. We wszystkich innych wypadkach be-
dziemy mieli do czynienia z dwiema lub wiekszg iloscig bajek. (...)" ( W.Propp, 1974, ss. 225-226).

Zdaniem W. Proppa ( 1968) ” morfologia w sferze bajki ludowej, folklorystycznej mozliwe jest rozpatrywanie
form i ustalanie prawidtowosci budowy z takg sama precyzja, z jaka mozliwe jest badanie morfologiczne tworow
organicznych”(s. 27).
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Gltéwna idea bajki scisle zwigzana jest z moralnoscig: mitos¢ ludzka zdolna jest pokonaé wszelkie przeciwno-
$ci, oprzec sie sitom wrogim cztowiekowi. Bohater jest heroiczny, ale zarazem, potrafi bezinteresownie kocha¢, mo-
ze zgodnie z wtasnym sumieniem i wtasnymi pragnieniami oddziatywaé na otaczajacg go rzeczywistos¢. Na pomoc
bohaterowi przybywajg donatorzy zamykajac dyskusje czytelnika nad tematem natury ludzkiej i jej ograniczen,
wyraznie eksponujgc proces najwazniejszych zadan, jakie mu sg przeznaczone. Najliczniejsza w polskim folklorze
grupa przekazéw wprowadza rowniez niezwykle istotny problem gradacji ludzkich wartosci. Ukazanie intencjonalnej
rzeczywistosci w bajkach magicznych, bowiem to stworzenie swiata, ktéry zorganizowany jest w sposdb zgodny z
marzeniami cztowieka. Ten bajkowy Swiat oparty jest na statej, niewzruszonej hierarchii wartosci i ma charakter
intencjonalny.

Tradycyjnos¢ i stereotypowos¢ okreslonych typow bajki przejawita sie poza realizowaniem przez poszczegodlne
jej warianty zblizonego schematu konstrukcyjnego, rowniez w uzyciu statych potaczen stéw (formut) stuzgcych
werbalizacji gtéwnych sytuacji eksponowanych w opowiesci. Czesto stosowanym zabiegiem artystycznym stuzgcym
m.in. zabezpieczeniu spdjnosci tekstu, gtdwnie ze wzgledu na ustny charakter przekazu, jest powszechnie obser-
wowana w réznych gatunkach folkloru powtarzalnos¢ okreslonych odcinkéw tekstu. Wt. Panas ( 1991) uwaza, ze
empiryczng podstawe badania morfologii bajki przez W. Proppa stanowi budowa. Opiera sie ona na wyodrebnieniu
jej czesci i na ustaleniu relacji miedzy czesciami i catoscig. Bajka staje sie opowiadaniem i jako opowiadanie podle-
ga analizie.” Z formy tekstu, z jego indywidualnosci, z tego, co jest mowg, przechodzi sie do wykrycia szkieletu
konstrukcyjnego, tego, co stanowi gteboka podstawe, gramatyki tekstu. Jest to etap dazacy do sformutowania je-
zyka wypowiedzi: zbioru jednostek (stownik) i zasad ich taczenia (gramatyka)” (W. Panas, 1991, s. 116-117). Z
rozwazan autora wynika, iz u podstaw fabularnosci - przynajmniej w odniesieniu do bajki - lezg pojecia zmiany,
zerwania z ciggtoscig, dyskretnos¢. Tym, co nadaje ruch, prowadzi do zmiany, jest ujawnienie opozycji (zakaz -
naruszenie, przeciwnik - pomocnik). Dazenie do rownowagi, jednosci, ciggtosci przez pokonywanie wielorakich
przeciwienstw, przerw w jednorodnej przestrzeni. Odnotowany wyzej sposdb uzyskiwania funkcji z przestrzeni zna-
czeniowej jest dla ,W.Proppa niezwykle charakterystyczny i wywotuje okreslone konsekwencje. Chce on zrekon-
struowac¢ gramatyke bajki, uzywajac terminologii lingwistycznej” (s.96). Jednak W. Propp przy stwierdzeniu, ze
dziatania postaci sgq powtarzalne i dlatego sg elementami struktury, odwotuje sie do innego porzadku niz znakowy.
W. Propp swoje funkcje odsemantyzowat, chciat w nich widzie¢ elementy czysto konstrukcyjne, ale zamiar ten nie
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udat sie w petni. Funkcja to ,postepowanie osoby dziatajacej, okreslane z punktu widzenia jego znaczenia dla toku
akcji. Obecnos¢ funkcji ujawniona by¢ moze tylko przez analize znaczenia. Funkcje odréznia autor przez analize
nastepstw, jakie wywotuja. Sama funkcja, np. walka, zwyciestwo, jest juz znakiem, wychyla sie poza neutralny
stan, nabiera charakteru semiotycznego. Wedtug tej linii nastepuje pekniecie w koncepcji W. Proppa” (W. Panas,
1991, s. 98).

Bajka magiczna, czesto opiera sie na potrédjnym uktadzie postaci i motywdw, posiada szczegdlne warunki do
uczynienia samej zasady powtarzalnosci metody twérczej. W zwigzku z tym zauwazy¢ mozna sktonnos¢ do tworze-
nia specyficznych formut medialnych na uzytek idiolektu konkretnego tekstu — wykonania bajki. S to na ogot for-
muty wchodzace w dialog i powtarzane regularnie z niewielkimi odchyleniami przy dwu- lub trzykrotnym powtorze-
niu motywu. Wediug S. Czernik (1962) w ludowym utworze narracyjnym powtarzalnosé petni zasadniczo dwie
funkcje: jako czynnik porzadkujacy chroni opowies¢ przed chaotycznoscig, umozliwia bowiem podziat opowiadania
na poszczegdlne epizody i przez to sprzyja zapamietywaniu, oraz pozwala na odstoniecie specyficznej rytmicznosci
tej prozy, polegajacej na ujeciu potoku narracyjnego w zorganizowany ukfad, oparty na rytmicznej powtarzalnosci
okreslonych elementow (S. Czernik, 1962).

W.Propp. w swym ogdlnym zatozeniu uznaje, iz istniejg nienaruszalne i Scisle uporzadkowane reguty tworze-
nia tekstéw literackich, w ktérych autor realizuje jedynie narzucony z géry schemat. Stereotypowos$¢ owego mode-
lu okresli¢ mozna na trzech poziomach tekstu?:

A - na poziomie prezentowanego przez gatunek modelu $wiata (rzeczywistos¢ intencjonalna). W wyniku spe-
cjalnego doboru stereotypowych tematéw, sytuacji i bohateréw bajka jest realizacjq marzen i pragnien cztowieka.
Tu bowiem, realizujg sie w praktyce podstawowe zasady moralne oraz wartosci naczelne. J. Trzynadlowski (1955)
wprowadzit ,prawo uproszczonego istnienia”, zgodnie z ktdrym bajke charakteryzuje daleko posunieta selekcja,
uwzglednienie jedynie elementéw pierwszoplanowych, przy pominieciu tego, co jest koniecznie potrzebne do prze-
prowadzenia bezwzglednej koncepcji tematu.

Owo podejscie, w terminologii W. Proppa nosi nazwe ,sujetu” (tematu) oraz ,reguty semiotycznego uporzad-
kowania tematu”. ,Reguta ta pozwala na realizacje ,zasady kompozycyjnego posuwania sie w przod”. Warunkuje

! Czes¢é tekstu pochodzi z mojej wezeéniejszej publikacji (2000), Edukacja kulturalna dziecka w wieku wezesnoszkolnym, Oficyna Wydawnicza ,,Jmpuls”
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ona swoistg teologie struktury fabularnej tekstow. Szczegdlnie wyraznie rysujgcg sie w gatunkach zorientowanych
na doktadng realizacje okreslonego kanonu gatunkowego” (J. tugowska, 1981), w tym bajki, gdzie zastosowanie
regut semiotycznego uporzgadkowania tematu pozwala na odstoniecie logiki swiata przedstawionego, a zwtaszcza
praw (zasada uproszczonego istnienia - J. kugowska) pozwalajacych na triumf postaci pozytywnych i kare wobec
postaci negatywnych;

B - na poziomie struktury fabularnej — gdzie istotng role odgrywajq state funkcje - czyli powtarzalne elemen-
ty gatunku prowadzace w efekcie do sytuacji permanentnego powielania wzorca. W. Propp zwraca uwage na bi-
narnos¢ funkcji jako kota napedzajacego fabute bajki. Binarna opozycja brak — wyprawa w celu likwidacji braku,
lub wywiadywanie sie — otrzymanie wiadomosci, w sposéb dynamiczny posuwa akcje naprzéd. Bohater zostaje
podporzadkowany kregom akcji — krag domatora - a w efekcie takze zasadzie potrojenia. W. Propp twierdzi, iz
mozna postugujac sie odpowiednimi metodami wydzieli¢ w bajce konstytuujgce jg czesci. Podstawg do ich wyrdz-
nienia sg funkcje dziatajgcych postaci.

Przez funkcje bedziemy rozumieli dziatanie bohatera okreslone z punktu widzenia jego doniostosci dla toku
akcji. Funkcje dziatajacych postaci sg statymi i niezmiennymi elementami bajki niezaleznie od tego, w jaki sposéb i
przez kogo sg realizowane. Stanowig one podstawowe czesci skladowe bajki. Liczba funkcji wiasciwych bajce ma-
gicznej jest ograniczona, a ich nastepstwo jest zawsze takie samo. Stad pod wzgledem konstrukcji wszystkie bajki
magiczne nalezg do tego samego typu.

Jak wspomniano wyzej w bajce magicznej mamy 31 funkcji, z ktorych kazda w sposéb logiczny i z konse-
kwencja wynika z poprzedniej. Zadna z nich nie wyklucza pozostatych, a wszystkie razem tworza jeden ciag.

Przedstawiony ponizej szereg funkcji tworzy, zdaniem autora, ogdlng podstawe morfologiczng wszelkich ba-
jek magicznych.

Kazda bajka rozpoczyna sie od pewnej sytuacji poczatkowej, w ktérej nastepuje: wyliczenie cztonkéw, wpro-
wadzenie przysziego bohatera, opis miejsca, w ktérym bedzie rozgrywata sie akcja. Element ten zostat okreslony
jako sytuacja wstepna SW (terminologie dotyczacq morfologii bajek zaczerpnietg z prac W. Proppa (1976,2003)
poddano procedurze przystosowawczej, (M.Szczepanska,2000) gdzie elementem oznaczonym w oryginale literami
rosyjskimi przyporzadkowano zgodnie z zakresem treSciowym symbole w jezyku polskim.
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. Odejscie - O- sytuacja poczatkowa - jeden z cztonkdéw rodziny opuszcza dom. Moze odejs$¢ osoba do-

rosta, rodzice do pracy, na wojne, do lasu, ,za swoimi sprawami” - dzieci - w goscine, na zabawe, na
grzyby - a spotegowang formg odejscia jest Smierc rodzicéw lub bliskich;

. Zakaz - Z - zostaje wydany bohaterowi;
. Naruszenie - N - bohater dziata wbrew zakazowi lub zgodnie z czyims$ rozkazem;
. Wywiadywanie sie — WS - przeciwnik lub inne osoby starajg sie zdoby¢ wiadomosci o bohaterze, aby

mu szkodzi¢;

. Otrzymanie wiadomosci — OW - przeciwnik otrzymuje wiadomos¢ o swej przyszitej ofierze lub boha-

ter otrzymuje wiadomos¢ o przeciwniku;

. Podstep - P - przeciwnik stara sie oszukaé¢ swojg ofiare, namawia jg, aby zawtadnac nig lub jej mie-

niem;

. Wspomaganie — W - ofiara ulega podstepowi, a tym samym mimo woli pomaga swemu przeciwniko-

wi, bardzo czesto przeciwnik postuguje sie srodkami magicznymi, ktére powodujgq bezwiedne poddanie
sie sile przeciwnika. W tym miejscu nastepuje poczatkowe nieszczescie;

. Szkodzenie - SZ - przeciwnik wyrzadza szkode bohaterowi lub jego bliskim. Szkodzenie polega na

wypedzeniu, porwaniu cztowieka, wykradzeniu srodka magicznego, uszkodzenie ciata, spowodowanie
znikniecia, utrate pamieci, uprowadzenie, zamiana, uwiezienie, usmiercenie, grozba poslubienia prze-
mocg, kanibalizm lub jego grozba, wypowiedzenie wojny. Element ten otwiera tzw. zawigzanie akcji, w
odréznieniu od poprzednich siedmiu, ktére mozna traktowaé, jako czes$¢ przygotowawcza basni. Ze
szkodzeniem zwigzany jest brak ( na przyktad narzeczonej, pomocnika, sSrodka magicznego). Tak wiec,
potrzeba posiadania czego$, moze rowniez stanowié¢ o dalszym rozwoju fabuty;

. Posrednictwo, moment tqczacy - P - ML - powiadomienie bohatera o nieszczesciu lub braku, ktos

zwraca sie do bohatera z prosbg lub nakazem, wysyfa lub uwalnia, co moze by¢ wynikiem litosci. Funk-
cja ta wprowadza do bajki bohatera, ktdory moze by¢ dwojakiego rodzaju: bohatera poszukiwacza lub
bohatera pokrzywdzonego. Moment tqczacy zachodzi wtedy, gdy mamy do czynienia z kazdym z wy-
mienionych rodzajéw bohaterdéw, a jego rola polega na tym, ze powoduje wyjscie bohatera z domu;
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Poczatek przeciwdziatania - PP - bohater decyduje sie na przeciwdziatanie i wyrusza z domu.
Funkcja ta jest charakterystyczna dla bohatera poszukiwacza;

Wyprawa - W - D - bohater opuszcza dom, jednak jego wyprawa jest czyms innym niz czasowe
odejscie. Roznig sie rowniez wyprawy bohateréw poszukiwaczy i bohateréw - pokrzywdzonych. Celem
pierwszych jest poszukiwanie, natomiast drudzy wstepujg na droge, na ktdrej poszukiwania nie istnie-
Ja;

Pierwsza funkcja donatora - PFD - bajka wprowadza nowg posta¢ - donatora (dostarczyciela),
ktory obdarza pewnym cudownym srodkiem ( czasami Srodek magiczny jest proponowany, jako na-
groda za przystuge) lub sam staje sie magicznym pomocnikiem w likwidacji nieszczescia. Przedtem
jednak bohater jest poddawany prdbie, przestuchaniu, jest proszony o pomoc, a w skrajnych przypad-
kach moze by¢ usmiercony;

Reakcja bohatera - RB - reakcja bohatera na dziatanie przysztego donatora. Polega na pomysinym
przejsciu proby ( uprzejmos¢, pomoc, litos¢, wygranie walki lub co ciekawe oszukanie spierajgcych sie
- oczywiscie w celu zatagodzenia konfliktu);

Przekazanie srodka magicznego — PSM - mozna wyodrebni¢ dwa typy zwigzkéw. Kryterium tego
podziatu to typ donatora. Typ 1 - donator nastawiony wrogo, fatszywie, Typ 2 - donator nastawiony
przyjaznie lub obojetnie. Po otrzymaniu magicznego srodka nastepuje jego zastosowanie. Tym samym
bohater traci wszelkie znaczenie - sam nie czyni nic, wszystko robi za niego pomocnik, ktory ofiaro-
wuje mu natychmiast swoje ustugi lub je obiecuje (przyjdzie czas to mnie zawotaj, uderz trzy razy o
ziemie...). Niemniej jednak morfologiczne znaczenie bohatera jest niezwykle wazne, bowiem jego za-
miary tworzg zasadniczy czton opowiadania. Zamiary te znajdujg wyraz w rozmaitych rozkazach wy-
dawanych przez bohaterow pomocnikom;

Przemieszczenie przestrzenne, podréz - PPP - bohater przenosi sie lub zostaje przeniesio-
ny/bohaterowi wskazuje sie droge/jest doprowadzony w miejsce, gdzie znajduje sie przedmiot jego
poszukiwan. Zdarza sie jednak, ze przeniesienie, jako osobna funkcja nie istnieje, a bohater po prostu
dochodzi do danego miejsca;
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.

25.

26.

Walka — W - P - bohater i przeciwnik przystepujg do bezposredniej walki, w wyniku ktérej, bohater
uzyskuje srodek do dalszych poszukiwan lub przedmiot poszukiwan. Walka nie musi by¢ realna - mo-
ze to by¢ na przyktad gra w karty czy sitowanie sie itp.;

Znamie - znak ZZ - bohater otrzymuje znamie (otrzymane w boju) pozostajace na trwate lub na
dtuzszy czas, moze to by¢ takze pierscien ktéry w efekcie pozwala potem rozpoznac bohatera;
Zwyciestwo - wygrana - ZW - zwyciestwo nad przeciwnikiem. Zwyciestwem moze by¢ przewaga w
zawodach, usmiercenie wroga bez walki lub wygnanie go poza granice krélestwa;

Likwidacja - L - poczatkowa szkoda ulega likwidacji. Likwidacjg szkody, nieszczescia albo braku mo-
ze by¢ bezposrednie zdobycie upragnionego przedmiotu z zastosowaniem sity, podstepu lub srodka
magicznego na przyktad zdjecie czardéw lub ozywienie;

Powroét bohatera - PB - zwykle odbywa sie w ten sposdb co podrdz, lecz czasami ma charakter
ucieczki;

Przesladowanie bohatera, poscig — PBP - bohater jest przesladowany, odbywa sie za nim poscig
przy wykorzystaniu srodkéw magicznych pozostajagcych w uzyciu przez przeciwnika. Owe srodki po-
zwalajg zmieniac sie przeciwnikowi w zwierzeta lub przedmioty;

Ocalenie bohatera - OB - w wielu wypadkach funkcja ta stanowi zakonczenie bajki. Czesto jednak
jest ona punktem zwrotnym dajgc poczatek nowemu szeregowi funkcji nowym watkom. Czasami na-
stepuje powrdt do sytuacji poczatkowej (szkodzenie, brak) - po czym akcja powtarza sie nieraz w
identyczny sposéb, cho¢ w innych wariantach gatunkowych. W funkcji przeciwnika wystepuje zazwy-
czaj inna osoba niz poprzednio. W ocaleniu bohatera majg swdj udziat zwierzeta, przedmioty i ,,dobrzy
ludzie”;

Nierozpoznane przybycie — NRP - nierozpoznany bohater przybywa do domu lub innego kraju;
Uzurpator, bezpodstawne roszczenia — BR - fatszywy bohater wystepuje z bezpodstawnymi za-
rzutami wobec bohatera wtasciwego;

Trudne zadanie — TZ - bohater otrzymuje trudne zadanie do wykonania i termin przed jakim musi
zdazy¢;

Wykonanie — wykonanie zadania — WZ - trudne zadanie zostaje wykonane;



27. Rozpoznanie bohatera - R - nastepuje rozpoznanie bohatera na podstawie dowodu, znamienia lub
znaku;

28. Zdemaskowanie uzurpatora - ZU - uzurpator zostaje zdemaskowany, najczesciej dokonuje tego
bohater lub bliskie mu osoby;

29. Transfiguracja - T -bohater przyjmuje nowg postac¢, ma inne ubranie, buduje patac;

30. Kara - K - przeciwnikowi zostaje wymierzona kara;

31. Wesele, slub — WS - bohater zawiera matzenstwo i zostaje krélem, carem lub otrzymuje inng na-
grode;

32. Elementy niejasne- EL - elementy, ktdrych nie mozna zinterpretowa¢ w powyzszy sposob .

Zdaniem W. Proppa (1976) powyzszy schemat, w stosunku do konkretnych bajek, petni role jednostki miary.
»,Podobnie jak przedmiot przykfada sie do metra, azeby okresli¢ jego dtugos¢, tak bajke mozna przymierzy¢ do
schematu i w ten sposdb jg okresli¢. Dzieki temu problem pokrewienstwa réznych bajek, problem fabut i wariantéw
bedzie mdgt zyska¢ nowe rozwigzanie” (s. 115).

Bajka posiada siedem zasadniczych postaci, poza osobami epizodycznymi i przypadkowymi, ktérym prze-
waznie, cho¢ nie zawsze przyporzadkowane sg funkcje pomocnicze. Funkcje strukturalne zgrupowane wokét gtéw-
nych postaci bajki tworza kregi akcji:

1. Krag przeciwnika

Krag donatora
Krag magicznego pomochnika
Krag osoby poszukiwanej
Krag osoby wyprawiajgcej bohatera w droge
Krag bohatera wtasciwego
. Krag fatszywego bohatera

Takie podeJSC|e W. Propp (1976,s.76) nazywa ,bajkami podporzagdkowanymi schematowi siedmiopostaciowemu”
jednoczesnie nazywajac go bardzo dokfadnym lecz réwnoczesnie niewygodnym. Morfologiczny kanon bajki pozwa-
la na wyodrebnienie trzech podstawowych cztonow:

NOUAWN
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- ,cztonu gtdbwnego, w ktorym ukazane zostajg: powstanie, rozwiniecie i rozwigzanie gtdwnego konfliktu;

- cztonu wprowadzajacego, ktérego funkcje stanowi najczesciej przygotowanie do powstania gtdwnej ko-
lizji, prezentacja bohaterdéw, ich pomocnikéw i przeciwnikow;

- cztonkow wstawionych majacych na celu wydiuzenie opowiadania i uzupetnienie charakterystyki boha-
teréw” (J. kugowska, 1988, s. 67).

Stereotypowe uporzadkowanie bajki utatwia proces rozumienia i przetwarzania tresci. Opiera sie on bowiem
na szeregu znanych, zarowno nadawcy, jak i odbiorcy osobistych i ogdlnoludzkich doswiadczen i sposobu warto-
Sciowania go. Na tej bazie dochodzi do procesu dopetniania przez odbiorce tekstu wtasnymi indywidualnymi do-
Swiadczeniami i oczekiwaniami (... i zyli dlugo i szczesliwie).

J. tugowska (1981) zaproponowata trzy konstrukcje typologiczne o charakterze modelowym obejmujgce sytuacje
komunikacyjne, w jakich funkcjonowaé moze literacko opracowany tekst ludowej bajki magicznej. W modelu
pierwszym odbiorcg jest dziecko w wieku od 1 do 6 lat. Moze ono by¢ zarédwno stuchaczem jak i czytelnikiem. Re-
guta semiotycznego uporzadkowania wymaga, aby swiat byt budowany w oparciu o typowe motywy bajkowe ( kod
ludyczny) wzmocnione jezykiem ekspresji i zaangazowania emocjonalnego odbiorcy. Model drugi przeznaczony jest
dla bardziej doswiadczonego odbiorcy, czyli dzieci i mtodziez, ktéra potrafi samodzielnie czytaé. Tematyka tekstow
musi spetnia¢ oczekiwania odbiorcow oraz realizowac zatozenia edukacji wprowadzajac informacje dotyczacych kul-
tury, etnografii, folkloru. Model trzeci przeznaczony jest dla czytelnika popularnego. Autor tekstu ma prawo do pre-
zentacji indywidualnej, autorskiej koncepcji folkloru.

Podsumowujac, nalezy zauwazy¢, iz morfologia bajek magicznych odznacza sie duzg stereotypowoscia, a jej
schemat mozna przedstawi¢ nastepujaco:
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I brak czegos

II podstep
III préba
IV przemoc
IV likwidacja przemocy
ITT likwidacja
proby
IT likwidacja
podstepu

I likwidacja braku ( W. Propp,1976, s. 19)

W. Propp (2003) podkresla, iz nadawca - twoérca bajki jest maksymalnie ograniczony w budowaniu nastep-
stwa funkcji, jednak moze w miare swobodnie niektére z nich opuszczaé. Ma takze w miare petng swobode w wy-
borze nomenklatury i atrybutéw oséb dziatajacych (zuraw moze podarowaé konia, dtuto moze podpatrzeé przeciw-
nika). Zdaniem W. Proppa tworcy bajek rzadko korzystajg z tej swobody. Przyktadem sztywnosci jest kanon prota-
gonisty - smok to typowy przeciwnik, Baba - Jaga typowy donator, Iwan - Jas typowy poszukiwacz. Jedyna dzie-
dzina nieograniczonej niczym swobody to dobér srodkow jezykowych, cho¢ zauwaza sie, iz ,wszystkie orzeczenia
tworzg kompozycje bajki, wszystkie podmioty, dopetnienia i inne czesci zdania okreslajg fabute. Innymi stowy: ta
sama kompozycja moze stanowi¢ podstawe réznych fabut”(s.201). Czy smok porywa krolewne czy diabet chtopskaq
corke - jest z punktu widzenia kompozycji catkiem obojetnie. Stad mozna wyprowadzi¢ prosty wniosek ,caty zasdéb
bajek magicznych nalezy traktowac jako tancuch wariantéw (...) wszystkie bajki danego zbioru wyprowadzi¢ mozna
z bajek o porwaniu krélewny przez smoka: z tej odmiany ktdrg sktonni jesteSmy uznac za podstawowgq” (s.201).
Wynika stad, niezmiernie wazny aspekt Scistego pokrewienstwa morfologicznego bajek, gdzie przy zastepowaniu
elementow przez ich odmiany gatunkowe jedna fabuta przeksztatcata sie w druga.

Wskazywanie czy dany element mozna uznac¢ za podstawowgq forme czesci bajki magicznej odrdzniajacej ja od
formy pochodnej zdaniem W.Proppa (2000) jest:

1. Fantastyczne ujecie zasadniczej czesci bajki magicznej jest pierwotne (dawniejsze) niz ujecie racjonalistyczne
( na przyktad poprzez powigzanie z religiq);
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2. Ujecie heroiczne (bohater, smierc¢ i zycie) jest wczesniejsze od ujecia humorystycznego;

3. Forma zastosowana logicznie jest wczesniejsza od formy zastosowanej beztadnie;

4. Forma miedzynarodowa jest wczesniejsza od formy narodowej (regionalnej, prowincjonalnej).

W bajkach mogg nastgpic¢ takze transformacje jednego elementu. W.Propp (2000) wymienia ich ponad 20 anali-
zujac konkretne przykfady:
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Redukcja [peaykuus]: stanowi niepetng forme. Przyczyng moze by¢ zapominanie, ktére samo z kolei ma
bardziej skomplikowane przyczyny. ,Redukcja wskazuje na brak odpowiedniosci miedzy bajka a catym ukia-
dem jej zewnetrznego srodowiska, na matq aktualnos¢ bajki w danym srodowisku, w danej epoce czy tez dla
okreslonego opowiadacza” (s.155);

Amplifikacja [amnnndukaumsa] jest zjawiskiem przeciwstawnym do redukcji. Nastepuje rozszerzenie, dopet-
nienie przez szczegoty przy rownoczesnym odrzuceniu pewnych cech. Amplifikacje wywodzg sie z obyczajow,
inne zas sg rozwinieciem szczego6tu kanonu bajkowego;

Zepsucie [nopua]. Jest to wynik regresji. Zepsute formy z czasem rozpowszechniajg sie i zakorzeniajq. Anali-
zujac przyktady zepsucia W. Propp (2000) wskazuje na zmiany jezykowe, ktore ulegajac skroceniu zatracajac
opisowy aspekt barwnosci przedmiotu, zjawiska lub bohatera;

Odwrécenie [obpalwieHne]. W tym przypadku, forma podstawowa przeksztatca sie w swe przeciwienstwo
(kobiety zastepowane sg przez mezczyzn, chatka ma otwarte drzwi);

Intensyfikacja i ostabienie [MHTeHCcudmkauma n ocnabneHune] oraz zamiana i asymilacja Sq to rodzaje prze-
mian wiasciwych wyfgcznie dziataniom postaci z bajki. Te same dziatania wykonywane by¢ mogq z rozmaitg
intensywnoscig (wygnanie bohatera zamiast wyruszenie bohatera motywowane brakiem). Zamiana i asymi-
lacja zas to wynik pochodzenia bajki;

Zamiana wewnatrz bajkowa [BHYyTpu-cka3ouyHas 3ameHa]. To przede wszystkim transformacje lub przesunie-
cia. Autor analizuje miejsce zamieszkania dajac przyktad patacu i gory nad ognistg rzekq. Patac implikuje
skojarzenie, ze mieszka w nim ksiezniczka zas$ gora nie niesie za sobg takich skojarzen. W takim przypadku
nastepuje takze pomieszanie postaci poszukiwanej z rolg donatora lub czarownicy z rolg donatora;

Zamiana obyczajowa [6biToBasi 3aMeHa]. Zwigzana z uwspdtczesnieniem (dom zajezdny versus dom dwupie-
trowy);



Zamiana uzalezniona od wierzen [koHdeccnoHanbHas 3ameHa] (chrzescijanstwo, mahometanizm, buddyzm);
Zamiany zwigzane z przesadami [cyeBepyeoKkas 3aMeHa];

Zamiana archaiczna [apxandeckas 3ameHa]. Wystepuje, gdy forma podstawowa (zwyczajowa dla eposu baj-
kowego) zastgpiona zostaje przez formg rownie starg, takze wywodzacy sie ze zrddet religijnych, ale wyste-
pujacq unikalnie, niezwykle rzadko (2000,s.156);

Zamiana literacka [nuTepaTypHasa 3ameHa]. Mimo, ze bajka jest dos¢ odporna na takie zmiany jednak moze
by¢ bliska legendzie jednak juz nie powiesci;

Modyfikacje [Moandukaunm]. Majg one zazwyczaj charakter twérczy, fantazyjny nie maja rzetelnych zrodet w
etnografii czy historii. Modyfikacje w zamysle autora mogaq ,nakrecac” motywacje bohatera;

Zamiana o nieznanym pochodzeniu [3aMeHa HeEN3BECTHOr0 NPONUCXOXAEHUS];

Asymilacja wewnatrz bajkowa [BHyTpu-cka3s o4yHas ace nmmnsaumnsa] (chatka ztotym dachem kryta, chatka nad
ognistg rzekq);

Asymilacja obyczajowa [6biToBas accumunaumsa]. Elementy bajki i jej bohaterowie zyjg w nowej rzeczywisto-
SCi;

Asymilacja zwigzanana z wierzeniami [KOHdeccuMoHanbHasa accmmmnaunsa)] (zamiana smoka w diabta, jed-
nak diabet mieszka tak jak smok w jeziorze);

Asymilacja zwigzana z przesgdami [cyeBepyeckas accuMunaumsa];

Asymilacja archaiczna lub literacka [apxanyeckas nnmn nutepaTtypHas accummnauns];

Specyfikacja i uogodlnienie [cneundukaums n obobueHne].Wystepuje gdy dookreslamy potozenie miejsca ak-
cji (za siodma ...) lub uogdlniamy podajac na przyktad nazwe panstwa.

Podsumowujgc, bajka magiczna posiada specyficzng konstrukcje, konstrukcje wyczuwang intuicyjnie i cat-

kiem nie$wiadomie?. W. Propp (2011) uszczegétawia jg w optymalny i interesujacy sposéb®.

Zpatrz M. Szczepanska (2000), Edukacja kulturalna dziecka w wieku wczesnoszkolnym, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw
¥ zestawienie wykonane przez autorke ksigzki M.Szczeparhiskg (2015), Warsztaty pisania bajek magicznych. Materiaty dla uczestnikow.
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Tabela 2
Morfologia bajki magicznej

element morfologii opis® uwagi’

czes$c¢ I: sytuacja poczatkowa

orientacja czasowa i przestrzenna ( ,w pewnym krélestwie”);

sktad rodziny: wedtug nomenklatury i pozycji; wedtug kategorii dziatajgcych postaci (osoba posytajgca, osoba
poszukujgca itd.);

dobrobyt poprzedzajacy zawigzanie bajki: fantastyczny, rodzinny, agrarny, innego rodzaju;

bezdzietnos¢: modlitwy o narodziny syna (forma modlitwy, motywacja modlitwy);

przyczyny zaj$cia w cigze: cigza zamierzona(zjedzenie ryby itd.), cigza przypadkowa ( potkniecie ziarenka
grochu, itd.), cigza w wyniku gwattu (niedzwiedz porywa dziewczyne itd.);

formy cudownych narodzin: z ryby i z wody, z ogniska, ze zwierzecia, w inny sposob;

proroctwa, przepowiednie;

spor braci o pierwszenstwo: forma sporu i sposéb jego rozstrzygniecia, elementy pomocnicze przy potroje-
niach, wynik sporu;

przyszlty bohater: nomenklatura i pte¢, szybkie dojrzewanie, zwigzek z ogniskiem, popiotem, wartosci ducho-
we, tobuzerstwo, inne cechy;

przyszty, fatszywy bohater( pierwszego typu - brat, siostra przyrodnia itp.; drugiego typu - woziwoda, generat
itp.), nomenklatura i pte¢, stopien pokrewienstwa z bohaterem, cechy negatywne, wartosci duchowe w po-
rownaniu z bohaterem (np. obydwaj zdolni), inne cechy;

0] Odejscie e postaé dziatajaca: jeden z cztonkdéw rodzi- e potrzeba zdobycia czego$
ny odchodzi z domu, odejscie starszych lub kogos;

* zestawienie w tabeli na podstawie W.Proppa, 2011, ss 20-62;117-123; 147-196. Zestawienie dokonane przez M.Szczepariskg (2015)
® niektére elementy morfologii zaproponowanej przez W. Proppa (2011) zostaty pominiete lub przestawione. Powodem jest klarowno$¢
elementéw bajki i jej przydatnos¢ do warsztatow
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lub ich S$mier¢ burzaca uznawane do tej
pory porzadek, odejscie mtodych;

formy odejscia: rodzice idg do pracy, na
handel, na wojne, w swoich sprawach,
wyjazd w gosci, na ryby, na zabawe, na
jagody;

motywacja odejscia: zdobycie magicznego
srodka, wygnanie, poszukiwanie przygdd,
nabycie nowych umiejetnosci, zdobycie
przyjaciot;

uczucie braku;

II cze$¢: przygotowawcza: zakaz; naruszenie; wywiadywanie sie; otrzymanie wiadomosci; podstep; wspomaga-
nie
2.|Z Zakaz e postad dziatajaca; e wczesniejszy dobrobyt w
e tres¢, forma zakazu/nakazu; kontrascie z widmem nie-
e motywacja zakazu/nakazu; szczescia ktére wisi na ro-
dzing co staje sie bezpo-
srednim powodem wydania
zakazu lub nakazu. Dobro-
byt kontra nieszczescie jest
elementem posuwajacym
akcje
3.|N Naruszenie e postad dziatajaca; e pojawia sie nowa posta¢ -
e tres¢, forma naruszenia; antagonista: nomenklatura,
e motywacja naruszenia; sposOb wiaczenia do akcji(
np. przybycie z zewnatrz,
cechy szczegdlne pojawienia
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sie ( przylot przez sufit)

WS

Wywiadywanie
sie

posta¢ dziatajaca (poszukiwanie informacji
o bohaterze przez ztoczynce, poszukiwa-
nie informacji o ztoczyncy przez bohatera,
poszukiwanie informacji za posrednictwem
innych postaci;

przedmiot wypytywania sie;

motywacja do wypytywania sie;

moze wystgpi¢ odwrdcone
lub posrednie otrzymanie
wiadomosci lub odpowiedzi
na pytanie od samego bo-
hatera

ow

Otrzymanie
wiadomosci

posta¢ wydajaca informacje (uzyskanie in-
formacji o bohaterze przez zioczynce,
uzyskanie informacji o zloczyncy przez
bohatera, uzyskanie informacji w inny
sposob lub za posrednictwem innych po-
staci);

tres¢, forma udzielenia wiadomosci zto-
czyncy lub nieostrozne postepowanie;
motywacja udzielenia odpowiedzi (za-
zdros$¢, nienawis¢, spér o kogos lub cos);

moze wystgpi¢ odwrocone
lub posrednie otrzymanie
wiadomosci lub odpowiedzi
na pytanie od samego bo-
hatera

Podstep

podstep ztoczyncy: namowa, za pomocq
srodkdw magicznych, inny sposdéb prze-
mocy;

elementy magiczne przy po-
trojeniach

Wspomaganie

bohater ulega namowom antagonisty
( zakaz zostaje naruszony);

bohater ulega oszukanczej umowie, bo-
wiem przeciwnik korzysta z z trudnego
potozenia bohatera i checi natychmiasto-

ten element moze sie po-
jawi¢ osobno np. gdy nikt
nie usypia bohatera, ktéry
nagle sam zasypia, po to
aby, ufatwi¢ wrogowi jego
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wego zaspokojenia potrzeby ( ja Ci to, a
Ty mi tamto);

antagonista sam przygotowuje zasadzke
tzw. nieszczescie przygotowawcze, tak
aby bohater byt sktonny zawieraé nieko-
rzystne dla siebie umowy;

bohater mechaniczne reaguje na zastoso-
wane srodki magiczne i inne dziatania zto-
czyncy;

dziatanie

IIT czes¢: zawigzanie :

szkodzenie; posrednictwo, moment tqczacy; poczatek przeciwdziatania; wyprawa

8.

SZ

Szkodzenie

postac dziatajaca;

forma szkodzenia (lub wskazanie braku;
brak moze dotyczy¢: brak narzeczonej lub
innego cziowieka; brak pomocnika Ilub
magicznego s$rodka; brak osobliwego
przedmiotu; brak zwigzany ze Smiercig lub
mitosciq; brak pieniedzy, zywnosci; brak
czego$ innego);

witasciciel przedmiotu lub ojciec porwanej
postaci ( lub osoba uswiadamiajgca sobie
brak);

motywacja i cel szkodzenia
uswiadomienia sobie braku;
formy znikniecia ztoczyncy;

lub forma

Antagonista: porywa czto-
wieka, kradnie lub odbiera
magiczny s$rodek lub ma-
gicznego pomocnika, wy-
krada lub niszczy zbiory,
kradnie dzienne $wiatto, za-
daje rany cielesne, powodu-
je nagte znikniecie, zada
wydania lub wywabienia
ofiary, wypedza kogos, roz-
kazuje by kogos$ wrzucic¢ np.
W morze, rzuca czar na ko-
go$ lub cos$, dokonuje za-
miany, rozkazuje zabicie
kogos, sam dokonuje zabdj-
stwa, zatrzymuje lub wtraca
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do wiezienia, grozi przymu-
sowym matzenstwem, grozi
kanibalizmmem, dreczy we
$nie, wypowiada wojne

Mt

Posrednictwo,
moment tgczacy

bohater wystepuje w jednej z rél (poszu-
kiwacz lub pokrzywdzony) i te role nigdy
nie wystepujq jednoczesnie

bohater wyrusza po ogtoszeniu apelu o
pomoc;

bohater zostaje wystany bezposrednio;
bohaterowi zezwala sie na opuszczenie
domu;

bohater dowiaduje sie o nieszczesciu;
wyghany bohater zostaje wywieziony z
domu;

bohater skazany na $mier¢ zostaje pota-
jemnie uwolniony

bohater dowiaduje sie o nieszczesciu wy-
stuchujac piesni zatobnej;

dwa typy bohateréow: po-
szukiwacz i pokrzywdzony

10

PP

Poczatek prze-
ciwdziatania

podjecie decyzji o poszukiwaniach jest po-
czatkiem przeciwdziatania;

nomenklatura przeciwdziatania;

sposdb wigczenia bohatera do akcji;
zewnetrzne, szczegdlne cechy pojawienia
sie bohatera;

wydarzenia towarzyszace postaniu boha-

moment jest charaktery-
styczny tylko dla bajek, w
ktérych bohater jest poszu-
kiwaczem;

wygnhani, zabici, zaczarowa-
ni i zamienieni bohaterowie
nie maja woli wyzwolenia i
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tera: grozby, obietnice, zaopatrzenie na
droge, elementy pomocnicze przy potro-
jeniach;

wtedy w takich bajkach ten
element nie wystepuje;

11| W - | Wyprawa

wyruszenie bohatera z domu;

cel bohater: cel w sensie dziatania ( odna-
lez¢, uwolni¢, uratowac) lub cel w sensie
~przedmiotu” (kréolewna, magiczny kon);

IV czes¢: darczyncy: sposob wigczenia do bajki; nomenklatura; miejsce zamieszkania; wyglad; zewnetrzne i szcze-
golne cechy pojawienia sie, specjalne atrybuty; dialog z bohaterem, czestowanie bohatera; przygotowanie przeka-
zania srodka magicznego (zadania, prosby, bojka, inne formy i potrojenia); reakcja bohatera (pozytywna, nega-

tywna); przekazanie srodka magicznego (co zostaje przekazane i w jakiej formie)

czes$¢ V: od pojawienia sie pomocnika do pierwszego przebiegu: dotarcie do miejsca przeznaczenia; formy przyby-
cia; akcesoria i miejsce, w ktérym znajduje sie poszukiwany przedmiot (miejsce zamieszkania krolewny, miejsce
zamieszkania zfoczyncy, opis dalekiego krolestwa); drugie pojawienie sie ztoczyncy (sposéb wiaczenia do akcji np.
odnalezienie), wyglad ztoczyncy, Swita ztoczyncy, zewnetrzne cechy pojawiania sie (dym, grzmot), dialog ztoczyncy
z bohaterem; drugie ( a w wypadku braku-pierwsze) pojawienie sie krélewny lub poszukiwanego przedmiotu: spo-
sOb wiaczenia sie do akcji, wyglad, zewnetrzne cechy pojawiania sie (siedzi nad brzegiem morza), dialog;

12| PFD | Pierwsza funk-
Cja donatora

darczynca poddaje bohatera probie;
darczynca wita i wypytuje bohatera;
umierajacy lub zmarty darczynca prosi o
spetnienie jego prosby;

uwieziony prosi o uwolnienie;

uwieziony prosi o uwolnienie, ale z wcze-
$niejszym schwytaniem darczyncy przez
bohatera;

darczynca prosi bohatera o litos¢;
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spierajqcy sie proszg bohatera o podziat
tupow lub podzielenie sig;

spér bez wypowiedzenia prosby o doko-
nanie podziatu;

darczynca ma inne prosby;

inne prosby z uprzednim doprowadzeniem
proszacego do stanu bezradnosci;

stan bezradnosci darczyncy bez wypowie-
dzenia prosby o pomoc, mozliwos¢ okaza-
nia pomocy;

wroga istota probuje zgtadzi¢ bohatera;
wroga istota walczy z bohaterem;
bohaterowi pokazuje sie srodek magiczny
i proponuje wymiane;

proba zgtadzenia;

bdjka z wrogim darczynca;

13

RB

Reakcja bohate-
ra

przejscie lub nie proby;

uprzejma wypowiedz;

bohater odpowiada lub nie na uprzejme
przywitanie;

oddanie lub nie przystugi zmartemu;
uwolnienie wieznia;

okazanie litosci proszacemu;

dokonanie podziatu miedzy spierajagcymi
sie poprzez sprawiedliwy podziat fupu;
oszukanie spierajacych sie;

reakcja bohatera moze by¢
pozytywna lub negatywna
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okazanie innej pomocy lub spetnienie in-
nych prosb, dobre uczynki;

odwrdcenie préby zgtadzenia;

zwyciestwo w bojce z wrogim darczyncg;
oszustwo przy dokonaniu wymiany;
bohater unika zamachu na swoje zycie,
zZzwracajgc przeciwko wrogiej istocie jej
wiasne srodki;

bohater unika zamachu na swoje zycie;
bohater godzi sie na wymiane, ale na-
tychmiast wykorzystuje moc magicznego
przedmiotu przeciwko partnerowi;

14

PSM

Przekazanie
$srodka magicz-
nego

magiczny Srodek jest przekazywany bez-
posrednio;

magiczny Srodek zostaje wskazany;
magiczny s$rodek zostaje wykonany (wsia-
dajcie na tédke);

magiczny srodek zostaje kupiony lub za-
maowiony;

magiczny srodek wyrasta z ziemi;
magiczny srodek przypadkowo trafia w re-
ce bohatera ( zaczarowana jabtonka);
magiczny srodek nagle pojawia sie sam z
siebie ( schody na gére);

magiczny srodek zostaje wypity albo zje-
dzony);

magicznymi srodkami mogg
by¢: zwierzeta; przedmioty,
z ktorych wyfaniaja sie ma-
giczni pomocnicy; przed-
mioty posiadajgce magiczne
witasciwosci; atrybuty daro-
wane bezposrednio bohate-
rowi (sita czy zdolnosci
przemieniania sie np. w
zwierzeta itp.);

istnieje  zwigzek miedzy:
przygotowaniem przekaza-
nia magicznego Srodka i
samym przekazaniem np.
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magiczny srodek zostaje wykradziony;
rozne postaci same oddajg sie do dyspo-
zycji bohatera (ofiarowanie samego siebie
lub swoich zdolnosci);

kradziezg magicznego S$rod-
ka a proba zgtadzenia boha-
tera; zadaniem dla bohatera
ktéry w nagrode otrzymuje
magiczny Srodek;

15| PPP | Przemieszczenie
przestrzenne,
podroz

bohater leci w powietrzu (latajacy kon,
ptak, dywan itp.);

bohater jedzie po ladzie lub ptynie po wo-
dzie;

bohater jest prowadzony (ktebek witdczki);
bohaterowi kto$ wskazuje droge;

bohater korzysta z nieruchomych $rodkéw
przemieszczania sie (schody, poziemne
przejscie);

bohater idzie po sladach (krew);

16| W - | Walka

bohater i antagonista otwarcie walczg;
bohater i antagonista otwarcie walczg na
otwartym polu;

bohater i antagonista przystepujg do za-
wodow;

bohater i antagonista grajgq w karty;
bohater i antagonista walcza w inny spo-
sob (,niech carewicz Iwan zwazy sie wraz
ze mng, zobaczymy, kto kogo przewazy”);
bohater i antagonista zachowujga odpo-
wiedni rytuat ( spalenie ciat po walce)

walke nalezy odrézni¢ od
bojki z wrogo nastawionym
darczynca;

forme walki i béjki mozna
odrézni¢ na podstawie jej
nastepstw. Jesli w wyniku
wrogiego spotkania bohater
otrzymuje srodek magiczny,
potrzebny w dalszych po-
szukiwaniach - to jest to
bojka. Jesli zas w rezultacie

43




zwyciestwa w rece bohatera
wpada sam przedmiot po-
szukiwan, po ktéry bohater
sie wyprawiat, to mamy do
czynienia z walkg;

17| znak
Y4

Znamie

posta¢ znamie cechujgca ( krdlewna zna-
czy bohatera przytozeniem pierscienia do
czota po ktéorym to gescie na czole boha-
tera zostaje gwiazda);

sposdb nacechowania (znamie na ciele,
otrzymanie chusty, pierscienia)

bohater moze réwnoczesnie
otrzymac¢ znamie ( rana na
ciele) i magiczny srodek (
krolewna lub krol przewia-
zuje chustkg zranienie bo-
hatera);

18| ZW

Zwyciestwo
wygrana

zwyciestwo w otwartej walce, w zawo-
dach, w karty

zwyciestwo w negatywnej walce ( fatszy-
wy bohater nie podejmuje walki, chowa
sie, a bohater odnosi zwyciestwo

zabicie wroga bez walki;

wypedzenie wroga;

pozbawienie wroga majatku;

19| L

Likwidacja

czes$¢ VI: poczatek drugiego przebiegu: od wyrzadzenia nowej szkody do przybycia, czyli powtdrzenia poprzednich

elementow

czes$¢ VII: dalszy ciag drugiego przebiegu: nierozpoznane przybycie; bezpodstawne roszczenia fatszywego bohate-
ra; trudne zadania; prawdziwa motywacja zadania; rozpoznanie; zdemaskowanie; transfiguracja; ukaranie; wese-
le; objecie tronu

20| PB

\ Powrdét bohate-

oficjalne przybycie bohatera

przybycie bohatera naste-
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ra

nierozpoznane przybycie (do domu i
wstgpienie na stuzbe, do domu, bez wstg-
pienia na stuzbe, przybycie do innego kré-
la, inne formy ukrywania sie);

puje podobnie jak powrot;
czasami powrot bohatera
ma charakter ucieczki;
bohater moze jeszcze raz
wyruszy¢ na wyprawe po
srodek magiczny;

21

PBP

Przesladowanie
bohatera, po-
$cig

scigajacy leci za bohaterem;

scigajacy zmienia sie w rézne zwierzeta;
scigajacy zmienia sie w atrakcyjne dla bo-
hatera przedmioty i staje na jego drodze;
$cigajacy chce potkna¢ bohatera;
$cigajacy chce zabi¢ bohatera;

$cigajacy niszczy miejsca w ktérych ukryt
sie bohater;

po pokonaniu jednego prze-
ciwnika moze pojawi¢ sie
nastepny;

22

OB.

Ocalenie boha-
tera

bohater unosi sie w powietrzu;

bohater ucieka i stawia przeszkody na
swojej drodze ucieczki by zatrzymad Iub
pokonac¢ gonigcego;

bohater ukrywa sie;

bohater zamienia sie w rdézne zwierzeta,
postaci lub przedmioty;

bohater opiera sie pokusom pozostawio-
nym na drodze ucieczki przez antagoni-
ste;

23

NRP

Nierozpoznane
przybycie

do domu;
wstgpienie na stuzbe, do domu, bez wstg-
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pienia na stuzbe;
przybycie do innego krdla;
inne formy ukrywania sie;

24| BR | Uzurpator, bez- postac dziatajaca;
podstawne formy wysuwania roszczen;
roszczenia przygotowania do wesela;
25/ TZ Trudne zadanie postac¢ wyznaczajaca trudne zadania;
motywacja przedstawiona przez zlecajgca
zadanie postac (choroba);
26| WZ | Wykonanie - prawdziwa motywacja zadania, ktérg mo- e elementy pomocnicze przy
wykonanie za- ze by¢ che¢ odrdznienia prawdziwego bo- potrojeniach;
dania hatera od fatszywego;
tres¢ zadania;
szybkos¢ i autentycznos$¢ wykonania za-
dania przez bohatera w odrdznieniu od
uzurpatora;
27| R Rozpoznanie bohater zostaje rozpoznany po znamieniu; e rozpoznanie bohatera wy-
bohatera sposOb wezwania prawdziwego bohatera stepuje tylko w sytuacji po-
(wydanie uczty, przeglad zebrakow); jawienia sie uzurpatora;
forma pojawienia sie sie bohatera;
forma rozpoznania ( jedzenie, zadawanie
zagadek, préba ognia, proba wody, proby
zrecznosci, proba cierpliwosci, zadanie do-
starczenia czegos$, zadanie wykonania ja-
kiegos$ przedmiotu);
28| ZU | Zdemaskowanie motywacja zadania, ktdrg moze byc¢ chec
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uzurpatora

odrdznienia prawdziwego bohatera od fat-
szywego;

zdemaskowanie moze nastgpi¢ na pod-
stawie stow Swiadkdéw (uratowane zwie-
rzeta, ocaleni pomocnicy);

opowiesc , jak bylo naprawde, co sie wy-
darzyto”;

29| T Transfiguracja

bohater przybiera nowg postad;
bohater buduje cudowny patac;
bohater zaktada nowy stroj;

fatszywe swiadectwo bogac-
twa i piekna zostaje uznane
za prawdziwe;

30| K Kara

wrog zostaje rozstrzelany;
wrég zostaje wygnany;
wrdg popetnia samobdjstwo;
wielkoduszne przebaczenie;

zazwyczaj ukarany zostaje
ztoczynca ktéry zabijat;

gdy nie ma walki i pogoni
ztoczynca zazwyczaj unika
kary;

31| WS | Wesele, Slub

bohater otrzymuje narzeczong i krdlestwo
od razu lub najpierw otrzymuje pot krole-
stwa, a po $mierci rodzicow - reszte;
bohater sie zeni, ale nie otrzymuje kréle-
stwa, bo jego wybranka nie jest krélewng;
zonaty bohater traci swojg zone, a rezul-
tacie poszukiwan matzenstwo zostaje od-
nowione;

bohater zamiast reki kréolewny otrzymuje
rekompensate pieniezng Ilub magiczny

jesli w bajce krétko przed
Slubem pojawia sie nowa
szkoda, to pierwszy prze-
bieg konczy sie zareczynami
i obietnicg Slubu;
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przedmiot;

Z analizy powyzszej tabeli wynika, ,ze ilo$¢ funkcji jest dos¢ ograniczona(...), jedna funkcja wynika z drugiej i
nie wyklucza innej, cho¢ wszystkie nalezg do jednej, a nie kilku osi.(...).Bardzo wiele funkcji ma charakter podwdj-
ny ( zakaz- naruszenie, poszukiwanie informacji- udzielenie, walka- zwyciestwo, poscig - ratunek). Z kolei inne
funkcje mozna podzieli¢ na grupy. Szkodzenie, postanie, decyzja o przeciwdziataniu i wyprawa do domu stanowig,
zawigzanie akcji”(W. Propp, 2011, s.62). Tak wiec, sposoby wypetniania funkcji sq zalezne od siebie. Formy mogq
by¢ tez przeniesione w inne miejsce bajki zyskujac tym samym nowe znaczenie.
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2-1- Tworzenie bajek magicznych przez dzieci
W oparciu o przedstawiong wyzej koncepcje stereotypowosci bajki W. Proppa mozna zaproponowac zweryfi-
kowane eksperymentalnie®modele lekcji, na ktdrej dzieci samodzielnie tworza swoje bajki.

Model Swobodnego Tworzenia Bajek (STB)
Etap I:

1.

4,

Stworzenie szczegdlnej (wyjatkowej) atmosfery. Podkreslenie wyjatkowosci prowadzonego cyklu lekcji:
Zzrezygnowanie z

wystawiania ocen, nastawienie na tworzenie bajek lub ich fragmentéw poprzez zachecanie dzieci do in-
dywidualnych préob w wymiarze werbalnym i pozawerbalnym.

Zapoznanie dzieci ze strukturg bajki (bez uzywania terminologii stosowanej przez W. Proppa).
Indywidualne i zbiorowe redagowanie fragmentéw bajek zawierajacych wstep, rozwiniecie i zakoncze-
nie. Bajki mogg by¢ tworzone w formie werbalnej i pozawerbalnej (np. malowanie historyjek obrazko-
wych czesto uzupetnianych tekstem, sporzadzanie bajkowych komikséw itp.).

Tworcza dyskusja na temat przedstawionych bajek.

Etap II:

1.

2.
3.

Stworzenie szczegdlnej (wyjatkowej) atmosfery. Podkreslenie wyjatkowosci prowadzonego cyklu lekcji:
zrezygnowanie z wystawiania ocen, nastawienie na tworzenie bajek lub ich fragmentdéw, nagradzanie
wszelkich préb twdérczych dziecka.

Indywidualne tworzenie bajek.

Tworcza dyskusja na temat przedstawionych bajek.

Model Programowanego Tworzenia Bajek (PTB) (w odrdznieniu od modelu swobodnej tworczosci dzieci doktadnie

zapoznawane sg ze strukturg morfologiczng bajki. Na kolejnych lekcjach podawane sg pewne jej elementy, ktére
muszg by¢ wykorzystywane przez dzieci w tworzonych przez nie bajkach)

® W latach 1992 - 2010 prowadzitam seminarium magisterskie, na ktérym dokonano pomyséinej weryfikacji obu modeli jako przydatnych i
efektywnych w prowadzeniu zajec¢ twdrczych z dzie¢mi w wieku wczesnoszkolnym.

49



50

Etap I:

1. Podkreslenie wyjatkowosci prowadzonego cyklu lekcji

Stworzenie szczegdlnej atmosfery: poprzez podziat dzieci na grupy na przyktad kazda z grup
siedzi w innym kacie sali ; specjalne siedzenia — rozrzucone poduszki ; oswietlenie miejsca pracy
przy pomocy lamp punktowych , Swiec itp.

Nastawienie na tworzenie bajek : wczesniejszy trening w werbalizowaniu emocji ( SSDS) oraz
tworzeniu zwigzkéw frazeologicznych, a takze gromadzeniu stownictwa;

Zrezygnowanie z ocen - zasada ,nikt nikogo nie ocenia bo kazdy pomyst jest dobry”;

Nagrywanie ( filmowanie , rejestracja gtosu) twérczych préb dziecka : swobodne wypowiedzi ,
pantomima, dyskusja twdrcza, préby rozwigzania problemu

2. Zapoznanie dzieci ze strukturg typowej bajki magicznej wedtug W. Proppa. Dziatanie to musi mie¢ cha-
rakter ogolny. Ciekawg pomocg dydaktyczng jest oS czasu, na ktérej mozemy umiesci¢ poszczegodlne
elementy (uzupetnione o rysunki). Dzieciom bardzo podoba sie ta pomoc- mozna jg wykorzystywac
wielokrotnie, aby na biezaco porzadkowac powstajace bajki.

3. Zbiorowa analiza morfologiczna wybranej bajki.

Do pierwszej analizy powinniSmy wybrac¢ krétkg bajke i skupi¢ sie na uporzadkowaniu najwaz-
niejszych jej elementéw. Stuzy¢ temu moga rysunki dziecka zwigzane z poleceniem: narysuj co ci
sie najbardziej podobato. Po ich narysowaniu porzadkujemy je i nadajemy im tytuty ;

Dobrym pomystem jest wybdr znanej ( czytanej wczesniej) bajki lub filmu na przyktad Shrek II
ktérego struktura jest zgodna ze strukturg bajki magicznej;

4. Indywidualne ustne lub pisemne redagowanie fragmentéw bajek zawierajgcych wskazane przez na-
uczyciela elementy. Strukture mozna uporzadkowac¢ w nastepujace grupy:

O+ Z +N

WS+ OW+ P +W + SZ

P- ML+ PP+ W-D

PFD+ RB+ PSM

PPP +W - P +ZZ +ZW +L



e PB +PBP +0OB
e NRB +BR +TZ +WZ +R +ZU
e T +K +W
Oczywiscie elementy mozna pogrupowac inaczej. Jednak nalezy pamietac¢, aby dzieci pozostaty przez
pewien czas pod wptywem emocji oraz checi tworzenia i pisania dalej;
5. Indywidualne, grupowe, zbiorowe, ustne lub pisemne redagowanie fragmentow bajek zawierajgcych
wskazane przez nauczyciela fragment;
e Najsprawniej pracuje sie uczniom w grupie, jednak nauczyciel powinien czuwac¢ nad tym, aby
wszystkie dzieci byty zaangazowane tworczo;
6. Wspdlna analiza fragmentdéw. Twoércza korekta.
e Polega ona na otwartej dyskusji na propozycjami autoréw
e Praca na tym etapie polega nie tylko na wyborze fragmentow i ich zgodnosci ze strukturg catosci
bajki, ale przede wszystkim korekty jezykowej w tym c¢wiczen stownikowo - frazeologicznych i
gramatycznych;
Etap II:
1. Stworzenie szczegdlnej atmosfery. Podkreslenie wyjatkowosci prowadzonego cyklu lekcji. Nastawienie
na tworzenie bajek. Zrezygnowanie z ocen.
2. Samodzielne, indywidualne, pisemne lub ustne tworzenie bajek:
a) samodzielne pisanie bajek bez ukierunkowania nauczyciela;
b) losowanie elementdow, ktére majg wystgpi¢ w bajkach;
C) tworzenie bajki w kregu. Dzieci kolejno uzupetniajg elementami bajke;
d) redagowanie bajki na podstawie wskazanych przez nauczyciela elementow.
3. Dyskusja twoércza na temat przedstawionych bajek.

W oparciu o cytowany eksperyment mozna stwierdzi¢, ze dzieci w wieku wczesnoszkolnym tworzg bajki o
uproszczonej strukturze morfologicznej, przy czym pozwala ona prowadzi¢ im wartkg akcje i zawiera wiele orygi-
nalnych pomystéw. Poréwnanie efektywnosci modeli tworzenia bajek (STB i PTB) wskazuje, ze uzyskane wyniki
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przez obie grupy dzieci sq porownywalne. W miare trwania eksperymentu dzieci nabieraty coraz wiekszej sprawno-
$ci w tworzeniu bajek. Pozwala to na wysuniecie nastepujacego wniosku: dzieci w wieku wczesnoszkolnym w
swych probach literackich, mimo, iz sg inspirowane przez dorostych i teksty literackie, jednak ich bajki noszg zna-
miona indywidualnosci i niepowtarzalnosci.

Jak wiec praktycznie tworzy¢ bajki. Kilka uwag usprawniajacych dzieciom prace na bajkami.
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Po pierwsze wybierz model: kazdy z modeli ma swoje zalety. Pomysl, wiec i wybierz model, ktéry naj-
bardziej bedzie inspirowat dzieci do dziatan tworczych a zarazem wykorzysta ich doswiadczenia i umie-
jetnosci tworzenia tekstu;

Po drugie: przeprowadz , trening paplania ,ktory polega na tym, ze dzieci bawigc sie jezykiem wyko-
nujg rézne polecenia np.: znajdz rym, utdz cigg stowny (np. obejmujacy bizuterie), dodaj okreslenie do
wskazanego przez kolege rzeczownika, podaj jak najwiecej okreslen koloru niebieskiego, opisz w trzech
stowach wyglad motyla; opowiedz jak smakujg maliny, cykoria i cebula; opowiedz jak wyglada twéj
pies tak, aby kolega lub kolezanka mogli go narysowac, itd. Dobrym pomystem jest zapisywanie cieka-
wych pomystéw i tworzenie z nich , Stownika pisarza , ( skoroszyt z wpinanymi kartkami uszeregowa-
nymi alfabetycznie lub zagadnieniowo. Uporzadkowanie zagadnieniowe polega na zapisywaniu pomy-
stow jezykowych obejmujacych miejsca wydarzen lub postaci bajkowych); zapisywanie ciekawych
fragmentow akcji, a potem dopasowywanie ich do siebie i uzupetnianie tak, aby powstat logiczny tekst;
Po trzecie: przypomnij uczniom o zasadach gramatyki i ortografii. Stuzy¢ temu moze , trening paplania
» oraz praca nad poprawnoscig i doskonaleniem zapisu pomystéw;

Po czwarte: stwdrz atmosfere, w ktérej dzieci bedq sie czuty swobodnie;

Po pigte: wymyslaj, pisz, wymyslaj, pisz ...... i nagradzaj. Dzieci mogq pracowaé nad tekstem samo-
dzielnie, w parach lub grupach. Praca ta moze obejmowac tworzenie catej bajki lub jej fragmentéw;

Po szdste: rozpowszechniaj twdrczos¢ swoich dzieci. Dobrym pomystem jest wydawanie bajek w formie
czasopisma dzieciecego lub cyklicznego zbioru. Takie wydawnictwa mogqg by¢ ilustrowane przez dzieci.
Duzg popularnoscig cieszg sie tez powiesci (bajki) w odcinkach. Sprawdzonym pomystem jest , wcig-
gniecie czytelnika ,w proces twoérczy poprzez propozycje dopisywania dalszego ciqgu wydarzen lub



©OONOUhWN=

udziatu w konkursach i odpowiedziach na pytania typu: kto jest uzurpatorem, a gdzie ukryt sie praw-
dziwy bohater?

Po siédme: nie bdj sie niekonwencjonalnych prob literackich. Stworzona przez dzieci bajka moze stac
sie komiksem, scenariuszem przedstawienia lub powiescig w odcinkach, ktére bedg przedmiotem ¢wi-
czen w pieknym (pod wzgledem graficznym) pisaniu;

Po 6sme: jako nauczyciel $ledz biezaca literature przedmiotu. Bowiem interesujace’ badania dotyczace
tworzenia przez dziecko tekstéw na bazie doswiadczen literackich i pozaliterackich przeprowadzita i opi-
sata A. Baluch (1993)%. W ten sposdb powstat model ujawniajacy mozliwosci percepcyjne matego
dziecka. ,Znajdujg sie w nim przede wszystkim te elementy, ktére zostaty ,ustyszane” i przyswojone
przez dziecko w trakcie lektury, nastepnie wydobyte z macierzystego kontekstu utworu literackiego i
umieszczone w swobodnej transformacji dzieciecej narracji, ktorej ttem jest zawsze zabawa. Na model
ten skiadajq sie nastepujgce rudymenty:

Wyraznie zaznaczone formuty poczatku i konca;

Bezposrednie zwroty do czytelnika, podtrzymujace z nim kontakt;

Ptynnos$c¢ opisu i opowiadania;

Wprowadzenie dialogu lub monologu;

Proby tradycyjnego porzadkowania zdarzen, prowadzace od napiecia do jego roztadowania;

Bardzo wyraznie przedstawione postacie bohateréw;

Zarysowane tto zdarzen;

Zaznaczone relacje czasowo-przestrzenne;

. Odwotanie do tradycji literackiej;

10. Wigczenie elementdw wilasnego, wewnetrznego Swiata.

Ten wiasny, z zasady nieuchwytny, swiat dziecka posiada réwniez ,podpatrzong i podstuchang” przez doro-

stych charakterystyke:

’ Ten fragment tekstu zostat opublikowany w mojej ksigzce pt ,, Edukacja kulturalna dzieci w wieku wczesnoszkolnym ,{2000) , Oficyna
Wydawnicza Impuls, Krakéw
® Polecam tu doskonatqa ksigzke Psychologia jezyka dziecka. Osiggniecia, nowe perspektywy, Pod red. B. Bokus, G.W.Shugar ( 2007)
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. Stanowi on zawsze synkretyczng petnie, a wiec taki uktad, w ktérym tgcznosé wszystkiego jest oczywi-

sta;

. Poniewaz sposdb postrzegania Swiata przez dziecko polega na coraz bardziej drobiazgowym rozréznia-

niu szczegotow (kulki, kropeczki, czasteczki itp.), taczenie ich odbywa sie na ogot bez dedukcji, a wiec
bez analizy, ale poprzez coraz bardziej subiektywne analogie, dostosowane do wewnetrznych obrazéw
dziecka;

Odmienny tez w tym dzieciecym ,$wiatoodczuciu” jest sposéb konstruowania czasu i przestrzeni. Wy-
raznie brak w nim uptywu czasu, tak w marzeniu i we $nie. Uktada sie on w cykle lub ceremonie (np.
wstawanie, latanie, wyprawy i powroty do domu);

. Te powtarzajace sie sytuacje zmierzajg do takiego uktadu zdarzen, ktéry ma charakter niefabularny al-

bo raczej przedfabularny. Znaczy to, ze opisane zdarzenia nie muszg zachowywac¢ porzadku chronolo-
gicznego, ale trwajg rownolegle wobec siebie;

. W jezykowej stylistyce wypowiedzi ujawnia sie to przez nadmiar potaczen (np.: ,[...] i teraz

opowiem wam, ze oni sie zebrali i powiedzieli, ze oni pdjda do jednej jaskini. I poszty do jaskini, i sie
zwality dwie skaty, i oni szybko uciekli, i to do swojej rodziny”);

. W tym osobnym s$wiecie dziecka panuje tez przekonanie, ze kazda rzecz otrzymata nazwe pierwotna i

absolutng, ktéra stanowi czgstke jej natury. Stad biorg sie ,w utworze” ciekawe pomysty i zagadki je-
zykowe (np.: ,Ale oni nie mowili ,smoka” tylko ,CMOKA”, ,Ale one nie mowity ,szkto”, tylko mowity
~BO")” (s. 91 - 92).

Budowane w ten sposdb catosci, czyli swobodne wypowiedzi zmierzajagce w kierunku literatury, odnoszg sie
przede wszystkim do dzieciecych fantazji i zabaw stowami, ale tez do rzeczywistosci zewnetrznej.

Etapy budowania tekstow literackich przez dziecko, ktére fatwo mozna wykorzystac w tworzeniu bajek ma-
gicznych, jest:

podpisy pod rysunkami (krétkie, czesto jedno lub dwuwyrazowe;

podpisy do obrazkow (dtuzsze podpisy lub ustne ,,opowiesci” co ilustracja przedstawia);
kréciutkie wiersze (Haiku) i opowiadania;

wieksze utwory narracyjne i proby dramatyczne (A. Baluch, 1993).



Proces tworczosci literackiej dzieci ma gteboko osobisty charakter zaréwno w fazie powstawania pomystu, jak
tez w fazie jego wykonania. Motywem ekspresji pisanej jest che¢ samo wyrazania, nastawiona na komunikowanie
swego rozumienia rzeczywistosci, a takze chec obnizania napiecia emocjonalnego.

S. Popek (1988) wymienia za L.Drankowem nastepujace fazy procesu twdrczego w tworczosci literackiej
dzieci, mtodziezy i dorostych:

1) zbieranie, gromadzenie i uogdlnianie doswiadczen zyciowych (obserwacja);

2) krystalizacja pomystéw, a w twdrczosci literackiej modelowanie osobowosci bohaterdéw;
3) petna konkretyzacja zamystéw, konstruowanie wiarygodnosci w utworze;

4) ,przeistoczenie” - faza wykonania pomystéw w oparciu o zdolnos$¢ do empatii i kontroli.

Zas B. Jaslarowa (1971) dokonata klasyfikacji czynnikédw stymulujgcych wypowiedz literackg. Na podstawie
analizy biograficznej wybitnych twércow literatury stwierdza ona, ze pojawienie sie twdrczosci poetyckiej w dzie-
cinstwie i mfodosci zalezy od nastepujacych czynnikdow:

- wczeshego i intensywnego pobudzania rozwoju intelektualnego;

- kontaktu dziecka z dorostymi, ktorzy wykazujg zainteresowania artystyczno - intelektualne;

- organizowanie zabaw intelektualnych;

- bogacenia wyobrazni poprzez stuchanie i czytanie duzej ilosci basni, bajek i legend;

- zachety i przyktadu oraz pochwaty pierwszego sukcesu w samodzielnym pisarstwie;

- stawiania sobie (w wieku dojrzewania) samowychowawczych i samoksztatceniowych celdw przez mto-
dziez;

- koniecznosci i rezim systematycznej pracy (1971, s. 95).

Generalnie zrodtem tworczosci literackiej dzieci i miodziezy jest materiat twérczy, ktédrego dostarcza otocze-
nie spoteczne, bogaty kontakt z przyroda, ksigzka, przezrocza, obrazki i ilustracje. Natomiast podstawowe warunki
w zakresie tworczosci literackiej, to przede wszystkim: duze wiadomosci o otaczajacym zyciu, bogata wyobraznia,
rozbudzona fantazja, dobrze opanowany jezyk oraz réznego rodzaju tekst literacki. Zdaniem A. Baluch (1993)
zwigzki, ktére wystepujg pomiedzy tekstem zrédiowym a dzieciecq wypowiedzig (ustng, pisemng lub zapisang
przez dorostych) moga miec trojaki charakter:
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Jrenarracji” - dziecko bez podania zrddta przenosi cate fragmenty cudzego tekstu do wtasnego, przy-
swajajac go w naturalny sposob bez obaw o plagiat;

filiacji - czyli zbieznosci fabularne miedzy dzietem literackim traktowanym jako zrdodto a dzieciecg opo-
wiescig. Mogg byc¢ one rozpatrywane, jako powigzania genetyczne, ktére objawiajq sie w porzadku po-
jeciowym albo obrazowym. Wybrane przez dziecko elementy z utworu literackiego i wprowadzone do
wiasnego tekstu petnig wtedy funkcje cytatu. Totez nie tylko zabawy i tworczos¢ stowna, ale nawet naj-
zwyklejsze rozmowy matych dzieci Swiadczg o tym, ze bajkowe postrzeganie Swiata jest dla nich po-
wszechng norma;

transformacji — czyli przeksztatcenia wzordw literackich w nowe dzieciece ukfady. Wybrane motywy czy
rekwizyty, bohaterowie lub sytuacje, a nawet relacje przestrzenne sgq wprowadzane do nowego, cha-
rakterystycznego dla dziecka kontekstu. Odkrycie go lub zrekonstruowanie pozwala na odczytanie no-
wych sensow dzieciecego dzieta.

Ze wszystkich wymienionych tu manipulacji tekstem - najciekawsze, bo najbardziej dojrzate, sq transforma-

cje, ktére swiadczg o petnej gotowosci dziecka do kontaktu z wartosciowq literaturg. Pozostate sq tez cenne dla
badacza, bo wskazujg, w jakim stopniu dziecko zrozumiato i przyswoito sobie utwér literacki, w jakiej mierze na-
uczyto sie korzystac z literackiego wzoru. Co wydaje sie wazne, jest to jeden ze sposobdow uchwycenia ksztattu
dzieciecej percepcji literatury w kanale werbalnym.
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2-2-Tworzenie bajek magicznych przez dorostych’

Bajka dla dorostych ma podobng strukture jak bajka magiczna. Oczywiscie znajdujemy w niej odniesienia do
Swiata dorostych jednak zachowuje ona takie cechy bajki magicznej jak istnienie donatora lub potrojenie oraz ukie-
runkowanie akcji na happy end, ale takze wyrazny kompensacyjny charakter fabuty i co ciekawe duzy tadunek dy-
daktyzmu.

W analizie bajki dla dorostych mozna przywotac trzeci model J. Lugowskiej. W modelu tym nadawcg jest au-
tor tworzacy dla szerokich rzesz odbiorcéw, wsrdéd ktérych, domuruje odbiorca dorosty - z jednej strony nazywany
popularnym z drugiej zas czytelnikiem wyrobionym. ,Gtdwng regutg semiotycznego uporzadkowania tematu jest
ksztattowanie Swiata przedstawionego przy wyzyskaniu réznorodnych elementéw dynamicznych i statycznych (opi-
sy tta akcji, rozbudowane fragmenty zawierajace etyczng czy filozoficzng eksplikacje tresci watkéw bajkowych),
ktorych uktad podporzadkowany jest dazeniu do prezentacji indywidualnej, autorskiej koncepcji folkloru w potacze-
niu z doswiadczeniami osobistymi Autora i Dorostego Czytelnik ,,(s.78).

W bajce dla dorostych mozemy wskaza¢ dwa nurty. Pierwszy to bajka dla dorostych, drugi zas to bajka adre-
sowana do dzieci z interpretacjg dorostych, a wiec z przekazem ukrytym acz konsekwentnie rozszyfrowywanym.
Pierwszy nurt to przede wszystkim okres, ktdry mozna uznac za sztandarowy w tej dziedzinie czyli OSwiecenie.
Bajka umozliwiata krytyke wad i krzewienie zasad moralnych. Ignacy Krasicki, napisat w sumie okoto 200 takich
bajek. Poruszaty one sprawy polityczne, w ktdérych krytykowane byty postawy szlachty, doprowadzajace do osta-
bienia Rzeczpospolitej (,Jagnie i wilcy”, ,W&t minister”). Poruszaty takze, sprawy fatszywej przyjazni ( w bajce
~Przyjaciele” ,Wsrdd serdecznych przyjaciot psy zajaca zjadty”). W dobie socjalizmu twércg bajek dla dzieci byt
S.Jachowicz. Jego utwory byty ,orbitowaniem dydaktyzmu oczekiwan dorostego wobec dziecka”. Typowe bajki dla

®W latach 1996-2022 prowadzitam warsztaty pisania bajek przenaczonych dla dzieci przez dorostych. Cze$é, za zgodg, autoréw zostata
opublikowana w dalszej czesci ksigzki
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dorostych znalez¢é mozna takze u K. Gedroycia (2010) ktére zebrat i zatytutowat ,Opowiesci dla zziebnietej duszy.
Bajki dla dorostych i starszych dzieci”.

W drugim nurcie czyli , odczytywanie bajek dzieciecych jezykiem dorostych ,, dobrym przyktadem moze by¢
ksigzka pt. , Bajki rozebrane , ( 2008) K. Miller oraz T. Cichockiej. Autorki piszg tak , wychodzimy z basni... pozo-
stajac w niej jednak. Bo basn dzieje sie wokot nas. Przeciez zyjemy w basni - nawet, gdy o tym nie wiemy. Basnie
sg niewyczerpane. Ludzie je powtarzajg, przetwarzajg, opisujac przez nie Zycie w najpiekniejszy z mozliwych spo-
sobdw. Jest tu miejsce naprawde i marzenia, poezje i proze , okrucienstwo i czutos¢... Tu mozna poczuc ciggtosc i
jednosc¢ ludzkiego losu niezaleznie od etapdw historii, formacji spotecznych i religii (s. 397).

W tworzeniu bajek przez dorostych mozna wskazac¢ S. Popka (1988), ktéry wymienia za L.Drankowem naste-
pujgce fazy procesu twérczego w tworczosci literackiej dzieci, mtodziezy i dorostych:

1) zbieranie, gromadzenie i uogdlnianie doswiadczen zyciowych (obserwacja);
2) krystalizacja pomystow, a w twdrczosci literackiej modelowanie osobowosci bohaterdéw;
3) petna konkretyzacja zamystow, konstruowanie wiarygodnosci w utworze;
4) ,przeistoczenie” - faza wykonania pomystow w oparciu o zdolnos¢ do empatii i kontroli.
Wszystkie te fazy, z racji wieku i doSwiadczen osobistych oraz spotecznych znajdujg odzwierciedlenie w tworzeniu
bajek przez dorostych.
Jak wspomniatam wyzej w latach 1996-2022 prowadzitam warsztaty pisania bajek przez dorostych. Realizowatam
na nich scisle ustalony autorski scenariusz zaje¢. W oparciu o przedstawiong wyzej koncepcje stereotypowosci baj-
ki W. Proppa uzupetniong o propozycje Ch. Bookera (2006, 2019).
spotkanie I (4 godziny): Zaczynamy
1. Zapoznanie uczestnikdw (grupa powinna liczy¢ nie wiecej niz 8 osdb) z podstawami teoretycznymi
bajki. Szczegbétlowe omowienie historii bajki ze szczegdlnym uwzglednieniem rodzajow bajek i ich
konstrukcji;
2. Zapoznanie z badaniami W.Proppa (1974,1988,2000,2003) i Ch. Bookera (2006,2019) oraz morfo-
logig bajki W.Proppa;
3. Analiza struktury morfologicznej wraz ze szczegétowym omdwieniem poszczegdlnych elementéw.
Podawanie przyktadéw. Dyskusja;
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4. Réwnolegle do realizacji punktu 3 indywidualne sporzadzanie przez uczestnikdéw notatek, zapisywa-
nie pomystow, kreowanie niekonwencjonalnych zdarzen i postaci;

5. Indywidualne i zbiorowe redagowanie fragmentdéw bajek zawierajacych wstep, rozwiniecie i zakon-
czenie. Bajki mogg by¢ tworzone w formie werbalnej i pozawerbalnej. Przykladem moze by¢ malo-
wanie historyjek obrazkowych czesto uzupetnianych tekstem, sporzadzanie bajkowych komikséw,
robienie rysunkéw postaci lub otoczenia, w ktdorym bedzie rozgrywac sie akcja, pantomima, frag-
mentaryczne odgrywanie scen itp.);

6. Tworcza dyskusja na temat przedstawionych fragmentéw bajek;

spotkanie II: (4 godziny):Redagujemy fragmenty bajki

1. Indywidualne redagowanie fragmentéw bajek zawierajacych wstep, rozwiniecie i zakonczenie. Po-
dobnie jak na spotkaniu 1. Bajki mogg by¢ tworzone w formie werbalnej i pozawerbalnej. Chodzi
gtdownie o to, aby uczestnicy warsztatow wykorzystali swoje indywidualne pomysty. Cwiczenie to
przebiega nastepujgco:

e prowadzacy podaje wymyslone fragmenty, a uczestnicy w parach lub indywidualnie majg
dokonczyc¢ bajke ( ¢wiczenie inspirowane zajeciami prowadzonymi przez O. Handford i W.
Karolaka, 2009):

Poczatek: Byta sobie dziewczynka/ chtopiec, ktdéra nigdy nie méwita prawdy .... Koniec: i morat jest taki ... prawda
jest ...

Poczatek: za gérami za lasami zyt sobie chtopiec/ dziewczynka ktéry bardzo lubit kolor... Koniec: i morat jest taki ...
nigdy nie upieraj sie ...

Poczatek: za gorami za lasami zyta sobie rodzina, ktéra bardzo sie nie kochata... Koniec: i morat jest taki ... woda
jest zawsze zimna

Poczatek: krélewna i krélewicz mieli wszystko... Koniec: i morat jest taki ... Swinka nie zawsze musi by¢ swinkg
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e dyskusja nad propozycja pod wzgledem: oryginalnosci, poprawnosci strukturalnej, mozliwosci
kontynuowania w dalszej czesci bajki, jezyka, wskazania preferencji co do odbiorcy itp.;
spotkanie III (4 godziny): Skrocona wersja schematu morfologicznego bajki magicznej
1. Przypomnienie struktury W.Proppa
2. Stworzenie, wraz z prowadzacym warsztaty, skréconej wersji schematu morfologicznego bajki

magicznej:
brak czegos odejscie:
podstep zakaz:
naruszenie:

wywiadywanie:

otrzymanie wiadomosci proba przemocy:

podstep:

wspomaganie:

szkodzenie:

poczatek przeciwdziatania:

proba wyprawa:

donator:

srodek magiczny:

przemieszczanie sie:

przemoc walka:

znak:

przesladowanie bohatera:

poscig:

likwidacja ZwWyciestwo:

przemocy wygrana:

likwidacja:

likwidacja préby | ocalenie bohatera:
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powrot bohatera:

likwidacja
stepu

pod- | uzurpator:

bezpodstawne roszczenia:

trudne zadania:

wykonanie zadania:

rozpoznanie bohatera:

zdemaskowanie uzurpatora:

transfiguracja:

likwidacja

kara:

wesele:

Slub:

korona:

bogactwo:

3.
4,

Indywidualne tworzenie bajki na wybrany temat. Wpisywanie w tabele krotkich pomystéw;

Dyskusja nad propozycja pod wzgledem: oryginalnosci, poprawnosci strukturalnej, mozliwosci

kontynuowania w dalszej czesci bajki, jezyka, wskazania preferencji co do odbiorcy itp.;

spotkanie IV (4 godziny):Bajka magiczna na temat

1.

Losowanie tematu bajki: Kolor czerwony; Kamienie milowe; W zaktadzie szewskim; A pranie suszy

sie na sznurze, Rosliny doniczkowe, Fabryka pudetek, W starej fabryce, W prawej skarpetce;

. Indywidualne (nalezy zadba¢, aby kazdy z uczestnikdéw miat swéj temat) pisanie bajki z wykorzy-

staniem szczegdétowej morfologii bajki W.Proppa;

. Dyskusja nad propozycjg pod wzgledem: oryginalnosci, poprawnosci strukturalnej, mozliwosci kon-

tynuowania w dalszej czesci bajki, jezyka, wskazania preferencji co do odbiorcy itp.;

spotkanie V i VI (4godziny):redagowanie bajki na tematy zaproponowane przez uczestnikéw

spotkanie VII

1. Odpowiedz na pytania: Jaki byt Wasz ulubiony bohater ? Jak w dziecinstwie wyobrazaliScie sobie swojq przy-

(4godziny): Bajka jako lustro

sztos¢ ? Czy Wasze marzenia oraz wyobrazenia o sobie majq odzwierciedlenie w terazniejszosci ?
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. Kazdy z Was ma przed sobg lustro, spdjrzcie w nie i odpowiedzcie sobie na pytanie kogo tam widzicie?

Przedstawcie wtasne portrety w zetknieciu ze sSwiatem bajek ( zajecia inspirowane przez O. Handford i W. Ka-
rolaka, 2009);

. Zapoznanie z wierszem Eweliny Krzyzostaniak pt. Lustereczko

Lustereczko, lustereczko powiedz przecie, kim ja jestem w dzisiejszym Swiecie
Lustereczko nasze drogie, pokaz nam co kryjesz w sobie...
Czymze jest odbicie moje, kiedy znosi zycia trudy, znoje...
Usmiech wszak szeroki, wielki, ale czy nie skrywa usterki?
Oczy niby duze , I$nigce... a moze w gtebi ptaczgce
Lustereczko nasze drogie, pokaz nam co skrywasz w sobie...
Czy pod ptaszczem hardej miny nie ma w srodku otuliny ...?
Czy pod grubg skorq ztosci nie gromadzg sie mitosci?

Tym sposobem, moi mili, wniosek ptynie w kazdej chwili...
Zwierciadetko ma znaczenie, gdy oddaje otoczenie...

Skrywa dusze, serce, mysli i to, co nam sie przysni...

Wiec, gdy w poszukiwaniu siebie trwasz...

Zajrzyj w lustro, ktére w sercu masz.

. Préoba odgadniecia jaka postac byta ulubiong autorki wiersza i dlaczego?
. Indywidualne redagowanie bajki ,Ja jako krélewna; Ja jako krdlewicz; Ja jako donator; Ja jako przeciwnik; Ja

jako uzurpator itp

. Podsumowanie: Co nowego dowiedziatas/ tes$ sie o sobie? Czy bytas/te$S szczera/ry wobec siebie ( tak - nie

dlaczego)?

. Poddanie analizie bajek tylko tych uczestnikdéw ktdérzy wyrazajg na to cheé



spotkanie VIII (4 godziny):Bajka z elementami autobiografii
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1. Pisanie bajki magicznej z elementami autobiografii. Powtdrzenie struktury bajki magicznej
W.Proppa;

2. Przekazanie bajki prowadzgacemu zajecia. Bajka nie podlega analizie grupowej i jest chroniona
~WspOlng tajemnicg z prowadzacym zajecia”. Analizie miedzy innymi poddawane s3:

kto lub co jest powodem wyprawy;

postaci uosabiajace rodzine, darzone uczuciem osoby, odrzucone, pomijanie, wyszydzane...;
$srodek magiczny, jego rodzaj i wptyw na poszczegdlne postaci, konsekwencje uzycia go, réz-
norodnos¢ $srodka magicznego; krotnos¢ uzycia...;

kto jest donatorem i dlaczego nim zostat, jakie ma dodatkowe moce;

kto jest uzurpatorem;

kto jest prawdziwym przeciwnikiem;

czy wrdg ginie czy dostaje szanse poprawy;

co jest nagrodq i czy to na pewno nagroda;

czy cafa struktura jest wykorzystana, ktérej czesci poswiecono najwiekszga uwage lub ktére
czesci zostaty Swiadomie pominiete

spotkanie IX (4 godziny): MJj Stoik. Pisanie bajki magicznej z elementami autobiografii i moratem

1. Wypetnienie stoika kartkami z wtasnych tygodniowych przemyslen na temat: Moja rodzina, Moja klasa, Moi
przyjaciele, Swiat jest....... ( stoik musi dotyczy¢ tylko jednego tematu)

2. Samodzielne pisanie z wykorzystaniem jak najwiekszej ilosci elementéw bajki magicznej i wtasnych utrwalo-
nych na karteczkach przemyslen

3. Przekazanie bajki prowadzgcemu zajecia. Bajka nie podlega analizie grupowej i jest chroniona ,wspdlng ta-
jemnicgq z prowadzacym zajecia”

4. Analizie poddawana jest ,osobista historia autora”
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spotkanie X (4 godziny): Literacki Stoik. Pisanie bajki magicznej z elementami autobiografii i moratem

4,

. Wypetnienie stoika kartkami z fragmentami poezji lub prozy
. Samodzielne pisanie z wykorzystaniem jak najwiekszej ilosci elementdw bajki magicznej i fragmentéw ze-

branych w stoiku

. Przekazanie bajki prowadzgacemu zajecia. Bajka nie podlega analizie grupowej i jest chroniona ,wspdlng ta-

jemnicgq z prowadzgcym zajecia”
Analizie poddawana jest ,osobista historia autora”

spotkanie XI (4 godziny): A teraz naprawde piszemy

1.
2.
3.

4,

Analiza tabeli 2: Morfologia bajki magicznej

Dyskusja nad poszczegdlnymi elementami

Préba zbiorowego redagowania bajki wedtug tabeli 2 z jednoczesng dyskusjg ( zajecia, za zgodg uczestnikow,
sg nagrywane. Kazdy z uczestnikdw otrzymuje nagranie)

Na podstawie nagrania indywidualnie, w domu, uczestnicy spisujgq i modyfikujg utworzong bajke

Zaliczenie warsztatow (4 godziny): Moja bajka magiczna

1.

W

Na koniec spotkania X uczestnicy warsztatéw otrzymujgq zadanie domowe. Polega ono na napisaniu witasnej
bajki magicznej. Opisaniu, dla jakiego odbiorcy jest przeznaczona (np. dzieci w wieku 3-5 lat). Nastepnie au-
torzy przedstawiajg bajke wybranej grupie (np. grupie przedszkolnej), ktéra po wystuchaniu bajki ilustruje jg
i relacjonuje swoje wrazenia, ktore sg zapisywane przez autora na drugiej stronie rysunku;

Na spotkaniu warsztatowym autorzy bajek przedstawiajg swoje bajki wraz z ilustracjami i komentarzami do-
celowych odbiorcéw;

. Wspdlna dyskusja, ocena bajek i zaliczenie warsztatow.

Stworzenie wspolnej publikacji elektronicznej i umieszczenie na stronie internetowe;j.



3-Przyktady bajek magicznych

Bajki zostaty napisane przez studentéw, ktérzy uczestniczyli w zajeciach doskonalgcych kompetencje jezykowe i
komunikacyjne dzieci i ucznidw w przedszkolu i szkole podstawowej oraz warsztaty z pisania bajek magicznych.
Powstawaty one z wykorzystaniem morfologii bajki magicznej W.Proppa opisanej w pierwszej czesci ksigzki. Zaje-
cia prowadzitam w latach 1996 - 2022. Tematykg bajek sq codzienne przedmioty i wydarzenia. Podnosi to walor
poznawczy i emocjonalny tych bajek. Bajki ,przeszty probe czytelniczg” i zostaty zaprezentowane dzieciom i
uczniom. Na tej podstawie powstaty ilustracje, ktére mozemy zobaczy¢ w tekscie.
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»PRZYGODY STASIA PUDELKO — MALEGO WIELKIEGO RYCERZA”

autorzy: Mariusz Andruszko i Katarzyna Orzechowska

Dawno, dawno temu... wiasciwie nie tak dawno, bo wczoraj. Za gorami, za lasami... No bez przesady u Zuzki
Szczepanskiej na czwartym pietrze stata sobie lodéwka, a w niej standardowo: jajka ze wsi od babci Heli, paczko-
wana wedlina z supermarketu, kawatek zo6ttego sera, ktéry nie byt juz pierwszej miodosci. Na gérnej pétce dumne i
uzbrojone konserwy turystyczne i makrele w sosie pomidorowym. W szufladach na dole przywiedta juz troche mar-
chewka wspomina swojq grzadke w ogrodzie u cioci Bozenki. Cisze przerywajq jajka na drzwiach dyskutujgce na
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temat filozofii, ze ,w zyciu trzeba by¢ twardym a nie mietkim”. Za to dumne keczupy nie mdéwig nic, zamykajac sie
w sobie. I teraz nastepuje chwila, w ktdrej pojawiam sie ja — mleko w kartonie 2%, 0,5 litra (hasto prawie jak
z reklamy). Obok mnie mama - maslanka i dumny tata: 3, 2%, litr pojemnosci, full wypasione mleko - szef lo-
dowki.

- O juz wstates$ synku - szepneta troskliwie mama.

- 6.10, czas na kawe - ziewngtem - Zbieram sie, nie chce sie spdzni¢. Wiesz, jak mata czarna sie pieni, gdy nie ma
mnie na czas.

- Tak, wiem. Uwazaj tylko na smietnik. Pamietaj, nie zblizaj sie do niego!

- Oj mamo, przeciez wiem. Jest zty, podstepny i nie myje zebdw. - odpowiedziatem zniecierpliwiony - Smierdzi mu
z buzi..., kto by chciat z nim gadad?!

- Badz po prostu ostrozny.

- No pa, lece. - rzucitem na odchodne zamykajac drzwi lodowki.

Po chwili stalem na blacie kuchennym dolewajagc mleko do kawy. Miatem juz wracac,
gdy najpierw poczutem, a potem ustyszatem ponury gtos Zygmunta sSmietnika.

- No czes¢ miody. Co, poranna kawka? - zagadnat.

- A co cie to interesuje? - odpowiedziatem zdecydowanie.

- Nic, nic tak tylko zagadnatem. Myslatem, Ze cie zainteresuje kto do mnie wczoraj wpadt.

- A kto ciekawy chciatby ciebie odwiedzi¢, co? Poza tym, mama zakazata mi z tobg rozmawiac.

- Ach, ta twoja mama - zachnat sie - jest troche zazdrosna... wiesz mam takie bogate wnetrze...

- Tak, czuje... te twoje bogactwo - odpowiedziatem, starajac sie nie oddychaé zbyt gteboko.

Wahatem sie przez chwile pamietajac o stowach mamy, ale w koncu ostroznie zblizytem sie do krawedzi i zaj-
rzatem do sSmietnika. W tej samej chwili poczutem jak trace réwnowage. Na reakcje byto juz za pézno, wpadtem na
same dno. Smietnik z hukiem zamknat klape i zasémiat sie ochryptym gtosem. ,Niedobrze” pomyslatem.

Nie pamietam doktadnie, co sie stato pdzniej. Wiem tylko, ze jechatem i okropnie trzesto. Pézniej kto$ mnie pod-
niést i rzucit do pomieszczenia z napisem ,MAGAZYN NA PAPIER I KARTONY”. Panowat pétmrok, w ktorym dato sie
stysze¢ szepty.
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- O, nowy... potlitrowy, po mleku. Czekaj, czekaj jeszcze do potowy petny. Co on tu robi? Te, pomaranczowy ze
stomka, le¢ do szefa, Plazma musi o tym wiedziec.

Kiedy przyzwyczaitem sie do mroku zobaczytem, ze znajduje sie w ogromnym magazynie petnym kartonow, karto-
nikéw, pudet i pudetek.

- Gdzie ja jestem? Zapytatem cicho.

- Wysypisko $mieci. Ktos$ cicho odpowiedziat.

Obok mnie zobaczytem mate pudetko od zapatek. Byto brudne i prawie bez draski.

- Cze$¢, mowig na mnie Zapata. Jak masz na imie? Zapytat.

- Ja? Szepnatem niepewnie bedac oszotomiony catg sytuacjg - Stas.

- Masz problem. Wie o tobie ,Plazma”, a on nie odpusci.

- Kto? Zapytatem kompletnie nie majac pojecia, co sie dzieje? Jaki ,Plazma”?

- Szef. Odpowiedziat sciszonym gtosem Zapata. Chciat dodad cos jeszcze, ale kolo mnie pojawity sie dwa duze kar-
tony po mikserze i maszynce do miesa.

- Wstawaj kolego. Zagadnat jeden z nich - Szef chce cie widziec.

Zanim cokolwiek powiedziatem, bytem juz prowadzony przez dwa kartony. MijaliSmy niezliczone ilo$ci porzu-
conych kartondéw i innych papierowych opakowan. Dookota dato sie stysze¢ rozmowy, Smiech i ptacz. Po dodarciu
na miejsce zostatem postawiony przed obliczem szefa. Byt to najwiekszy karton w magazynie — Plazma, 52 cale.

- Witam cie. Odezwat sie spokojnym, lecz ponurym gtosem - Styszatem, ze masz co$ cennego, cos, czego bardzo
potrzebuije.

- Ja?

- Ach, méj przyjacielu. USmiechnat sie chytrze - Wszystkie kartony trafiajg tutaj puste, zuzyte i zniszczone. Ty na-
tomiast jestes prawie nowy i w dodatku zawierasz mleko... Nawet nie wiesz, jaka to rzadkos¢. Tak sie skfada, ze
jest ktos, kto bardzo go potrzebuje i tylko ty mozesz mu pomoc.

-  Hm, nie wiem, co powiedzie¢. Jedli tylko moge pomdc, oddam <ci swoje mleko.
Nie zwlekajac odkrecitem sie i przelatem mleko do wskazanego kartonu. Gdy tylko to zrobitem Plazma gtosno i szy-
derczo sie rozeSmiat.
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- Glupcze, states sie wtasnie pustym i nikomu niepotrzebnym pudetkiem! Zgnies¢ go i wrzuci¢ na same dno maga-
zynu.

Zanim zdazytem nawet pomysleé, poczutem silny uscisk i dwa ogromne kartony zaczety mnie sciskaé. Czu-
tem jak sie tamie i trace swoje ksztatty. Myslatem, ze to koniec, gdy nagle udato mi sie wysliznag¢. Stanatem nad
ogromng ,czarng dziurg. Nie miatem wyjscia, skoczytem. Spadatem diugo... na samo dno magazynu. Ladowanie
byto huczne,
ale bez telemarku. Poturlatem sie po podfodze i zatrzymatem sie na wilgotnej Scianie. Byto ciemno. Wokot panowa-
ta gtucha cisza. Po jakim$ czasie ustyszatem szelest.

- Kto tam? Zapytatem niepewnie. Kto tam? Powtdrzytem. Gdzie$ niedaleko zobaczytem zarys jakiegos pudetka. W
panujacym mroku ukazat sie stary, pozoétkly i pognieciony karton. Ledwo mogtem rozpoznac napisy ,,promo...cja +
20%, mleko U...H..T 2%" przeczytatem z trudem.

- Kim jestes? Zapytatem, jednoczesnie dajac krok w tyt.

- Nie bdj sie, nic ci nie zrobie. Odezwat sie cichym, starczym gtosem - Jestem najstarszym pudetkiem w tym ma-
gazynie. Pudetkiem... dodat smutno - Tak, kiedy$s nim bytem... zapadta niezreczna cisza. Chciatem co$ powiedzie¢,
przywitac sie serdecznie, ale czutem, ze to kiepski pomyst. Odpowiedziatem tylko — Mito mi.

Kiedy wzrok przyzwyczait sie do panujacego mroku rozejrzatem sie dookota. W jednej chwili niewiadomo
skad pojawity sie pudetka — opakowania po ciastkach, pudetka po wafelkach, mleku, butach... faczyto je jedno. Byty
bardzo smutne, zniszczone i wystraszone.

- Wiemy kim jestes. Odezwato sie najstarsze pudetko.

- No ja tez... pudetkiem, ktére spadto z géry.

- Nie do konca. Dodat tajemniczo - Jestes wybranym.

- Aha. Skomentowatem ironicznie - co$ jak James Bond, albo no...ten... Frodo Baggins.

- Nie, ty masz misje, ktéra zmieni wszystko. Dodat powaznie - Ja nie datem rady, zawiodtem. Tobie sie uda. Twoim
zadaniem jest obalenie Plazmy. Staniesz na czele ruchu oporu.

- Moment, moment. Zaprotestowatem - Czy ja wygladam jak Janosik? Cisza - Ty méwisz powaznie. No, ale jak? Z
kim? Przeciez ja nic nie wiem... Dodatem spanikowany.
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- Pomoge ci. Powiedziat kto$ cichym, cieptym i niezwykle spokojnym gtosem. Ws$rdd pudetek pojawita sie ona...
Niewielka, troche zniszczona, ale nadal piekna... z lekkim potyskiem i rézowym zabarwieniu. Maslanka truskawko-
wa... Fajna byta i chyba gapitem sie do$¢ natretnie, bo najstarsze pudetko chrzgkneto znaczaco.

- Czy jestes gotowy na podjecie tego ryzyka? Zapytata.

- Ryzyka?! Jakiego ryzyka?! Niemalze wrzasnatem przebudzony z pieknego snu.

- Czy jeste$ gotowy na poswiecenie? Zapytata po chwili.

- Co ? Zapytatem. - Jakie poswiecenie?

- Ja jestem gotowa... gotowa na wszystko. Dodata cicho i stanowczo. - Jest jeszcze co$ co nam moze pomdéc.

- O czym ty mowisz?

- O magicznej zakretce. Odpowiedziata pokazujac jg jednoczesnie.

- Magiczna?! Przeciez to zwykia zakretka. Skomentowatem ironicznie.

- Zwykfa? Tak moze wyglada, ale ma kilka mozliwosci.

- No dobra, magiczna czy nie, pomoge wam, bo chce wrdéci¢ do domu. Rozumiem, ze péjdziesz ze mng? Zapytatem
Z nadziejaq.

- Tak, ja ide. Odezwata sie Maslanka. — Beze mnie nie dasz sobie rady. Magiczna zakretka to nie wszystko, trzeba
jeszcze wiedzie¢, jak jg uzyd.

RuszyliSmy praktycznie natychmiast. Wedréwka na gdére magazynu zabrata nam sporo czasu. Na szczescie,
niewiele sie zdarzyto. MijaliSmy rdozne zautki, opuszczone zakatki. tgczyto je jedno - brak nadziei. Po dojsciu na
szczyt, zaczeliSmy kierowac sie do wyjscia. Jednak oboje poczulismy, ze cos$ jest nie tak. Byto po prostu za tatwo.
Niemalze w tym samym momencie, gdy o tym pomyslatem, zostaliSmy zaatakowani przez zgraje pudetek nalezg-
cych do bandy Plazmy. Szybko nas otoczyli. Nie mogliSmy nic zrobié.

- Dtugo na ciebie czekatem. Ustyszatem za plecami. Nie musiatem sie obracac zeby wiedzie¢, ze to on... Plazma.

- Zasada jest prosta. Powiedziat spokojnie. - Zadarte$ ze mng wiec teraz musisz walczyé. Walczy¢, zeby przezyd.
Nie zdazytem na wet pomysle¢, gdy w tym samym momencie poczutem cios, ktory powalit mnie na ziemie. Ma-
$lanka krzyczata, préobujac wyrwac sie z oprychom Plazmy. Zanim sie podniostem, poczutem kolejny cios. Przez
gtowe przebiegta mi jedna mysl ,To koniec”. Gdy po chwili otworzytem oczy, zobaczytem nad sobg Plazme, ktéry w
swoim szyderczym usmiechu i pogardg w oczach zamierzat sie do zadania ostatecznego ciosu. Nagle zapadfa cisza,
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w ktérej najpierw bardzo cicho a pdzniej coraz gtosniej dato sie stysze¢ dziwny szum. Po chwili przerodzit sie on w
ogromny hatas. W jednej w chwili ze wszystkich stron zaczety spadac¢ pudetka, pudfa i wszelkiego rodzaju opako-
wania. W jednym przerazliwym krzyku dato sie stysze¢:

- NNNaaaaa nniiiich!!!! Rozpetata sie prawdziwa bitwa. Na Plazme i jego oprychdow ruszyty wszystkie pudetka z
magazynu, ktére miaty juz dos$¢ rzadow tyrana. W tlumie zobaczytem Maslanke, ktéra uwolniona starata sie do
mnie dotrze¢. Jednak w tej samej chwili na jej drodze stanat Plazma, ktory jednym ciosem powalit jg na ziemie.
Maslanka upadta bez tchu na krawedz przepasci. Zebratem w sobie wszystkie sity i z impetem ruszytem w strone
Plazmy. Z okrzykiem uderzytem z catej sity w karton, ktdry nie spodziewajac sie ataku zachwiat sie i beztadnie
spadt w przepasc. Przez chwile byto jeszcze stychac jego milczace krzyki... To byt jego koniec. Gdy inni zobaczyli co
sie stato, zerwaty sie okrzyki radosci. Wszyscy zaczeli tanczyc¢ i Spiewac. Jednak Maslanka nadal lezata bez ruchu.
Pochylitem sie nad nig i delikatnie pogtaskatem po jej ISnigcym pudetku. Po chwili otworzyta oczy i spojrzata na
mnie z trudem szepcac:

- M6j maty wielki rycerzu... I usmiechneta sie delikatnie. Pomogtem jej powoli wsta¢, gdy nagle poczutem silny bdl.
W czasie walki dosy¢ mocno zgniottem sobie bok pudetka.

- Bardzo boli? Zapytata troskliwie.

- Nie, nie bardzo. Odpartem - Nie bardzo...

Dopiero teraz popatrzytem dookota i zobaczytem, ze wszyscy na nas patrzg. W milczeniu podniostem do gory reke.
Wszystkie pudetka po kolei zrobity to samo. Panowata nieprzenikniona cisza... cisza zwyciestwa.

Po krétkim odpoczynku postanowiliSmy z Maslankg ruszy¢ w dalszg droge do domu. Wszyscy jednogtosnie
wybrali najstarsze pudetko swoim nowym przywddca. Po pozegnaniu przyjaciét zaczeliSmy ponownie wedrowac do
gtdwnego wejscia magazynu, ktéry zdawat sie nie mie¢ konca. Informacja o zwyciestwie dotarta do jego wszystkich
zakatkow. Gratulacjom nie byto konca. Jednak pewnego dnia przekonaliSmy sie, ze wierne Plazmie pudetka tatwo
sie nie poddadzg. Wieczorem, gdy szukaliSmy miejsca na nocleg, zostaliSmy zaatakowani przez zgraje czarnych
pudetek po pascie do butdw. Na szczescie udato sie nam uciec w bezpieczne miejsce. Od tej pory szlismy tylko w
dzien, a po potudniu szukaliSmy bezpiecznego miejsca do odpoczynku.

- Jest. Szepnatem do siebie, kiedy z Maslankg dotarliSmy do gtéwnego wejscia magazynu.
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- I co teraz? Zapytata Maslanka. - Jak wrocimy do domu? Nie zdazytem odpowiedzieé, gdy za plecami ustyszatem
pogardliwy gtos.

- No prosze, prosze nasz bohater, Stanistaw UHT 2% pogromca Plazmy. Gdy sie obrécitem zobaczylem pudetko
niemal identyczne do mnie — Ta sama seria-pomyslatem.

- W czym moge pomoc. Zapytatem spokojnie.

- Mnie? W niczym! Odpowiedziat lekcewazaco. — Tylko zastanawiam sig, ile prawdy jest w tych bajkach, ktére do-
tarty do nas z gtebi magazynu.

- Bajki?! Oburzyta sie Maslanka. - To prawda, Stas pokonat Plazme!

- Moze tak, moze nie... bo na bohatera to on nie wyglada.

Teraz dopiero zobaczytem w jak optakanym stanie bytem. Na pewno nie byt to wyglad bohatera.

- No tak, jestem troche zniszczony. Odpowiedziatem - Z drugiej strony nikt ci nie kaze wierzy¢ w to, co o mnie
mowiag.

- A moze jestes zwyklym oszustem, ktéry chce nas oczarowac bajkg o bohaterskich czynach? Tutaj nieznajome
pudetko zwrdcito sie do sporej grupy gapidéw, ktora zdazyta sie juz zgromadzi¢. — Podobno miate$ otrzymac ma-
giczng zakretke. Prosze pokaz, nam jej dziatanie o wielki bohaterze. Zadrwit.

- Zakretke mozna uzy¢ w wyjatkowej sytuacji, a nie dla zabawy. Prébowata ttumaczy¢ Maslanka.

- No co? Podejmujesz wyzwanie?! Prowokowat nieznajomy.

- Wiesz dobrze, ze nie musisz tego robi¢. Prébowata mnie przekona¢ Maslanka.

- Dobra. Powiedziatem krétko - Co mam zrobic?

- Nic wielkiego. Po prostu otworz drzwi magazynu...

- Przeciez one sg ogromne! Krzykneta Maslanka

- Zrobie to! Powiedziatem odwaznie, oczywiscie nie majac pojecia jak to zrobi¢. Kiedy podszedtem do drzwi maga-
zynu zobaczytem jak sg ogromne. Byty to ciezkie, metalowe wrota, ktore byty otwierane tylko przez ludzi.

- Czekamy, czekamy!! Krzyczat z pogardg nieznajomy.

Ztapatem mocno za drzwi i zamknatem oczy. Naprezytem sie ze wszystkich sit iii... nic. Ztapatem ponownie i jeszcze
raz nabratem powietrza. Na poczatku byto tylko stycha¢ cichy pomruk, jakby ze snu budzit sie ogromny zwierz. Po
chwili jednak pomruk zmienit sie w zgrzyt i pisk. Powoli drzwi zaczety sie rozsuwac i promienie stonca, jedno po
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drugim, wdzieraty sie do ciemnego magazynu. Statem na srodku skapany w blasku Swiatta, kompletnie nie majac
pojecia co sie dzieje.

- Cholipcia... Szepnatem do siebie - Zrobitem to...

Panowata gtucha cisza. Nadal nikt nie mdgt uwierzy¢ w to, co zobaczyli.

- Kim ty jestes? Zapytat juz zupetnie innym tonem nieznajomy.

- Naszym synem. Kto$ cicho powiedziat z ttumu.

- Mamo, tato? To wy? Zapytatem drzacym gtosem.

- Tak, to my synku.

Przede mng stali moi rodzice. Byli troche starsi, bardziej zmeczeni i zniszczeni, ale to byli oni.

- Co wy tu robicie? Przeciez ja chciatem do was wrdci¢. Mam wam tyle do powiedzenia, tyle sie wydarzylo.

- Spokojnie synu. Uspokoita mnie mama. - Taka jest kolej rzeczy. Po prostu kazdy z nas musi tutaj trafi¢, ale ty
mozesz zmieni¢ swojgq przysztos¢. Uzyj zakretki.

- Jesli co$ zmienie to naszg przysztosc. Poza tym nie wiem, co mam zrobi¢. Nie znam zadnych zaklec!

- Ja ci wystarcze. Odezwata sie cicho Maslanka. — Popatrz mi w oczy i powtdrz po mnie: recycling.

- Mamo, tato, co z wami?! Zawotatem.

- Spokojnie, bedziemy z tobg. Obiecujemy. Odpowiedziat spokojnie tata. — No juz, zaczynaj...

Chwycitem delikatnie Maslanke za rece. Przez chwile patrzyliSmy sobie w oczy i razem wyszeptaliSmy.

- Recycling...

Nie pamietam, co byto dalej. Zapanowata cisza i ciemnos¢... Powoli otworzytem oczy, ktére mruzytem z powodu ja-
snego $wiatta. Ksztatty, ktére do mnie docieraty wydawaty mi sie dziwnie znajome. Nie mogtem w to uwierzy¢. Po-
nownie bytem w loddéwce, petny mleka, w nowym, ISnigcym opakowaniu. Obok mnie Maslanka usmiechata sie deli-
katnie, trzymajac mnie za reke. Tuz obok mnie stali na pétce moi rodzice. Byta 6.10 czas na matg czarna...

PS.

A, co do tych drzwi w magazynie. To normalnie miatem wiecej szczescia niz rozumu. W tym samym czasie, kiedy
probowatem je otworzy¢, pracownik magazynu wiaczyt mechanizm otwierajacy je zeby przyjac kolejng partie Smie-
ci, ale niech to zostanie miedzy nami.
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"Kpm-Kum i Re-Re"

autorzy: Katarzyna Kruszyna, Marzena Matuszewskg, ,Anna Plichta, Joanna Studowskg, Patrycja Dawidziriskg, Judyta Pluto-Pradziriskg, Monika Bochra
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W dalekiej krainie, w zielonej dolinie byto piekne i bogate bajoro. Wszyscy jego mieszkancy zyli ze sobg w
zgodzie, szczesciu, spokoju i dostatku. W bajorze miescito sie zabie krdlestwo Zabolandia, ktérego wiadcg byt krél
Skrzek. Miat on dwie cérki Marlenke i Re-Re, ktéra byta jeszcze kijanka, za to bardzo piekng i madra.

Starsza cdorka Marlenka miata zasig$¢ na tronie, gdy tylko wyjdzie za maz. Jedynym zmartwieniem miesz-
kancow bajora byt szczupak Tupak. Mieszkat on w jeziorze, ktére taczyto sie z bajorem waskim strumykiem.
Szczupak regularnie napadat na bajoro grabigc jego bogactwa. Dlatego tez wsrod sitowia rozstawione byty straze
a dowodzit nimi dzielny wdédz o imieniu Kum-Kum. Byta to szlachetna zaba o meznym sercu. Krdl kochat Kum-
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Kuma jak wtasnego syna i jego marzeniem byto, aby kiedys$ on zasiadat na tronieu boku jego corki. Postanowit wiec
poprosi¢ go, by ozenit sie z Marlenka.

Kum-Kum zgodzit sie na Slub, gdyz szanowat swojego wtadce. Marlenka tymczasem wcale nie kochata dziel-
nej zaby. Od dawna darzyta uczuciem chudgq i przebiegta zabe - Rechota, ktérej ojciec nie ufat i dlatego nie pozwolit
jej go poslubié. Krdl Skrzek obawiat sie, ze rzady Marlenki i Rechota mogga zrujnowa¢ Zabolandie.

Pewnego dnia krdl ciezko zachorowat i tylko magiczny mut z moczardw krokodyla Daktyla mogt go uzdrowic.
Kum-Kum bez wahania podjat decyzje o wyprawie na moczary. Wiadca bajora doskonale wiedziat jak dtuga i nie-
bezpieczna bedzie to droga, poniewaz prowadzi przez teren Tupaka. Znat rowniez bardzo dobrze swg corke i wie-
dziat, ze Marlenka tylko czeka na okazje, aby pozbyc¢ sie klopotliwego narzeczonego i poslubi¢ Rechota.

W nocy Marlena podstuchata rozmowe ojca z Kum-Kumem, ktory szykowat sie na wyprawe po magiczny mut.
Skrzek btagat wodza, aby tego nie robit, zeby pod zadnym pozorem nie opuszczat krdlestwa i nikomu nie ufat, bo
krélestwo moze by¢ zagrozone. Po rozmowie Kum-Kum udat sie do sypialni narzeczonej i powiadomit jg, ze skoro
Swit wyrusza na moczary. Gdy Kum-Kum jeszcze smacznie spat, Marlenka wymkneta sie z patacu, poskakata do
swego ukochanego Rechota i przekazata mu caftg tres¢ podstuchanej rozmowy oraz szczegoéty o wyprawie narze-
czonego.

Po dtugiej nocy, niczego nieSwiadomy Kum-Kum wyrusza w podréz. W bramie zamku zatrzymuje go Re-Re,
ktéra od dawna sie w nim potajemnie kocha. Wktadajgc mu w difon naszyjnik mowi:

- To jest mdj amulet. Teraz tobie bardziej sie przyda. Bedzie cie chronit w czasie wyprawy. Jestem bardzo
wdzieczna, narazasz swe zycie by ratowa¢ mojego ojca. Bede czekata. Idz juz i uwazaj na siebie.

Tymczasem powiadomiony o wyprawie wodza Rechot zaptacit 100 zaboli szczupakowi, by przygotowat za-
sadzke w strumieniu. Kum-Kum miat nigdy nie wrécié. Zadanie zostato wykonane. Tupak byt pewien, ze Kum-Kum
zgingt pod lawing kamieni. Ten jednak szczesliwie uszedt z zyciem i wyruszyt w dalszg podrdz. Po drodze pomagt
pajakowi Topikowy rozplgta¢ nogi. Ten w zamian powiedziat, ze kiedy nie bedzie sie nawet spodziewat to mu sie
odwdzieczy. W koncu dotart do moczaréw krokodyla Daktyla. Ten przytapat go na kradziezy magicznego mutu i
pojmat w niewole.
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Mijaty dni, tygodnie, miesigce i lata. Dzielny Kum-Kum nie wracat. Stan krdla sie pogarszat, az zapadt w
Spigczke. Wszyscy mysleli, ze Kum-Kum nie zyje. Marlenka wzieta slub z Rechotem i razem rzadzili krélestwem.
Ojca i Re-Re przeprowadzili do matej chatki na skraju krdlestwa.

Pewnej nocy ku uciesze Kum-Kuma na moczary Daktyla trafit jego dawno zapomniany druh Topik. Pajak
pomogt uciec nieszczesliwej zabie z klatki i dat mu sakiewke mutu. Kum-Kum nie wiedziat czy jego kochany krol
jeszcze zyje. Pozegnat sie szybko z przyjacielem i pomknat w droge powrotng do Zabolandii.

Po powrocie Kum-Kum nie wierzyt w to, co dzieje sie w krolestwie. Nie ujawniat sie, chciat najpierw dotrzec

do kréla Skrzeka. Wsrod straznikow zamku Kum-Kum rozpoznat swojego dawnego przyjaciela, ktéry powiedziat
mu, gdzie ma szukac kréla. Kiedy zapukat do drzwi starej chatki otworzyta mu Re-Re. ,Wyrosfas na zabig pieknosc
0 niebieskich oczach i seledynowej skérze” - pomyslat Kum-Kum.
- Kto$ ty i czego chcesz? - zapytata nie rozpoznajac ukochanego. Wtedy wodz odstonit szyje, na ktérej zawieszony
miat amulet. Re-Re ze szczescia mocno przytulita ukochanego. Nastepnie szybko sporzadzili koktajl z magicznego
mutu i podali krélowi. Skrzek juz po wypiciu pierwszego tyczka obudzit sie, jednak sity odzyskiwat bardzo wolno. W
koncu nadszedt czas, gdy krol catkiem wyzdrowiat. Z pomocg Kum-Kuma i Re-Re wrécit do patacu i ponownie za-
siadt na tronie Zabolandii. Marlenka i Rechot nie mogli sie pogodzi¢ z utratg wtadzy i postanowili opusci¢ krélestwo
mimo prosb ojca, aby zostali, bo nie czut do nich urazy.

Kum-kum i Re - Re wzieli Slub. Wesele byto huczne, trwato siedem dni i siedem nocy. Wkrotce zostali krélem
i krélowa Zabolandii. Zyli dtugo i szczedliwie z gromadka zabiatek.
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PRZYGODY W FABRYCE TKANIN

autorki: Justyna Gurqzda, Dorota Kanarek, Magdalena Mejger-Krasuckg, Agata Mikotajczak,

W centrum Teczowego Miasta na szczycie Barwnego Wzgdrza stata stara ceglana Fabryka Tkanin. Zycie w niej
toczyto sie wedtug okreslonego porzadku i podstawowej zasady, zgodnie z ktérg na jednej tkaninie mdgt znajdowad
sie jeden okreslony wzér. Do czasu, kiedy... Kéteczek bedacy elementem z wzoréw na materiale zainteresowat sie
Kwadratka z materiatu obok i bardzo chciat jg odwiedzi¢. Nie zgodzit sie na to nadzorca, szef porzadku, ktérym byt
Pan Nozyc, pod grozbg rozciecia Kéteczka na mate kawateczki. Jednak zwyciezyta ciekawos¢. Zbuntowany Koéteczek
opuscit swojg tkanine i przeniost sie na terytorium Kwadratki.
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W momencie kiedy Kdéteczek przeskakiwat do Kwadratki, zobaczyt go Pan Nozyc, ktéry wystat zwiadowce w celu
zbadania sprawy. Po powrocie do swojego Pana zwiadowca poinformowat go, ze Kéteczek to twardy i zbuntowany
wzér tkaninowy o silnej osobowosci. Pan Nozyc postanowit wiec uzy¢ podstepu i poinformowac Kdéteczka, ze zmienit
zdanie.
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- Méj Drogi wiem, ze wiezi miedzy wami sg wazne, dlatego mozesz przemieszczac sie po tkaninach. Na znak na-
szego porozumienia wypijmy razem napoj, ktéry wzmocni twdj kolor. Poczestuj réwniez swoich przyjaciét - powie-
dziat Nozyc.

Ale coz sie stato? Koéteczek po wypiciu napoju i przejsciu na hale zaczat traci¢ kolor, co zauwazyli wszyscy jego
towarzysze. Kiedy Kéteczek czestowat wzorki, stawat sie coraz bardziej biaty i biaty i biaty...

- O nie my tego nie wypijemy, nie chcemy by¢ tacy bezbarwni jak ty. Nie widzisz co sie z tobg dzieje?

Niestety, byto juz za pdzno, kilka wzorkéw wypito trujgcy napdj i réwniez sie wybielito. Ktos krzyknat - On chce ze-
bysmy wszyscy byli biali! Jest jeszcze gorszy od Pana Nozyca ! Nie chcemy cie tu! Uciekaj!!!

Zrozpaczony Koéteczek postanowit, ze za wszelkg cene naprawi swoéj btad i to, ze dat sie oszukaé przez Pana
Nozyca. Wyruszyt wiec, na poszukiwanie lekarstwa. Opuscit hale z tkaninami. Wedrowat przez rézne dziaty fabry-
ki: i te z maszynami do szycia i te z guzikami i te z iglami i ni¢mi, az natrafit na mate tajemnicze pomieszczenie.
W pomieszczeniu tym poustawiane byty pudetka o réznej wielkosci. Osamotniony Kéteczek usiadt na jednym z pu-
detek, zeby odpoczgc¢ po trudach podrézy. Zrezygnowany i zrozpaczony zastanawiat sie, co poczac¢ dalej.
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- Zejdz ze mnie, jestes bardzo ciezki, zaraz mnie zgnieciesz — odezwat sie nieznany gtos.

Kéteczek przestraszony podskoczyt do gory i zobaczyt bardzo dziwny wzorek, wybielony tak samo jak on. Dziwny
Wzorek, bo tak go nazywat Kéteczek, opowiedziat mu swoja historie, z ktérej wynikato, ze nowy znajomy takze zo-
stat oszukany przez Pana Nozyca.

- O nie ! Tego juz za wiele - zdenerwowat sie Kéteczek — Musimy cos$ z tym zrobi¢! Musimy odzyskac nasze kolory!
- Czym Wy sie martwicie przeciez jestescie w Krainie Barwnikow! ustyszeli nagle delikatny gtosik.

- Kim jestes? - zapytat Koteczek.

- Jestem Teczdéwka, kierowniczka tej krainy. Pomoge wam. Czy nie wiecie, ze istniejg barwniki? To wtasnie my
wam nadajemy kolory.

- Naprawde istnieje lekarstwo na naszg chorobe? - odezwat sie Dziwny Wzorek.

- JesteSmy uratowani - ucieszyt sie Koteczek.
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Teczéwka wyciggnefa barwniki i pokolorowata wzorki. Przekazata im takze pigmenty, aby mogli uzdrowi¢ réwniez
swoich przyjaciot.

| tak Koteczek nie tylko zdobyt lekarstwo, ale i nowego przyjaciela. Mogt wiec, powrdci¢ do dziatu tkaninami i do swojej
przyjaciotki. Jednak stata sie rzecz straszna. Pan Nozyc strzegt wejscia do Krainy Wzorkow i nie pozwolit Koteczkowi wejsc
do srodka. Zaczeli ze sobg walczy¢, co doprowadzito do zranienia Kéteczka — zostat on przeciety ostrym ostrzem Pana No-

zyca.
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W tym czasie jednak Dziwny Wzorek, wykorzystujgc nieuwage Pana Nozyca przedostat sie do hali z tkaninami i
zaczat krzyczec:

- Kéteczek potrzebuje Waszej pomocy!!! Walczy z Nozycem! On was nie oszukat, to jest wasz przyjaciel! Zdobyt dla
was lekarstwo.... Wszystkie wzorki zrozumiaty swdj btad i rzucity sie na pomoc .Wywigzata sie walka, ale dzieki
swojemu wspolnemu dziataniu wzorki pokonaty Nozyca, ktory uciekt z Fabryki Tkanin.

Ale to jeszcze nie byt koniec jego podstepnych dziatan. Ja wam jeszcze pokaze!- obiecat sobie Pan Nozyc.
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Po tych wydarzeniach Kéteczek powrdécit do swojego dziatu i zostat okrzykniety bohaterem. Jednak rana, ktérg za-
dat mu Pan Nozyc spowodowata, ze bardzo zle sie czuf, byt ostabiony i blady. Na szczescie z pomoca przyszta mu
jego ukochana Kwadratka, ktdra przyprowadzita igte z nitka. Pracowite narzedzia zszyty zranionego Kdéteczka. Zycie
w Krainie Wzorkéw wrdcito do normy. Mimo wszystko same wzorki stusznie obawiaty sie zemsty Nozyca. Niestety
tak sie stato. Nozyc pewnego dnia powrdcit i oznajmit, ze uwiezit Kéteczka, a ten wzorek, ktéry jest z nimi, to

oszust, ktéry znowu chce ich oszukac.
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- O nie to nie moze by¢ prawda! — krzyczaty wzorki - jak mogtes nas tak oszukac? Udawates naszego przyjaciela!?
- Ale ja naprawde nim jestem, moge to udowodnic ....

- Ale jak? - chciaty sie dowiedzie¢ wzorki.

- Zapytajcie go, jakim kolorem byt przed wybieleniem? - poprosit Kéteczek.

- Ale jak to? - zdziwit sie fatszywy wzorek - Takim samym ... jak teraz... - odpowiedziat herwowo.

W tym momencie wszystkie wzorki juz wiedziaty, kto jest prawdziwy, bo wiedziaty, ze tym bardziej, ze Kdéteczek
powiedziat:

- Przed wybieleniem bytem jasniejszy

Wszyscy sie cieszyli, ze prawda wyszta na jaw. Za kare Pan Nozyc i towarzyszacy mu oszust zostali przeniesieni do
innej fabryki w ktérej zajmowali sie ciezkg pracg naprawiajac uszkodzone tkaniny.

W Fabryce Tkanin zapanowata ogdlna rados¢, tym bardziej ze Koéteczek z Kwadratkg wreszcie mogli by¢ razem.
Odbyfto sie wesele i zostali Krolem i Krélowg Fabryki Tkanin.
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Acha - i odtad wielokolorowe i réznowzorkowe tkaniny staty sie nowym trendem w modzie...
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pMarzenia rybRi Zuzi”
autorki: Grazyna Bohdziewicz, Mariola Borowik, Danuta Cybula, Dorota Lesniewska, Agnieszka Ragan, Maria Zalewska

W pewnym miasteczku, znajdowat sie niewielki sklep rybny. W ciggu dnia nie wyrdzniat sie niczym szczegdlnym
od innych sklepikdw w rybiej branzy. Byty tam potki z puszkami i przetworami rybnymi, pojemniki pachngce we-
dzonymi filetami. Z prawej strony ustawiono lodéwki wypetnione kostkami lodu, w ktorych réwniutenko utozone
zostaty przerdzne gatunki ryb dalekomorskich i stodkowodnych. Najwiekszym zainteresowaniem, szczegdlnie ma-
tych klientéw, cieszyty sie zbiorniki z woda, w ktorych ptywaty zywe ryby.

Na jednej z potek stato niewielkie akwarium, w ktérym ptywata mata, czerwona rybka wraz ze swojg mama. Zuzia
- bo tak miata na imie rybka - codziennie obserwowata ludzi, ktérzy przychodzili na zakupy. Widziata, jak pan
Ignacy - wiasciciel sklepu - pakowat do plastikowych toreb ryby. Bardzo sie bata, ze i jg pewnego dnia ktos$ kupi.

- Mamusiu - powiédzia’ra ~ bardzo chce sief@aprzyjazni¢ z rybkami w naszym sklepie!
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- Jestes jeszcze za mata — odparta mama - W sSwiecie ryb czyha na ciebie wiele niebezpieczenstw! A po drugie, to
jak Ty chcesz sie wydostac z naszego akwarium? Przeciez nie masz ani ndg, ani rak tylko sliskie i delikatne ptetwy,
ktére stuzg wytacznie do ptywania.

- Wiem, ale jesli nie sprobuje to sie nigdy nie dowiem co to znaczy ,miec przyjaciét’, jak wyglada wodny sSwiat po-
za naszym matym i nudnym akwarium.

I tak, co noc, wzdychata mata Zuzia i marzyta o blizszym poznaniu rybiego towarzystwa spoza akwarium. Wszystko
to widziat i styszat Ksiezyc. Zrobito mu sie Zzal matej Zuzi. Chciat jej koniecznie pomdc, a ze wtasnie byta petnia,
wiec nadarzata sie wysmienita okazja.

- Zuziu, wiem o twoich pragnieniach i chciatbym ci poméc. Moge spetnic trzy zyczenia - zawotat .

- Dziekuje, kochany Ksiezycu! — Bardzo chciatabym sie znalez¢ w zbiorniku z tososiami.

Ksiezyc rozsypat w sklepie swéj ksiezycowy pyt tworzac wodny pomost pomiedzy akwarium, a zbiornikiem z fo-
sosiami.

- Witajcie, tososie! Jestem Zuzia z matego akwarium na potce i chce zosta¢ waszg przyjacidtkg! Skad przybytyscie?
- zawotata Zuzia zafascynowana niezwykig sytuacjq .

- Z Norwegii, z bardzo zimnego morza- burknetfa jedna z nich.

- Jak tam jest?

- Wspaniale! Cudowna, zimna i stona woda, duzo przestrzeni i ciekawej roslinnosci. Wielu naszych krewnych i zna-
jomych pozostato w morzu, a my tu trafitySmy. Bardzo tesknimy za domem. To nasza wina, ze tu jestesmy. Nie
stuchalismy dorostych. Nie uwazaty$smy na kutry rybackie i na rozciggniete przez rybakow sieci.
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- Chciatabym sie z wami zaprzyjazni¢ - powiedziata Zuzia

- To niemozliwe, mata rybko!- zawotaty zgodnym chérem- Ty nigdy nie zastgpisz naszych rodzin i przyjaciot z
norweskich wybrzezy. Nawet nie jeste$ do nas podobna! Zmykaj, czerwona szkarado! Szukaj przyjaciot dalej, ale
nie tu!

Zuzia pomyslata, ze do Morza Norweskiego sie nie wybierze, bo nie lubi zimnej i stonej wody. Chyba nie
przepadata tez za tososiami. Skoro i one jej nie chca, postanowita wiec gdzie indziej szukac przyjaciot. Poprosita
nocnego strdoza: Ksiezycu kochany, przenies mnie do drugiego zbiornika. Ponownie pojawit sie wodny szlak, po
ktorym Zuzia przeptyneta do upatrzonego basenu, w ktérym ptywaty fladry.

- Witajcie, przyjaciele. Jestem Zuzia z matego akwarium w tym sklepie i chce zostaé waszg przyjaciétka!
- Czes$¢ mata, Smieszna rybko! Czego tu szukasz?- chichotaty fladry.

- Jak sie nazywacie? Skad przybytyscie?

- JesteSmy dumnymi flagdrami. PrzybytySmy z Morza Battyckiego.

- Czemu jestescie takie dziwne i ptaskie? -zapytata Zuzia.
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- My jesteSmy dziwne? To ty jeste$ dziwna! Jakas mata i okragta i w dodatku Smiesznie ptywasz. Ha! Ha! Ha! - ro-

zeSmiaty sie fladry i z pogarda spojrzaty na Zuzie.

- Nie doréwnujesz nam urodgq i gracjg! Nie jestes tu mile widziana! Nie pasujesz do nas! Wracaj do swej mamy!
Mata rybka sie rozptakata, bo liczyta, ze sie zaprzyjazni z fladrami. Jej ptacz ustyszat Ksiezyc .

- Zuziu, czy chcesz jeszcze kogos odwiedzi¢ w tym sklepie?

- Tak! Pomdz mi dostac sie do basenu pod oknem. Moze tam znajde przyjaciot i zrozumienie — ze smutkiem w gto-

sie odpowiedziata.

Ksiezyc speftnit ostatnig juz prosbe rybki. Tym razem Zuzia znalazta sie wsréd makreli.
- Czes¢ rybki! Jestem Zuzia z matego akwarium na podice i chce zostaé waszag przyjaciotka! Jak sie nazywacie? Skad
przybytyscie?
- Jestesmy makrelami, a Ty?
- Ja jestem welonkg Zuzig .
- Widzimy cie codziennie, jak smutno ptywasz i patrzysz na rybozercow, ktorzy nas kupuja.
- Bardzo sie boje, ze pewnego dnia przyjdq po mnie i mojg mamusie — odparta rybka.
- Nie bdj sie. Jestes taka mata, kolorowa i zabawna, ze na pewno nikt nie zechce cie zjes¢!
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- Wiesz , cieszymy sie, ze nas odwiedzitas — dodata jedna z makreli - Mito sie z tobg rozmawia. Jestes taka urocza i
sympatyczna. Zostan z nami! Bedzie nam weselej.

Mata rybka wesoto sie bawita z makrelami. Byta tak szczesliwa zapomniata

o mamie i Ksiezycu. Nadszedt Swit. Jak co dzien pan Ignacy otworzyt sklep i od razu zabrat sie do pracy. Ttum
klientédw, rybojaddw, juz czekat na Swiezq przekaske. Dopiero teraz Zuzia przekonata sie, co przezywaty inne
ryby, w jakim stresie i panice zyty caty dzien. Kazdej z nich serce mocniej bito na widok wtasciciela, ktory podbie-
rakiem wyfawiat dorodne okazy.Mata welonka jak mogta tak sie chowata w najdalszy kat zbiornika, by unikngé
wytowienia. Po raz pierwszy zatesknita za swoim spokojnym akwarium. Niestety, pan Ignacy dostrzegt jg i ztapat
w siatke. Bardzo sie zdziwit widokiem Zuzi.

- Co tu robisz, rybenko? - spytat ze zdziwieniem. Twoje miejsce jest przy mamie w akwarium!
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Bliskq omdlenia ze starchu Zuzie ostroznie przeniost do matego akwarium na potce, do ukochanej mamy. Rybka z
tezkami w oczach szepneta: -Mamusiu, obiecuje, ze juz nigdy sie nie oddale od ciebie i zawsze bede cie stuchata.
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»Rogalik i tajemniczy eliRsir”
autorzy:Katarzyna Michalska, Matgorzata Balcerzak-Mirocka, Magdalena Staszkiewicz, Wiestawa Pakulska, Magdalena Grodzielewskg, Klaudia JakubaszeR,
Urszula Lipa
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W matym miasteczku o stodkiej nazwie Cukierkowo na ulicy Lukrowej stata sobie stara piekarnia. Ale nie myslcie,
ze bytfa to zwykta piekarnia. Kazdej nocy, gdy piekarz wraz ze swoim pomocnikiem, mtodym piekarczykiem, opusz-
czali jej mury, a zegar wybijat pétnoc, dziaty sie tam rzeczy niesamowite.

Wszystkie rogale i rogaliki, butki i buteczki, ciasteczka i inne pysznosci nagle ozywaty. Ozywat rowniez krél Rogal
Rumiany, dobry i sprawiedliwy wtadca Stodkiego Krélestwa. Zycie ich uptywato w dostatku i mitosci. Krél Rogal
Rumiany cieszyt sie zaufaniem swoich poddanych i mitoscig swoich dwéch syndw: starszego Rogalika i mtodszego
Kajzera. Ale nie byta to mito$¢ szczera... Mtodszy syn kréla Grozny Kajzer pod maskg mitosci ukrywat swojg niena-
wis¢ do ojca i starszego brata, ktdremu zazdroscit pierwszenstwa w drodze do witadzy i tronu.

Nie trzeba byto dtugo czekac na realizacje msciwych plandw zawistnego Kajzera. Pewnej ksiezycowej nocy zwabit
on do piekarni stado myszy wraz z ich wtadcg Ogryzem Wielkim, zwierzakiem podtym i okrutnym. W zamian za
pomoc gryzoniom w przegonieniu krdla Rogala Rumianego i jego Swity, obiecat on Groznemu Kajzerowi objecie
tronu w Stodkim Krélestwie. Blady strach padt na mieszkancéw piekarni. W niewyjasnionych okolicznosciach ginety
kolejne wypieki. Krél Ogryz Wielki co rusz domagat sie Swiezych buteczek i chrupigcych rogali.

Starszy syn krdla Rogalik, mtodzieniec zacny i prawy, nie mogt spokojnie przygladac sie jak Stodkie Krdlestwo
popada w ruine, a jego mieszkancy zyjg w ciggtym strachu i bdlu. Przypomniat sobie opowies¢ starego piekarza o
tajemniczym eliksirze, ktory daje niezwykig site i moc. Ten cudowny napdj miat by¢ ukryty w cukrowym zamku.
Rogalik udat sie wiec, przed oblicze swojego ojca, aby prosi¢ go pozwolenie na dalekg podréz:

- Ojcze jestes wtadcg madrym i sprawiedliwym, wiec wiesz, ze naszemu krélestwu grozi zagtada. Tylko eliksir mocy
i sity moze nam pomac...

Madry krol Rogal Rumiany nie stuchat jednak dalszych stéw syna. Drapigc siwg brode, po diugiej zadumie, rzekt:
- Synu modj, ptynie w tobie btekitna, krélewska krew, ktdrej nie mozna traci¢ chcac zdoby¢ rzecz, w ktérej istnienie
szczerze watpie. Stary piekarz czesto bajat i wymyslat historie, ale zadna z nich nigdy nie okazata sie prawdziwa.
Musimy znalez¢ inny sposdb na uratowanie krolestwa.

Na nic zdaty sie prosby i btagania Rogalika, krol kategorycznie zakazat mu opuszczania piekarni. Rozmowy tej
stuchat w ukryciu Grozny Kajzer, ktory juz obmyslit plan pozbycia sie brata i oszukania ojca. Gdy tylko Rogalik
opuscit sale tronowg Kajzer podbiegt do niego udajac przypadkowe spotkanie.

- Co trapi twoje oblicze drogi bracie? - zapytat udajac troske.
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- Ojciec nasz zabronit mi poszukiwania eliksiru mocy, ktéry mogtby pomdc w walce z myszami.

- Nie martw sie, méj bracie, wiem jak mozemy po kryjomu opusci¢ piekarnie. A i na mojg szczerg pomoc mozesz
liczy¢, kochany bracie - ktamat Kajzer - Przygotuj sie do podrdzy i czekaj na mnie pod okienkiem za starym pie-
cem.

Gdy Rogalik przegladat stare mapy i plany szukajgc cukrowego zamku, jego podstepny brat udat sie do dziury za
piecem, gdzie osiedlit sie Ogryz Wielki ze swoim stadem. Zdradzit on wiadcy myszy plany starszego brata i obiecat,
Zze pozbedzie sie go podczas podrdzy. Wroci do piekarni sam peten chwaty, aby objac tron po ojcu. W tym czasie
Ogryz Wielki musi raz na zawsze zakonczy¢ panowanie Rogala Rumianego.

Wkrotce potem dwaj bracia wydostali sie z piekarni i wyruszyli w niebezpieczng podréz. Nie zdazyli jednak ujsc
zbyt daleko, gdy ustyszeli znajomy gtos matej pszczétki Mioduszki, ktdora od lat dostarczata plastry swiezego miodu
do starej piekarni;

- Rogaliku, Rogaliku, rzecz sie stata straszna. Krol myszy uwiezit twojego ojca wraz z catg Switg w starym piecu
piekarniczym. Do rana grozi im spalenie.

- Kocham mojego ojca, ale nie moge teraz zawrdéci¢, bo poniose kleske — martwit sie Rogalik - Mioduszko, radz co
czynic!

- Mam pomyst — zawotata pszczotka - Poprosze moje siostry o pomoc i razem zalepimy komin piekarni. Ale Spiesz
sie Rogaliku, zanim myszy wymyslg inny podstep.

Pszczétka poleciata na take, aby zwotac réj pszczot, a Rogalik i Kajzer powedrowali dalej. Mimo, iz przemierzyli
wzdtuz i w szerz cate miasto i okolice, nigdzie nie znalezli zamku, cho¢by najmniejszego. Gdy opadli juz z sit i
chcieli zakonczy¢ poszukiwania, spotkali mtodego piekarczyka. Opowiedzieli chtopcu o swoim nieszczesciu. Piekar-
czyk, mtodzieniec o dobrym sercu, bardzo zatowat, ze nie moze im poméc, ale spieszyt sie w odwiedziny do chorej
babci. Juz miat odejs¢, kiedy jego oblicze rozjasnita jakas mysl nowa czy moze stare wspomnienie:

- Mowicie, ze eliksir jest w cukrowym zamku. Jak zyje nie widziatem nigdy zadnego prawdziwego zamku. Ale chyba
wiem, gdzie jest to miejsce.

- Jak to mozliwe? - dziwit sie Rogalik — To niedorzeczne.

- Bo wasz zamek to naprawde nie zamek, dlatego nie mozecie go znalez¢. Za starym mitynem jest plac niewielki i
tam znajdziecie swéj eliksir.
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- Znam to miejsce — ucieszyt sie Rogalik — Ale tam stoi tylko cukiernia.

- Tak, tak - klasnat w rece piekarczyk — Cukiernia o nazwie Cukrowy Zamek. Ale zeby sie tam dostac bedziecie po-
trzebowali magicznej sity. Mam tu lukier zaczarowany, ale niestety wystarczy go tylko dla jednego z was. Ty jestes$
starszy Rogaliku, ty go wykorzystasz najlepiej.

Po tych stowach piekarczyk wyjat z kieszeni matg buteleczke i pokropit naszego bohatera. Rogalik podziekowat
przyjacielowi, chwycit dton Kajzera i ruszyt pedem do celu swej wyprawy. Juz przy drzwiach cukierni zrozumiat o
czym mowit piekarczyk, gdyz aby dostac sie do srodka musieli pokonac labirynt przeszkéd. Najpierw byty to strome
schody, potem pies cukiernika $pigcy na progu, a na koniec okazato sie, ze jest to Tlusty Czwartek, wiec wewnatrz
byto ttumnie i gwarno. Gdyby nie cudowny lukier niewatpliwie zgineliby pod nogami jakies paplajacej przekupki czy
innej roztargnionej klientki.

Po godzinie walki z przeciwno$ciami, dostali sie za lade cukierni, ale nigdzie nie byto Sladu zadnej magicznej rze-
czy, tylko ciasteczka, buteczki i inne pysznosci. Jak to w cukierni. Kajzer juz zacierat rece pewien swojego zwycie-
stwa, gdy ktos cichutko ich zawotat:

- A panowie pragng zging¢ pod pantofelkami przekupek z wtasnego wyboru? - $Smiata sie mata istotka. Byta tak
piekna, ze Rogalik zapomniat, Zze dobre maniery kazg sie najpierw przedstawi¢ tej niewatpliwie anielskiej istocie.

- Nie Smiej sie panienko z dwdéch wedrowcow, albowiem czyn zacny nas tu przywiddt.

- Méw Smiato mtodziencze, ale najpierw chodzmy w bezpieczniejsze miejsce - zawotata panienka prowadzac ich do
pomieszczenia petnego koszy i mis.

Rogalik opowiedziat Stodkiej Buteczce, ktéra okazata sie cérkg krdla cukierni, o swoim nieszczesciu. Dziewczynka
stuchata uwaznie, a gdy skonczyt zawotata:

- Alez moge ci pomodc, to moja rodzina od lat produkuje eliksir mocy i sity. Jednak uwazaj, poniewaz ma on nie-
zwyktg moc, a uzywac go moze tylko osoba prawa i dobra. Czynigc dobro masz jego wsparcie. Zas zto przeciw ztu
sie w mig obraca.

- Masz moje stowo, ksiezniczko, iz moje zamiary sq prawe, a czyny dobre i sprawiedliwe - przysiegat Rogalik.

Stodka Buteczka spojrzata w szczere oblicze Rogalika i juz byta pewna, nie tylko, ze moze mu ufa¢, ale ze jest ten
jedyny, na ktdérego czekata. Wspieta sie na wysoka potke, wyjeta ze starej skrzyni maty niepozorny flakonik i wre-
czyta Rogalikowi. Tylko na to czekat Kajzer, ktory przystuchiwat sie rozmowie i knut kolejny podstep. Wykorzystat
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wzajemne zauroczenie miodej pary i ich nieuwage. Rozpedzit sie i z catej sity zepchnat ich z pétki do otwartego ko-
sza na stare pieczywo. Z hukiem zamknat wieko, wiedzac, ze zostawia tam brata na pewng Smier¢, bowiem co ra-
no stare pieczywo mielono na tartg butke.

Nie powiddt sie jednak caty plan Groznego Kajzera. Pozbyt sie brata, ale wraz z nim utracit eliksir mocy i sity,
ktéry pozostat w dtoni Rogalika i teraz wraz z nim byt uwieziony w koszu. Nie byto jednak czasu na odzyskiwanie
magicznego ptynu. Kajzer rozejrzat sie po pomieszczeniu i jego wzrok padt na pétke petng buteleczek z aromatami
do wypiekdw. Chwycit jedng z nich i ruszyt w powrotng podroz.

Gdy zmeczony dotart do piekarni, krol Rogal Rumiany, nadal uwieziony w piecu piekarniczym tracit juz wszelkg
nadzieje na pomysine zakonczenie podréozy synow. Miat za zte Rogalikowi, ze nie postuchat jego rozkazu i jeszcze
narazit zycie brata. Grozny Kajzer juz wiedziat jak wykorzystac¢ naiwnos¢ ojca.

- Witaj o Drogi Ojcze - uktonit sie otwierajac drzwiczki starego pieca — Przybytem z magicznym eliksirem, aby ura-
towac ciebie i nasze krélestwo. Niestety mdj kochany brat opuscit nas w potrzebie i zostat w cukierni dla wdziekow
pieknej panny. Natomiast ja nie zwazajac na trudy zdobytem magiczny ptyni ...

- To ktamstwo - odezwat sie Rogalik stojacy na progu piekarni.

Jakiez byto zdziwienie Groznego Kajzera, gdy ujrzat brata. Nie przypuszczat bowiem, ze jeszcze kiedykolwiek
zobaczy go zywego. Zaslepiony nienawiscig mtodszy brat zapomniat o magicznym lukrze, darze od miodego pie-
karczyka. To jego niezwykta moc pomogta miodej parze wydostac sie z wielkiego kosza.

- Ojcze moj brat zawigzat przymierze z Ogryzem Wielkim i zdradzit nasz rod - demaskowat Kajzera Rogalik — Uwie-
zit mnie w cukierni i podstepem chciat zdoby¢ twoje zaufanie, a potem twadj tron.

- Czy to prawda drogi synu? - gniewne oblicze krdla zwrdcito sie w strone Groznego Kajzera.

- Alez nie! Ojcze, spdjrz mam magiczny eliksir — brnat dalej w klamstwa Kajzer.

- Jest tylko jeden sposéb, aby udowodnié, ktéry z was moi synowie mowi prawde - rzekt Rogal Rumiany - Musicie
stoczy¢ walke. A ten z was, ktdry ma magiczny ptyn zwyciezy i jako prawy nastepca otrzyma maj tron.

Kajzer byt mtodziencem podstepnym i fatszywym, ale nie gtupim, zrozumiat wiec, ze nie ma szans w walce z bra-
tem. Coz znaczyt bowiem aromat do ciast w starciu z eliksirem mocy i sity. Korzystajgc z matego zamieszania,
ktore wywotato niespodziewane przybycie Rogalika, powoli przesuwat sie do tylnych drzwi. A gdy juz do nich dotart,
szybko uciekt nie ogladajac sie za siebie. A gdzie i dokad nikt nie w wie. Wraz z nim znikneto réwniez stado myszy.
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Stary piekarz opowiadat, ze zjadty one Kajzera i osiedlity sie w starym mitynie. Mtodszy zas méwit, ze Grozny Kaj-
zer spodobat sie cérce Ogryza Wielkiego, Szarej Przegryzce, poslubit jg i zostat ich krélem. Ale ktéz moze wiedzieé

czy to prawda czy tylko bajanie.
Wkrétce w Stodkim Krdlestwie zapanowat pokdj i wrocit dostatek. Rogalik poslubit Stodkg Buteczke i objat

tron po ojcu.
Ach, coz to byt za Slub i jak pieknie ISnita lukrowana suknia panny miodej z tezkg w oku wspominat stary piekarz.

Ale czy to prawdqg czy takie tam bajanie...
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. Bajka o mréwkach ,
autorzy: Ewa Abramowicz, Magdalena Grzystek, Milena IwaszRo, Celina Regulska, AgnieszRa Szczeglik, Katarzyna Winnicka
Posrdd gaszczow i mchéw w dalekiej krainie Mrowkolandii rzady sprawowata krolowa Mrdéwella I. Miata ona
dwoje dzieci- grzecznego, spokojnego synka, Mréwinka, i niesforng cérke, Mrowke Bigbitdwke. Zycie w Mréwkolan-
dii uptywato na wypetnianiu codziennych obowigzkdéw. Mieszkancy ciezko pracowali, ale zawsze mieli czas na sport i

zabawe. Dbali tez o zdrowe odzywianie. Pewnego dnia okazato sie, ze zapasy w krdolewskiej spizarni sg na wyczer-
paniu. Mrowella I wezwata swq corke i rzekia:

- Cérko moja, udaj sie do sklepu pani Biedrony i kup wszystko, co zapisatam ci na karteczce.
- Dobrze, krélowo matko, skocze na jednej nodze. Wréce ani sie obejrzysz.

- Zaczekaj, jeszcze jedno: Pamietaj, w zadnym wypadku nie rozmawiaj z Ropuchem i wielkim tukiem omijaj
jego sklep. Ma podobno ostatnio ktopoty z sanepidem...
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Bigbitdwka bez problemu dotarta do sklepu pani Biedrony. Niestety, okazato sie, ze jest nieczynny do odwo-
fania.
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Zdruzgotana, zarzuciwszy na plecy torbe ekologiczng, ruszyta w droge powrotng. Nagle zza drzewa wysko-
czyt Ropuch. Mréwka staneta, jakby zobaczyta ducha. Strach sparalizowat jg. Nie mogta sie ruszy¢.
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- Co, taka mata mréwka robi sama w wielkim lesie?- zapytat Ropuch.

- Przepraszam, nie moge z panem rozmawia¢, mama mi zabronifa.

- Nie béj zaby, mréwciu, chce ci tylko pomdc. Nie mam ztych zamiardw.

- No dobrze, powiem. Mama, Mrowella I, wystata mnie po zakupy do pani Biedrony. Sklep jest zamikniety, a nasza
spizarnia zieje pustkami...

- Alez w czym problem? W moim sklepie kupisz wszystko, czego potrzebujesz!
- Dobrze, co mi tam! I tak mam juz pozamiatane, bo wbrew zakazom matki, rozmawiatam z panem.
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Bigbitowka zrobita zakupy u Ropucha. Przyniosta wszystko do mrowiska, poukfadata w spizarni na podtkach, nie
moéwigc nikomu, skad pochodzi towar. Tego samego dnia nadworny kucharz przygotowat uroczystg kolacje.
Wszystkie mrowki zajadaty, az im sie czuitki trzesty. Po positku udaty sie na spoczynek. Tylko Bigbitdwka nie mogta
spac tej nocy. Martwita sie, ze nie postuchata matki. O poranku w Mréwkolandii panowata niepokojgca cisza. Za-
stanowito to Bigbitowke. Postanowita sprawdzié, co sie stato. Ku jej przerazeniu wszystkie toalety w mrowisku byty
zajete, a u ich drzwi staty diugie kolejki robotnic, ktdre trzymaty sie za brzuszki, jeczac z bolu. Od razu pojeta, co
sie stato. ,To sprawka Ropucha! - pomyslata - Dlaczego go postuchatam?! Co ja teraz poczne?!”.

Postanowita wzig¢ sie w garsc i natychmiast zacza¢ dziata¢. Nie byto chwili do stracenia. Udata sie do pani
Krecikowej, ktéra styneta z madrych rad. Opowiedziata jej o zajsciu i btagata o pomoc w ratowaniu mréwczego
panstwa.

- Jest na to rada- odrzekta po chwili namystu pani Krecikowa. Ale musisz wykazac¢ sie wielkg odwagq. Udasz sie do
Jagodowej Krainy i zdobedziesz wegielki z nory Lisa Stoperisa. Tylko one sg w stanie uratowac¢ mieszkancow Mrow-
kolandii. Pamietaj, zadanie jest niebywale trudne. Wegielkdw, ukrytych w norze, strzeze okrutny Lis Stoperis. Jest
przy tym przebiegty i chytry. Nietatwo go pokonac.

Bigbitowka podziekowata za rady i natychmiast wyruszyta w droge. Zdeterminowana pokonywata wszelkie trudno-
$ci. Wysitek zostat nagrodzony i jej oczom ukazata sie Jagodowa Kraina. Zatrzymata sie. Rozejrzata. Nagle co$
zwrocito jej uwage. Tuz za krzakiem jagod ujrzata oddalajaca sie rudg kite. Domyslita sie, ze to Lis Stoperis opusz-
cza nore. Serce zabito jej mocniej, poczuta przyptyw energii. Postanowita dziataé. Czym predzej ruszyta w strone
nory, by odnalez¢ wegielki. Juz byta w Srodku. Witasnie pakowata do worka ostatni kawateczek wegielka, gdy silny
podmuch nieswiezego oddechu powalit jg z ndg. Jednoczesnie Bigbitdwka zzieleniata na catym ciele. Wiedziata, ze
ma nikte szanse, jednak nie zamierzata sie poddaé. Wyciggneta z kieszeni landrynka- dfawinka i rzucita go wprost
W paszcze przeciwnika.
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Cukierek utknat w przetyku lisa. Bigbitéwka nie tracita czasu i czym predzej rzucita sie do ucieczki. Biegta co sit,
wiedziata, ze liczy sie kazda sekunda. Do Mréwkolandii dotarta w ostatniej chwili. Szybko podata lek ledwo zywym
mieszkancom, po czym utrudzona zasnefa kamiennym snem.
Obudzit jg hatas w mrowisku. Oznaczato to, ze lek zadziatat, mieszkancy wrécili do obowigzkéw dnia codziennego.
Uszczesliwiona wybiegta, by przywitac sie z matka. Krélowa, zobaczywszy corke, zapytata:
- Dobrze sie czujesz, coreczko?
- Tak, dlaczego pytasz, krédlowo matko?
- Jestes jakas zielona...
Bigbitowka podbiegta do lustra. Spojrzata i zrozumiata, ze to skutek spotkania z nieSwiezym oddechem lisa. Zmia-
na koloru nie miata znaczenia. Najwazniejsze, ze zdazyta na czas i pomogta mieszkaricom Mréwkolandii.
Zycie w krélestwie powoli wracato do normy. Tylko Bigbitdwka byta dziwnie niespokojna. Dreczyta ja obawa odwetu
ze strony Lisa. Nie mylita sie. Podczas ktéregos$ wieczornego spaceru poczuta dziwng, jakby znajomg, nieprzyjemng
won. Odwrdcita sie i ujrzata Lisa Stoperisa. Przerazona podniosta alarm. Wszyscy mieszkancy mrowiska zbiegli sie
uzbrojeni w landrynki-dtawinki. To wystarczyto, by skutecznie odstraszyc¢ intruza. Przerazony Stoperis odwrdcit sie
na piecie i czmychnat z podkulonym ogonem.

Krolewska cérka zostata ocalona. Pamietata jednak, co byto przyczyng nieszczescia. Poczuta ulge, ze udato jej
sie naprawi¢ wyrzadzone szkody. Postanowita, ze odtad zawsze bedzie stuchata mamy.
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, Znakolandia”

autorzy:Aneta Adamczyk, Katarzyna Bobrowska — Dudek, Iwona Lewariskg, Barbara Budziszewska, Monika Makowska, Joanna Antczak,

Dawno, dawno temu, za siedmioma gdérami, za siedmioma lasami w krainie zwanej Znakolandig mieszkat maty
znak Ludwiczek. Niestety w odrdznieniu od wszystkich nic nie oznaczat. Na przyktad jego mama ograniczata pred-
kos¢ do piecdziesieciu, a tata informowat o radarze na drodze. Przez swojg innos¢ Ludwiczak od zawsze byt wy-
Smiewany przez rowiesnikdw. Najbardziej uprzykrzat mu zycie Iwan - znak pierwszenstwa. Nie byto dnia bez gtu-
pich prztykdw. Jedyng osoba, ktéra akceptowata go takim, jakim jest, byta Gizela, kolezanka z podwérka. Pewnego
dnia do samotnego Ludwiczka podeszta Gizela, pytajac :

- Dlaczego jestes taki smutny?
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- Nikt mnie nie lubi i czuje sie samotny. Chciatbym w koncu dowiedzie¢ sie kim jestem. Pomogtabys mi w tym?

- Styszatam, ze istnieje pewne miejsce, gdzie jest to mozliwe.

- Naprawde?- zapytat zdziwiony chtopiec.

- Tak, ale to bardzo trudna droga i rodzice nie pozwolg Ci tam iS¢.

- Zatem uciekne! Chodz ze mng! Bez Ciebie nie damy rady!

- Nie Ludwiczaku, nie mozemy!

- Spotkajmy sie dzi$ o pdinocy koto rzeczki. Wierze, ze jednak przyjdziesz — odpart chtopiec szybko oddalajac sie.
Nikt z nich nie zauwazyt jednak, ze catej rozmowie przystuchiwat sie Iwan.

O umoéwionej godzinie maty znak ze zniecierpliwieniem czekat na Gizele. Gdy myslat, ze juz sie nie pojawi zza
drzewa ustyszat gtos:

- Jestes tu?

- Tutaj Gizelo. Tak, dziekuje Ci, ze przyszias.

- Przeciez nie mogtam Cie zostawié. Poza tym przyniostam starg mape pradziadka, bo tylko na niej zaznaczono
droge do naszego celu, czyli Zapomnianego Miasta.

- Ruszajmy wiec!

I tym razem wszystkiemu przystuchiwat sie Iwan. Jak sie okazato, postanowit on przeszkodzi¢ Ludwiczkowi w po-
drézy, poniewaz bat sie, ze gdy wroci do domu odmieniony, to stanie sie popularniejszy od niego. Zmeczeni opra-
cowywaniem planu podrézy przyjaciele szybko zasneli. Nazajutrz, gdy sie obudzili zauwazyli, ze kto$ ukradt plecak
z wszystkimi ich rzeczami.

- Ludwiczku! O nie... Co my teraz zrobimy?!

- Nie mozemy sie poddawac! Wiesz, jakie to dla mnie wazne.

- Dobrze przyjacielu! Na pewno co$ wymyslimy.

W tym momencie Ludwiczek spostrzegt w oddali s$wiatto dochodzace z okna jakiejs matej chatki.

- Spéjrz, tam ktos mieszka! Na pewno wie jak dojs¢ do Zaginionego Miasta.

- Chodzmy wiec!

Péznym popotudniem znalezli sie przed drzwiami tajemniczej chatki. Zajrzeli do okna, lecz nikogo nie zauwazyli.
Nagle zza rogu wyszta przestraszona staruszka krzyczac:
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- Wynoscie sie stad! Nie mam nic wartoSciowego w domu.

- My nie chcemy nic ukras¢. Chcemy tylko pomocy. Czy wie Pani jak dojs¢ do Zaginionego Miasta?

- Do Zaginionego Miasta, tak?- spytata podstepnym tonem staruszka.

- Tak, tak! To wtasnie tam chcemy dotrzeé! —ucieszyt sie Ludwiczek.

- W takim razie musicie i$¢ w strone tej wielkiej latarni. Tam, koto olbrzymiego gtazu skreécie w prawo do jaskini.

- Dobrze, dobrze. Dziekujemy bardzo!- wykrzyczat podekscytowany znak, biegnac w strone latarni.

Przyjaciele zrobili tak, jak powiedziata im staruszka. Wchodzgc do jaskini Gizela zauwazyfa, na ziemi, dziwnie zna-
jomg czapke. Nagle przypomniata sobie do kogo nalezy i powiedziata pod nosem :

- Co tu robi czapka Iwana?

- Co?! Iwan tu jest? - zapytat zdziwiony Ludwiczek.

Nagle zza skaty wybiegt ich wrog.

- Tak to ja! Jestescie tak niemadrzy, ze nawet nie zauwazyliscie, ze kto$ za Wami idzie. To ja ukradtem plecak! To
ja kazatem staruszce Was tu skierowac! Nie pozwole, zebys$ byt fajniejszym znakiem ode mnie. To ja jestem naj-
lepszy na catym Swiecie! Teraz wracajcie do domu, bo to koniec Twojej podrézy!

W tym samym czasie Gizela niepostrzezenie podkradta sie do plecaka i wyciggneta z niego mape. Gdy na nig spoj-
rzata wykrzykneta:

- Ludwiczku! Zaginione Miasto jest tuz za tg jaskinig!

- Nie pozwole Wam przejs¢! -krzyknat Iwan.

W tym momencie, nawet nie wiadomo skad, wyskoczyta wczesniej spotkana staruszka, mocno fapigc Iwana za re-
ke.

- Biegnijcie! Szybko! Ja go powstrzymam.

Bez chwili namystu Ludwiczek i Gizela pobiegli do upragnionego celu. Kiedy byli juz przy bramie, jakas tajemnicza
sita zamknetfa Gizele w niewidzialnej klatce.

- Ludwiczku, nie moge pojs¢ z Tobg. Dalej musisz i$¢ sam.

- Co Ty opowiadasz? Zaraz Cie stad uwolnie.

- Nie, z tg barierg nie da sie nic zrobi¢. Pradziadek opowiedziat mi kiedys, ze na kazdego, kto tu dotrze czeka jakas
proba. Widocznie twojg jest pozostawienie mnie tutaj. Idz juz, twoje przeznaczenie na Ciebie czeka.
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- Dobrze pojde, ale zaraz potem po Ciebie wroce. Nawet nie zauwazysz a bede z powrotem.

Ludwiczek szybko przekroczyt brame i udat sie do wspaniatej budowli za nig. Po otwarciu szerokich wrot, pierwszg
rzecza, ktorg zauwazyt byt chudy, siwy staruszek, siedzacy na wielkim ozdobnym krzesle. Zanim chtopiec zdazyt o
cos sie zapytac tajemniczy mezczyzna przemowit.

- Witam chiopcze. Jestem opiekunem Zaginionego Miasta. Musze Ci pogratulowac dotarcia do celu, poniewaz od
dawna nikomu nie udato sie tutaj dojs¢. Jednak Ty miate$ wazny powdd, prawda?

- Tak, przyszediem tu z przyjacidtka, zeby otrzymac oznaczenie. Podobno tu jest to mozliwe?!

- Masz racje, ale istnieje pewien warunek. Mozesz otrzymac to, czego pragniesz, lecz wéwczas Gizela zostanie ze
mng na zawsze. Mozecie razem wréci¢ do domu tak jakby nic sie nie stato, ale nie otrzymasz oznakowania.
Ludwiczek bez zastanowienia odpowiedziat:

- Wybieram zatem drugg opcje. Nigdy nie zostawie mojej najlepszej przyjaciotki. Za zadng cene. W tym momencie
staruszek ciepto sie usmiechnat do chiopca i klasngt w dtonie, z ktérych wytrysneto Swiatto. Po chwili, gdy zgasto,
obok niego stata z zaskoczong ming Gizela.

- Co sie stato? Dlaczego tak na mnie patrzysz? - zapytat sie znak.

Zamiast niej odpowiedziat opiekun Zaginionego Miasta.

- Widzisz Ludwiczku, prawdziwg probg byt wybdr pomiedzy przyjaznig a wtasng zachcianka. Ty przeszedies jg do-
skonale, poniewaz tylko ktos o dobrym i uczciwym sercu moze otrzymac dar oznaczenia. Dobrze wybrates, wiec
teraz mozesz odmieniony wrdéci¢ z Gizelg do domu. Przed Wami dtuga droga, zatem nie traccie czasu i ruszajcie.
Tak tez zrobili. W drodze powrotnej Ludwiczek powiedziat:

- Szkoda, ze nie ma tu lustra. Moze powiesz mi jak wygladam? - zapytat zniecierpliwiony chtopiec.

- Idealnie , Ludwiczku - odpowiedziata z uSmiechem na twarzy Gizela - Idealnie.
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»Wielka przygoda Tomka”

autorzy: Grazyna Wojewoda, Magdalena Kaczmarek, Michalina Wisniewska, Mariola Kupczyriska, Mariola Staniszewska

Tomek obudzit sie wczesnie rano. Wyjrzat przez okno i zobaczyt, ze $nieg, na ktéry tak dtugo czekat juz stopniat.

Tomek byt z tego powodu bardzo smutny, bo dzisiaj byta sobota i dziadek Teodor obiecat, ze zabierze go na sanki,
a tak bez $niegu, to jak?

Mimo to Tomek ubrat sie ciepto i zszedt do kuchni gdzie mama i tata jedli $niadanie.

Dzien dobry- grzecznie powiedziat Tomek
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Dzien dobry- odpowiedziata na to mama- Chcesz kakao?- dodata
Tak poprosze- zgodzit sie chtopiec

Tata Tomka czytat gazete i pit kawe. Po chwili powiedziat- Badz gotdéw za pét godziny, dziadek powiedziat, ze przy-
jedzie i gdzies cie zabierze.

Ale przeciez nie ma $niegu?- zdziwit sie Tomek, caty czas majac w gtowie sanki. Dziadek powiedziat, ze ma dla Cie-
bie niespodzianke. Chtopiec chciat dowiedzie¢ sie wiecej o miejscu w ktére pojedzie, ale tata nic wiecej o tym nie
wiedziat, wiec Tomek zjadt Sniadanie, wypit kakao i poszedt umy¢ zeby.

O 6smej dziadek Teodor zapukat do drzwi, wiec jego ukochany wnuczek szybko zatozyt cieptq kurtke i wybiegt do
niego na dwoér. Dzien dobry dziadku, dokad idziemy? To niespodzianka - odpowiedziat tajemniczo dziadek po czym
dodat- Wskakuj do samochodu, i nie zapomnij zapig¢ pasow.

~Sklep z Antykami”, Tomek przeczytat szyld wiszacy nad niewielkim sklepikiem na starym miescie w Warszawie.
Dziadku, co to sg antyki?

To takie stare rzeczy - odpowiedziat dziadek réwniez wychodzac z samochodu. Ale przeciez stare rzeczy sie wyrzu-
ca? Nie wszystkie, niektére stare rzeczy sg bardzo piekne i cenne, i takie rzeczy mozna znalez¢ wiasnie w tym
sklepie. Méj znajomy pan Henryk prowadzi go juz od bardzo dawna i na pewno z checig cie pozna i pokaze swoje
skarby.

Styszac stowo ,skarby” Tomek, jak kazdy maty chtopiec, bardzo sie podekscytowat i nie mdgt sie doczekac, aby je
zobaczy¢. Kiedy tylko przekroczyli prég sklepu, odezwat sie maty dzwoneczek wiszacy u drzwi i po minucie pojawit
sie witasciciel, pan Henryk. Wygladat on jak wtasciciel sklepu z antykami wyglada¢ powinien. Miat dtugie do ramion,
splatane siwe wiosy, kréotkg brédke i bardzo diugie zakrecone do gory wasy. Usmiechnat sie przyjaznie do chiopca i
powiedziat - Widze Teodorze, ze wreszcie odwiedzite$ mnie ze swoim wnuczkiem. Chodzcie, chodzcie, oprowadze
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was. Tomek podazyt wiec za dziadkiem i jego znajomym w gitab sklepu, po drodze ogladajac rzeczy w gablotkach
az doszli do dziatu porcelany. Za duzg szybg widac¢ byto talerze i filizanki roznych wielkosci i z réznymi malunkami.
Jeden duzy talerz wyjatkowo spodobat sie Tomkowi, byt na nim namalowany duzy chinski smok. Smok byt napraw-
de przepiekny. Bardzo dtugi, czerwony ze ztotym grzbietem i ogonem. Jego oczy byty zielone. Kiedy chtopiec przy-
gladat mu sie, gdy nagle, smok mrugnat do niego.

Dziadku! Dziadku! Ten smok do mnie mrugnat!

Nie przysnito Ci sie przypadkiem?- zasmiat sie dziadek, po czym dodat: Pan Henryk zaprosit nas na herbate na za-
plecze, chciatbys i$¢ z nami, czy wolisz jeszcze poogladac?

Ja jeszcze poogladam- odpart Tomek, zndw przygladajac sie smokowi.
Dobrze, tylko nigdzie sie stad nie ruszaj!- dodat dziadek, po czym zniknat na zapleczu.

Nagle smok odwrdcit swojg gtowe w strone chtopca i powiedziat: No, wreszcie poszli. Tomek zanieméwit, chciat za-
wotac dziadka, ale nie mogt wydobyc¢ gtosu, w koncu jednak odezwat sie do smoka:

To... To ty umiesz moéwic?
No pewnie, ze umiem - odpart z dumg smok. - Mam przeciez piecset lat.
Piec¢set lat?!- zdziwit sie Tomek. Chyba nawet moj dziadek tyle nie ma. A skad jestes?'

Z Chin - odpowiedziat smok.
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Aaaa, z Chin. A to chyba strasznie daleko. Dziadek mi kiedy$ mowit, ze Chiny sg na kontynencie, ktdry nazywa sie
Azja.- Tomek byt bardzo z siebie dumny, ze zapamietat te informacje i teraz mogt sie nig podzieli¢ ze swoim przy-
jacielem, poniewaz uwazat chinskiego smoka za swojego nowego najlepszego przyjaciela.

Jesli chcesz moge ci pokazac - powiedziat smok.

Tomek zastanowit sie chwile, po czym zapytat- A dtugo mnie nie bedzie? Bo dziadek moze sie martwic.
Tylko chwilke- odpowiedziat smok.

Jak chwilke to moge - ucieszyt sie chitopiec, majac nadzieje, ze dziadek sie nie pogniewa.

Na te stowa, smok wyleciat z talerza obleciat wokdt niego i zanim Tomek zdazyt cokolwiek powiedzie¢ byt juz w
wielkim wysokim pokoju petnym ludzi ubranych w wielobarwne stroje zupetnie inne od tych, jakie nosi on i jego
rowiesnicy. Po chwili zauwazyl, ze on tez nosi taki dziwny stréj, i to w kolorze czerwonym, i jest na nim ten sam
smok, ktérego poznat w sklepie z antykami.

Wtedy smok z jego ubrania odezwat sie - JesteSmy w patacu cesarza, on rzadzi Chinami.

Do Tomka podeszta nagle mata dziewczynka. Byta ubrana znacznie tadniej niz inni. Miata diugq ztotg szate i bardzo
dtugie czarne witosy.

Czes¢! Pomozesz mi szukaé¢ moich bucikéw? Gdzies je zgubitam!- powiedziata do Tomka ze smutkiem. Chtopiec
pomyslat, ze takiej smutnej dziewczynce trzeba pomdc, wiec od razu sie zgodzit. Lecz zanim zdazyli zaczac¢ ich
szuka¢, podbiegt do nich jakis cztowiek krzyczac: Znalaztem! Znalaztem twoje buciki ksiezniczko! Ksiezniczko?!
Zdziwit sie Tomek.
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Ale dziewczynka tylko powiedziata: To nie sg moje buciki wuju. No, ale jak to nie? Przeciez sq czerwone i wyglada-
ja identycznie. Ale to nie sq moje buciki - stanowczo zaprzeczyta.

Cztowiek odszedt wiec niezadowolony, a chtopiec zapytat - Skoro twoje buciki wygladajgq tak samo, to skad wiedzia-
tas, ze te nie sg twoje? Bo moje buciki sq zaczarowane - odpowiedziata ksiezniczka.

Tomek poszedt wiec z ksiezniczkg szukac¢ bucikéw, a ta wyjasnita mu, ze dzieki swoim zaczarowanym bucikom,
tanczy najpiekniej w catym cesarstwie a dzis wieczér ma przyjechac wiadca odlegtego kraju zachodu z synem, spe-
cjalnie po to, by zobaczy¢ jak ksiezniczka tanczy, a jesli ta nie znajdzie butdéw to nie bedzie mogta zatanczy¢ i krdl
z synem wyjadqa. A takg miata nadzieje, ze jej starsza siostra wyjdzie za maz za ksiecia. Jednak jej wuj ma inne
plany, on sam chce by¢ cesarzem, wiec nie chce by corka cesarza poslubita nowego nastepce tronu, zatem ksiez-
niczka podejrzewa, ze to on ukradt i ukryt jej buciki.

Chodzmy porozmawiaé z cesarskim czarodziejem - powiedziata dziewczynka.

Zaczarowane buciki, czarodzieje. Tomek wrecz nie mogt w to uwierzyé, ale nagle przypomniat sobie, ze nawet nie
zapytat dziewczynki o jej imie, wiec zapytat: A jak Ci na imie?

Nanami - odpowiedziata ksiezniczka.
Ale fajne imie - stwierdzit z uznaniem Tomek. 'U nas takich nie ma..."
Dziekuje - odparia .

A jak nazywa sie ten czarodziej? Co on robi? - zapytat chtopiec. Bardzo chciat sie dowiedzie¢ jak najwiecej o tym
niezwyktym miejscu.
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Nazywa sie Riku i jest bardzo stary ale naprawde niesamowity. Zna wiele sSmiesznych sztuczek i robi najlepsze
Smiegfatki w catym cesarstwie - Rozesmiata sie.

Tomek bardzo chciat zapyta¢ czy czarodziej jest starszy od jego dziadka ale catkiem o tym zapomniat kiedy ksiez-
niczka wspomniata o Smiegfatkach.

A co to sq Smiegfatki? Zdziwit sie.

Nie wiesz co to sg sSmiegfatki? Ojeju! To takie przepyszne cukierki, ktore wygladajg jak mate Sniezne kule, a w
srodku majq dzem, i strasznie chce sie po nich $mia¢- powiedziata Nanami.

A mogtbym ich sprobowac?- zapytat.

No pewnie, musimy tylko dojs¢ to komnat czarodzieja. Pare minut pdzniej dotarli do jego pracowni. Mieli szczescie,
czarodziej akurat tam byt.

Och ksiezniczko!- krzyknat gdy tylko ich zobaczyt. Tak strasznie dtugo cie u minie nie byto! Podbiegt do nich i To-
mek zobaczyl, ze czarodziej ubrany byt w jaskrawo z6itg szate, tak zo6ttg jak mate kurczaczki. A na niej namalowa-
ne byty duze zielone zaby.

A to ci dopiero kapitalny stréj - pomyslat od razu. Ale nie miat za duzo czasu by o tym mysle¢, bo Riku od razu
zwrocit sie tez do niego.

Widze, ze przyprowadzitas ze sobq przyjaciela ksiezniczko, a ten przynidst ze sobg mojego niesfornego smoka -
roze$miat sie.

Wtedy smok z ubrania Tomka sfrunagt z niego, i jak orzet usiadt na ramieniu maga.
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Ty niegrzeczny smoczku. Gdzie ty mi uciektes? Nietadnie, nietadnie.

No ale my tu gadu gadu, a ty ksiezniczko chyba chciatas zebym cos dla ciebie zrobit? - zapytat Riku ksiezniczke.
Tak, tak - odparta Nanami - Zginety moje czerwone buciki.

To ci dopiero!

Mysle, ze kto$ je ukradt - dodata ze smutkiem. No to w takim razie musimy je znalezé, i na pewno bedzie nam po-
trzebna pomoc twojego nowego przyjaciela. Wydaje mi sie, ze to bardzo madry chtopiec i na pewno razem damy
rade. Tomek, Nanami i Riku weszli wiec razem do jego pracowni. Byto to najcudowniejsze i najbardziej niezwykle
miejsce w jakim Tomek kiedykolwiek byt. Pokdj byt idealnie okragly, z bardzo dtugim stotem posrodku, ktéry zawa-
lony byt r6znymi papierami, wagami, szalkami i przyborami to pisania. Moja mama to by mu data za taki batagan -
pomyslat od razu chtopiec. Poza tym okna w pomieszczeniu rowniez byty okragte i bardzo, bardzo wielkie a na nich
namalowane byty smoki. Smoki byty rézne, zielone, czerwone, niebieskie, zétte w zielone kropki, pomaranczowe w
rozowe serduszka, a nawet czarne w ztote btyskawice. Te wygladaty najgrozniej. Czarodziej pochylit sie nad dtugim
stotem, i wzigt z niego maty blyszczacy wisiorek w ksztatcie strzatki, unidést go wysoko nad gtowe szepcac jakies
stowa w niezrozumiatym dla Tomka jezyku, po chwili strzatka uniosta sie w powietrze, zawirowata i wylagdowata na
mapie lezgcej na stole. To zaklecie wtasnie powiedziato mi mniej wiecej gdzie sq buciki, i wyglagda na to ze, wcigz
sq w zamku, a nawet dokfadniej, w komnatach twojego wuja, droga ksiezniczko - powiedziat ze smutkiem czaro-
dziej.

Wiec dlaczego nie péjdziesz i ich nie wezmiesz? - zapytat chtopiec.

Poniewaz nie mozemy tak po prostu wejs¢ do jego komnat. On jest bratem cesarza, bedziemy musieli wymysli¢
jaki$ podstep - odparta Naname.
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Tak wiec zasiedli razem do stotu i zaczeli sie naradza¢. Pomysty przychodzity im do gtéw rézne. Od najbardziej nie-
samowitych, jak wlecie¢ przez okno na smoku, jeszcze bardziej niesamowitych, zaczarowac porcelanowy czajniczek
do herbaty tak, zeby poszedt i przynidst buciki.

I mimo iz pomystéw byto tak wiele, jeszcze nie udato im sie znalez¢ takiego, ktéry wydawatby sie idealny. W konicu
Tomek krzyknagt - Wiem!

Juz wiem jak to zrobi¢ - po czym wyttumaczyt swoj plan Riku i ksiezniczce. Plan Tomka bardzo sie spodobat, wiec
zabrali sie to dzieta. Tomek i Nanami szli razem ze smokiem, ktory jak sie okazato ma na imie Dilong, przez park
otaczajacy patac do komnat wuja Nanami, brata cesarza, pana Szao. Ksiezniczka niosta koszyk peten pysznych
Smiegfatkow. Czarodziej dopiero co skonczyt je robi¢. Tomek zjadt jednego i potem musieli poczekac az przestanie
sie Smiac¢, zeby mogli i$¢ po buciki. Kiedy doszli do wrot komnat wuja, cérka cesarza postawita koszyk na progu po
czym schowali sie wszyscy w krzakach nieopodal i czekali.Po chwili nadszedt pan Szao, Tomek od razu pomyslat, ze
musi to by¢ naprawde okropny wujek. Pan Szao byt bardzo chudy, miat tluste czarne wiosy, mate czarne oczy, bia-
tg twarz z wystajacymi policzkami i nosit czarng dtugg szate w biate smoki z dtugimi zebami, ktére byto wida¢ na-
wet z dos¢ daleka, Na szczescie dla planu Tomka, miat tez ogromng stabos¢ do stodyczy. Kiedy zobaczyt koszyk
peten $miegfatkdw od razu podnidst jednego i powiedziat-

A céz to takiego? To sie je? Po czym ostroznie polizat biatg kulke. C6z za cudowny smak! - wykrzyknat, po czym
zgarnat caty koszyk, i wrzucit sobie dwie kulki naraz do ust. Dzieci nie musiaty diugo czeka¢ na efekt, bowiem po
chwili wuj zaczat zanosi¢ sie niekontrolowanym chichotem. Zareagowali na to jak na sygnat do dziatania. Naname i
Tomek szybko wskoczyli na Dilonga, ktéry nagle powiekszyt sie tak, ze byt wielkosci dos¢ duzej kanapy i poszybo-
wali w powietrze. Niestety, zauwazyt ich wuj ksiezniczki, ale nie byt w stanie nawet zawota¢ straznikéw, bo za bar-
dzo sie Smiat.

Tam jest sypialnia wuja! - krzykneta dziewczynka do smoka, a ten poszybowat tam i wylgdowali na balkonie, po
czym zsuneli sie z wielkiego, czerwonego grzbietu, otworzyli przeszklone drzwi do pokoju i weszli do $rodka. To-
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mek nigdy nie widziat tak wielkiego t6zka, wypetniato prawie caty pokdj, a w wolnym miejscu na podtodze widaé
byto bardzo puchaty biaty dywan, w zielone kropki.

Tam! Tam sg moje buciki! - krzykneta Nanami, po czym przeturlata sie przez 16zko, az do stolika z drugiej strony,
gdzie, w matym czarnym pudetku, lezaty jej buciki. Szybo ztapata je i w momencie, w ktérym miata uciekac... Mam
was! - ustyszeli i do komnat wkroczyt rozezlony wuj, z kilkoma gburowatymi straznikami w ponurych czarnych
strojach. Ci zaraz doskoczyli do niego i ksiezniczki, ztapali ich i wyrwali jej z rak buciki.

No, no, no. Ksiezniczko, kto by to pomyslat, ze odwazysz sie szukac tutaj. I co ja teraz mam zrobi¢ z takimi zto-
dziejaszkami? - powiedziat.

Moze ich wypusci¢, i oddaj mojej corce jej wtasnos¢ - rozlegt sie glos spod drzwi, i potezna postal przestonita im
widok na wyjscie.

Tata! - krzykneta ksiezniczka.

Cesarz wygladat jak prawdziwy wtadca, o dobrodusznej zarumienionej twarzy, lekko przestonionej dtugimi ciem-
nymi wtosami. Tak jak Tomek, miat na sobie czerwong szate i usmiechat sie do nich dwojga.

Riku powiedziat, pomyslatem Zze mozecie potrzebowa¢ mojej pomocy - powiedziat, wchodzac do pokoju. A teraz
oddaj mojej corce jej buciki i opus¢é moje cesarstwo jesli nie chcesz narazi¢ sie na mdj gniew - dodat, zwracajac sie
do Szao. Ten szybko wybiegt z komnaty, po drodze gubigc buciki Nanami.

A ciebie, méj drogi maty przyjacielu, za pomoc mojej cérce, mianuje honorowym rycerzem mojego cesarstwa - ce-
sarz zwrocit sie do Tomka, po czym zsunat z palca duzy zioty pierscien w ksztatcie smoka, z czerwonymi oczami i
podat mu go dodajac - to jest symbol mojego cesarstwa, strzez go dobrze, poniewaz moze ci nieraz pomaoc.
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Po czym odwrdcit sie do swej i cérki i powiedziat- Chodz moja duszko, krdl i jego syn z niecierpliwoscig czekajg na
twdj wystep. Oczywiscie twdj przyjaciel tez moze przyjsc.

Takiego tanca Tomek nigdy jeszcze nie widziat, mata ksiezniczka byta tak cudowna, ze po wystepie, krdl dalekiego
kraju zachodu, od razu zaproponowat, zeby jego syn wzigt za zone starszg corke cesarza, a ta bardzo sie ucieszyta,
bowiem miody ksigze byt bardzo mity i wielkoduszny.

Tak wiec bal zamienit sie w przyjecie zareczynowe... Nagle Tomek zaczat teskni¢ za mamga, tatg i dziadkiem. Pomy-
$lat, ze w sumie bardzo niemadrze zrobit zostawiajac ich samych, i nie méwigc im gdzie idzie. To byta jego wina, ze
tak dtugo tu zostat.

Na szczescie czarodziej Riku wiedziat jak odesta¢ Tomka do domu, wiec ten pojawit sie z matg ksiezniczkg w jego
pracowni. Pozegnat sie z nimi po czym zapytat smoka Dilonga - Czy kiedys jeszcze cie zobacze?

Nigdy nic nie wiadomo - odpart smok- Ale jesli bedziesz mocno w to wierzyt, to wszystko sie moze zdarzy¢. Nie
zapomnij tylko odwiedza¢ sklepow ze starg chinska porcelang - dodat z tajemniczym usmiechem.

Po tych stowach czarodziej dmuchngt w Tomka czerwonym proszkiem, az ten sie zakrztusit, zamknat oczy i zaczat
kaszle¢, a gdy je otworzyt, stat juz z powrotem w starym sklepie z antykami pana Henryka.

Dziadek wyszedt ze swoim znajomym z zaplecza, spojrzat na Tomka i powiedziat- ty jeszcze oglgdasz te porcelane?
Musze cie tu chyba czesciej zabieral - rozeSmiat sie. Ale teraz pora wracac.

Tomek wracat z dziadkiem do domu w milczeniu, wcigz nie mdgt uwierzy¢, ze mimo, iz nie byto go caty dzien, tutaj
mineto zaledwie pét godziny. A moze mi sie to wszystko przysnito? Moze na chwilke sie zdrzemnatem? I kiedy do-
jechat do domu byt juz prawie w stu procentach pewien, ze byt to sen. Podziekowat tadnie dziadkowi za cudowng
wycieczke, po czym pobiegt umyc¢ rece do obiadu. Wychodzac z tazienki wyjat z kieszeni spodni, ciezki ztoty pier-
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scien w ksztatcie smoka. Przypomniaty mu sie wowczas jego stowa - Nie zapomnij tylko odwiedzac sklepdow ze sta-
rg chinskg porcelang.

Tomek usmiechnat sie do swoich mysli, po czym poszedt jes¢ obiad.
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»Bajka o dzielnej Cegle”

autorzy: Elzbieta RoKita, Irena Prus

Za siedmioma kamienicami, za siedmioma wiezowcami na wielki plac budowy z rodzing cegiet zajechata cie-
zaréwka. Budowlancy roztadowali samochdd i utozyli je na palecie. Trwata tam budowa przedszkola. Dzieci, ktore
mieszkaty na pobliskim osiedlu, nie miaty sie gdzie podzia¢, kiedy ich rodzice szli do pracy. Niestety budowe prze-
rwano, bo nigdzie nie bylo cementu. Betoniarka stata nieruchomo i skrzypiata, ze nie moze mieszac spoiwa. Budo-
wa przedszkola sie przedtuzata, dzieci siedziaty w domach, nudzity sie i psocity.Klinkieréwka, kuzynka zwyktych ce-
giet, nie mogta tego znies¢ i powiedziata:

-Jedna z nas musi udac sie na poszukiwanie firmy, w ktorej bedzie cement. Zwotano narade. W droge wy-
prawiono najstarszg cegte. Miotek, ktéry znat zycie i stuzyt niejednemu budowniczemu, przestrzegt jq:

-Pamietaj, idZ prosto i nie zatrzymuj sie na placach, gdzie trwaja budowy. Szukaj NOMI albo MROWKI. Jesli
nie postuchasz, zamienisz sie w proszek, w pyt. Ceglaczka, bo tak miata na imie, szta, szta, szta, az tu nagle ujrzata
budowe Stadionu Narodowego. ,Musze go zobaczy¢, dzieci poczekajq”. Weszta na plac i..rozpadfa sie. Zostat po
niej czerwony proszek.

Dtugo nie wracafa, wiec Klinkierowka wystata na poszukiwanie cementu srednig siostre Ceglanke. Miata za-
pamietac przestroge. Wyruszyfa. Mineta Patac Kultury i Nauki, weszta na most, podeszta w okolice Dworca Central-
nego. W tym momencie zobaczyta w oddali dzwig.

»,Co tez tam mogq budowad? ” - zastanawiata sie i zapominajac o zakazie poszta na plac budowy hotelu dla pitka-
rzy. Nagle po Ceglance zostata kupka czerwonego pytu. Dtugo czekano na s$rednig siostre. Kiedy juz wszyscy straci-
li nadzieje na odnalezienie cementu, przyszta do Klinkieréwki Cegtupka i powiedziata, ze ona znajdzie firme, w ktoé-

117



rej sprzedajg cement. Nikt jej nie wierzyt, wszyscy sie wysSmiewali, ze jest gtupia, ze nie umie poruszac sie w wiel-
kim miescie. Ustyszat to pustak. Nie lubit dzieci i nie zalezato mu na budowie przedszkola. Postanowit szpiego-
wac Cegtupke. Szfa przez miasto, w oddali widziata rézne budowy: budowe autostrady, budowe domku jednoro-
dzinnego, budowe marketu. Bardzo jg korcito, zeby wejs¢ i popatrzec, jak wre praca, ale zaraz przypominata sobie
o dzieciach. W koncu dotarta do dzielnicy galerii. Weszta do NOMI. Pustak zagrodzit jej droge.

- Po co przysztas do sktadu, w ktérym ja rzadze ? - zapytat pustak. Wiedziat, ze ceglty sg lepszym i trwalszym ma-
teriatem od pustakow. Pomyslat, ze jesli cegta zadomowi sie w NOMI, to on moze pdjs¢ w odstawke.

- Na mojej budowie zabrakio cementu, wiec wyruszytam w Swiat, aby go zdoby¢ i dotartam w to miejsce.

- Dobrze pomoge ci, znam tu wszystkich . Ale nie miat zamiaru jej pomadc, skierowat do magazynu, w ktorym nigdy
nie byto cementu. Gdy cegta weszta do srodka, zamknat na klucz drzwi do magazynu i oddalit sie do sklepu.

Cegta nie mogta wydostac sie z ,,wiezienia”, usiadta w kaciku i zaczeta ptakac.
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Trwato to dzien, moze dwa, az tu nagle otworzyly sie drzwi. Do sktadu wjechat samochdd wypakowany po brzegi
panelami podtogowymi. Panele zainteresowaty sie ptaczacq w kacie cegta, pomogty jej sie jej pozbierac i udzielity
informacji, gdzie znajduje sie poszukiwany przez nig materiat. Datly jej czarodziejskg mape, dzieki ktérej znajdzie
sie w najblizszej cementowni. Najstarsza panela powiedziata:

- Tej mapy mozesz uzy¢ tylko cztery razy, bo potem traci ona swojg cudowng moc. Gdy wykonasz swoje zadanie
przekaz komus, kto bedzie miat do wykonania bardzo wazng misje.

- Dziekuje, madrze wykorzystam ten dar. Nie zauwazyta jednak, ze Pustak caty czas obserwowat i podstuchiwat, co
dziato sie w magazynie. Dowiedziat sie, ze dostata czarodziejska mape. Nie dat za wygrang i postanowit przeszko-
dzi¢ cegle w poszukiwaniu cementu.

Cegtupka wyszta z NOMI, siadta w parku na fawce, otworzyta mape.
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Wyszukata na mapie najblizsza cementownie i wskazujac palcem miasto, wypowiedziata zaklecie:

- Mapo, mapo pomoz mi przeniesc sie w to miejsce!

W tym momencie znalazta sie pod brama cementowni. Ku jej wielkiemu zdziwieniu byt juz tam pustak. Nikt nie
wiedziat, ze wspdipracuje ze ztg czarownica Rdzg, ktéra data mu czarodziejska czapke. Dzieki niej przenidst sie w
to samo miejsce, co nasza bohaterka.

- Co ty tu robisz Pustaku? - zapytata.

- Myslatas, ze pozwole ci zdoby¢ cement.

Cegta przestraszona zaczeta mysleé, jak pozby¢ sie swojego wroga. Zaproponowata :

- A moze najpierw zwiedzimy cementownie?

- Dobrze. - zgodzit sie pustak.

Chodzili po zakfadzie, ogladali jak wyglada produkcja cementu, ale kazde z nich myslato jak wykona¢ wtasne zada-
nie. Przechodzili koto tasmociagu, ktory transportowat kruszywo do produkcji cementu.

Pustak pomyslat:

- Jak bedziemy tam przechodzili, to wrzuce cegtdwke na tasmociag, a ona wraz z kruszywem dostanie sie do roz-
gniatarki i skonczy sie méj problem.
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Swaj plan postanowit wcieli¢ w zycie.
- To moze usigdziemy na skraju tasmociggu?- zaproponowata.
- Dobrze, bo jestem juz strasznie zmeczona. - zgodzita sie.
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W tym momencie rzucit sie na nig i zaczeta sie szamotanina. Cegtdwka zrozumiata, ze pustak czyha na jej zycie.
Przypomniata sobie, ze zna chwyty karate, poniewaz jej rodzice w trosce o bezpieczenstwo posytali jg na zajecia z
samoobrony. Pustak wpadt na tasmociag i tak jej przesladowca skonczyt zycie. Bardzo zdenerwowana i zmeczona
usiadta na ziemi. W tej chwili podszedt do niej brygadzista pracujacy w zaktadzie.

- Co ty tu robisz? Dlaczego tu siedzisz?

Cegta opowiedziata mu swojg historie, dlaczego i w jaki sposdb musiata tu dotrzec.

- Jestes bardzo dzielna. Pomoge ci rozwigzac¢ twdj problem. Zaprowadzit ja do dyrektora zaktadu, a ten natych-
miast wydat dyspozycje, aby zatadowacd transport cementu na budowe przedszkola.

Cegta podziekowata i spytata:

- Czy po wybudowaniu przedszkola mogtabym wraz z dzie¢mi przyjechaé tu, aby zwiedzity zaktad i osobiscie po-
dziekowaty panu za pomoc. Dyrektor zgodzit sie i pozegnat cegte. Nasza bohaterka po raz kolejny otworzyta mape,
aby przenies¢ sie na swojg budowe. Po chwili znalazta sie na miejscu

- Juz wrécitam!!! Jest tu kto???

Od jej wyjscia na budowie nic sie nie zmienito. Prace nie posunety sie ani o centymetr.

ol
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- Diugo ciebie nie byto? - odparta zdziwiona Klinkiwerdwka.

- Teraz nie bede wam opowiadac, co mi sie przydarzyto, nie mamy czasu, bo za godzine na naszg budowe dojedzie
transport z cementem.

Na budowie zawrzato, wszyscy przygotowywali sie do ponownego rozpoczecia budowy. Jak powiedziata, tak sie sta-
to i w ciggu dwdch tygodni staty mury przedszkola. W kolejnym miesigcu wykonczono budynek, aby przyjac przed-
szkolaki.

Po uroczystym otwarciu przedszkola cegta powiedziata do dzieci :

- Czy chciatybyscie zobaczy¢, gdzie produkuje sie cement?

- Tak! - dzieciaki krzyknety chérem.

Cegta otworzyta po raz kolejny swojg mape i wszyscy przeniesli sie do cementowni. Tam przywitat ich pan dyrektor
i oprowadzit po zaktadzie. Dzieciaki podziekowaty mu i wreczyty bukiet kwiatow.Ostatni raz cegta spojrzata na ma-
pe i przeniosta wszystkich do przedszkola.
Teraz musiata pomysle¢ komu przekazac czarodziejska mape... Pomyslata, ze moze przydac sie przybudowie Sta-
dionu Narodowego, a moze przy przebudowie dworca w Katowicach lub przy budowie autostrad. Nie mogta sie jed-
nak zdecydowac.

- Teraz musze odpocza¢, jutro zdecyduje, a moze wy dzieci macie jaki$ ciekawy pomyst....
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,Cudowne Rwiaty”

autorzy: Regina Kositiskg, ITwona Jatwitiska

Dawno, dawno temu

za czasow kréla jeszcze
przedziwna sie historia
zdarzyfa w pewnym miescie.

Stat dom, jak inne domy,
co grod miat wspaniaty,
a réze w tym ogrodzie
niezwykty zapach miaty.

Ich won cieszyta ludzi,
szczesliwie bowiem zyli
ci, co zapachu réz tych
przez chwile doswiadczyli.

Ogrodnik - chtopak mtody
R&ze te pielegnowat.

Od rana do wieczora

w ogrodzie swym pracowat.

Od ojca dostat w spadku

on Kreta niezwyktego -

z nadludzkich sit wsréd mieszczan
od dawna stynacego.
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Kret ten na jednej tapie
to rzecz jest niestychana,
podnosit: konia, krowe,
pie¢ owiec i barana.

Na zamku w owym miescie,
Krolewna panowata.
Codziennie ogrodnika

o réze sie pytata.

- M6j drogi ogrodniku,
ach przywiez mi 100 roz!
Bal zaden sie nie uda
bez kwiatéw twoich juz !

I tak kazdej soboty,
ogrodnik wiozt jej kwiaty
i coraz bardziej smutny
powracat do swej chaty.

Bo jego piekny ogrod,
pachnacy i rézany,

wcigz marniat i wcigz znikat,
zbyt czesto wycinany.

Gdy na ostatnie réze
ogrodnik patrzyt sie,

krecik, przyjaciel wierny,
tak don odezwat sie :

- Czy nie zal Ci, mdj panie
tych kwiatow ciggle rwac?
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Nie bedg one dtugo
w komnatach zamku stac.

- Masz racje, drogi krecie,
Lecz wiemy obaj, ze
odmowic tej krélewnie,
po prostu nie da sie.

- Jej prosba jest rozkazem -
tu kazdy o tym wie.

Gdy prosby nie wypetnisz,
to w lochu zamknie Cie.

- W ogrodzie pozostato
juz tylko 7 roz

a tutaj nowych kwiatéw
Krélewna zada juz.

- Opuszczam miasto moje!
Odchodze - bywaj zdréw!
Moze w innym krolestwie
Zatoze ogrod zndw.

- Wez mnie ze sobg, panie -
Powiedziat krecik zuch.

Na pewno bedzie razniej
Wedrowac¢ nam we dwoch.

I poszli borem, lasem
wraz z panem maty chwat.
Na zamku zas krélewna
Okropnie byta zta :

125



- Gdzie podziat sie ogrodnik ?!
Gdzie moje kwiaty sg?

On mi obiecat réze!!

Chce zaraz widziec¢ go !!!

Tymczasem przyjaciele
Wedrujac poprzez las

O pieknym swym ogrodzie
mysleli caty czas.

- Kreciku, przyjacielu,

czy widzisz to, co ja?
Przed nami co$ migocze -
to Swiatta jakies dwal!

- A moze to nie Swiatfa
lecz jakis grozny zwierz?
uciekaj szybko ze mng

I nogi za pas bierz!

I gdy tak przyjaciele

Ze strachem, szybko szli,
ujrzeli okna chatki

a W niej otwarte drzwi.

- Mozemy tu bezpiecznie
do rana spedzi¢ czas.
Chyba sie nie pogniewa
Ten, kto tu znajdzie nas?

Wedréwkg utrudzeni
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Ogrodnik oraz kret,

Pod piecem w lesnej chacie,
Zasneli sobie wnet.

Nazajutrz, wczesnym rankiem,
Gdy wstawac nadszedt czas
Nieznany , dziwny tetent
Rozlegat sie przez las.

To zbdjcy przejezdzali

przez swéj utarty szlak,
a herszt tej catej bandy
do kumpli wrzasnat tak:

- Ja czuje tutaj obcych,
czy tylko mi sie $ni?
Wytazi¢! Odpowiadac!
Jestesmy zbdjcy zli.

- Za nocleg, rzekt ogrodnik,
JesteSmy wdzieczni dzis.
Niestety, w dalszg droge
Musimy z kretem is¢.

- Chwileczke, nie tak szybko!
Robote damy wam.

Od dzis gotowac, sprzatac
Codziennie macie nam!

A to sg dla Was klucze

do szesciu drzwi w tej chacie.
Za drzwiami sg pokoje,

ktdre posprzgta¢ macie !
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- Lecz pod pozorem zadnym
nie wchodzcie do siédmego
pokoju przez zbdjnikéw

na state zamknietego!

- Bo tego, kto otworzy
siodmego drzwi pokoju
czeka niechybna zguba -
nie zazna on spokoju !!!

I tak kret z ogrodnikiem
u zbdjcéw pracowali.
Codziennie wielkie garnki
obiadu gotowali.

Lecz mieli dosy¢ wkroétce

u zbodjcéw ciezkiej pracy,
tesknili za ogrodem,

do domu chcieli wracac.

A dziwna tajemnica

zza siédmych drzwi pokoju,
wcigz ich zastanawiata,

nie dajac im spokoju.

Az w koncu rece Kreta
za owe drzwi chwycity

i pokdj tajemniczy

od razu otworzyty.

A w rogu, w tym pokoju
ksiezniczka krecia stata
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i smutnym, cichym gtosem
wybawcéw zapytata:

- Powiedzcie, moi mili

czy stonce jeszcze Swieci?
I, jak wyglada taka,

gdy motyl nad nig leci?

- Ksiezniczko, rzekt ogrodnik
my Ciebie zabierzemy,

Z niewoli wybawimy,

i razem uciekniemy.

- Ach bardzo wam dziekuje !
Lecz zbdjcy sq tuz, tuz.
Musimy szybko ruszac -

ich konie stychad juz !

- I wezcie, prosze, z sobg
trzy czarodziejskie kwiaty.
Ochronig nas, gdybysmy
popadli w tarapaty.

I uciekali w tréjke

przez lasy, poprzez knieje
i tylko wcigz zerkali

za siebie, co sie dzieje?

A zbdjcy, gdy tymczasem
do chaty powrdcili

od razu sie wszystkiego
niestety domysilili.
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Wskoczyli na swe konie

i rozztoszczeni srodze
poprzewracali wszystko,

co stato im na drodze.

Juz mieli ich doganiac

a wtem ksiezniczka mata
wyrzuci¢ pierwszy z kwiatow
za siebie - nakazafta.

Gdy kwiat na ziemie upadt,
przedziwna rzecz sie stata,
bo przed zbdjcami rzeka
ogromna wnet powstata.

Z przygody tej ogrodnik
wraz z kretem wyszli cali,
bo rozpedzeni zbdjcy

do wody powpadali.

Lecz co to? Wieza zamku?
I dom z ogrodem blisko?
A moze ze zmeczenia
zdawato im sie wszystko?
Na zamku zas krélewna
na réze wcigz czekata,

bo w mtodym ogrodniku
sie ona zakochata.
Ogrodnik jej uroda

byt takze zachwycony,
lecz ztg osobg byta
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i nie chciat takiej zony.

Ach, gdybym tylko umiat
krolewny serce zmienic,

to mogtbym sie dzis jeszcze
z krolewng tg ozenic !!

Tu Krecia sie ksiezniczka
w te stowa odezwata:

- Wez kwiat zaczarowany,
w nim twa nadzieja cata.

- Krélewnie, ogrodniku,
podaj ten Ztoty kwiat,
inaczej spojrzy ona

na pewno na ten Swiat.
Bo serce twej krdlewny
na dobre zmieni sie

i bedziesz mogt pokochad
na zawsze mocno je.

- I mito$¢ was potaczy

na zamku wielka juz

i bedziesz mogt przy zamku
miec ogréd peten roéz.

A potem sie ksiezniczka
na kreta popatrzyta

i trzecim ztotym kwiatem
wybawce obdarzyta.
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- I zyty te dwie pary
w mitosci dtugi czas
a na swoje wesela
pozapraszaty nas.

- ryn. Emmilka- lat 6

L To ogrodnik | Krdlewnas oraz kret | ksigzniczkas, jok biorg 41ub | kucharz- praynidast m tore™
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yInna Kosiarka”

autorzy: Anna Kukuta, Marzena Dec, Anna Zukowska

Za gbérami i lasami, za dolinami i morzami, w krainie, o ktérej dzis nikt juz nie pamieta, w zwyklym markecie
budowlanym, jakich tysigce jest na Swiecie, mieszkata kosiarka. Nie byta to jednak zwykta kosiarka. Nasza boha-
terka, Elwira byta wyjatkowg maszyng ogrodowg. Wygladata zwyczajnie, miata kosz na trawe, czarng plastikowq
raczke, zbiornik na paliwo i piekng czerwong obudowe. Czasem nawet ISnita w blasku storica. To, co wyrdzniato
Elwire i co za razem sprawiato jej ktopoty bylo to, ze zamiast warczec¢ podczas pracy $piewata pieknie jak stowik.
Jej starsza siostra kosiarka elektryczna, czesto moéwita Elwirze zeby nie pods$piewywata, bo moze to sciggna¢ na nig
ktopoty. Jednak mioda maszyna nie stuchata rad siostry. Z tego prostego powodu nikt nie chciat jej kupié. Elwira
byta bardzo smutna i czuta sie samotna. Mieszkata w sklepie juz trzy sezony. Zostata przeceniona cztery razy. Nikt
jednak nie chciat kupi¢ Elwirki, poniewaz byta inna niz wszystkie kosiarki. Kosiarki, ktére mieszkaty razem z Elwirg
w markecie budowlanym warczaty i wydawaty zwyczajne kosiarkowe dzwieki. Ludzie przyzwyczajeni byli to tych
odgtoséw, nie lubili ich, ale po prostu je znali. Spiew Elwirki sprawiat, ze kupujacy byli zaskoczeni. Méwili czasem
,0na jest jakas inna”, ,Ona $piewa, nie warczy”, ,Normalna kosiarka powinna warcze¢”. Elwira wiele razy popta-
kiwata na wystawie, widzac przez sklepowg szybe jak inne maszyny wraz ze swoimi wascicielami jadg do doméw.
Ona tez pragnefa by¢ uzyteczng maszyng ogrodowsq.

Pewnego deszczowego dnia siostra Elwiry zostata kupiona przez mite starsze matzenstwo i Elwira zostata w sklepie
sama. Z zalu zaczeta spiewac tak gtosno, ze wszyscy wokot ustyszeli jej gtos.
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Jej zatosny Spiew ustyszat pewnego razu wiasciciel cyrku - Maurycy, nie wiedziat jednak, kto tak pieknie
Spiewa. Mezczyzna dtugo chodzit miedzy sklepowymi potkami i obserwowat narzedzia. Bardzo chciat odnalez¢ nie-
zwykte narzedzie dzieki ktéremu bedzie mogt wzbogacié swéj cyrkowy repertuar o wystep Spiewajacej maszyny.
W pewnym momencie jego wzrok padt na Elwire, a ona, az pisnefa. Cyrkowiec usmiechnat sie podstepnie, bo wie-
dziat juz, kto tak pieknie $piewa. Podstepny mezczyzna zaczat wypytywac samotng maszyne dlaczego ptacze.
Smutna Elwira opowiedziata mezczyznie o wszystkim: o tym, ze jest samotna, ze jej siostra odeszia i ze nikt nie
wie, ze $piewa zamiast warczec.

Maurycy obiecat, ze odnajdzie jej starszq siostre i wspdlnie zamieszkajg. Kupit Elwire, kosiareczka byta bardzo
szczes$liwa, nie wiedziata bowiem, ze wiasciciel cyrku to zty, chciwy cztowiek.

Kiedy kosiarka trafita do cyrku zrozumiata, ze jej kupno byto podstepem. Maurycy zmuszat jg do wielogo-
dzinnych wystepdw, kupowat jej najtansze paliwo, ktore uszkadzato jej silnik. Kosiarka byta wyczerpana. Liczyta
jednak, ze jej siostra odnajdzie jg w cyrku. Wiele tygodni nasza bohaterka wystepowata na cyrkowej arenie. Pew-
nego dnia do cyrku zostat zatrudniony nowy artysta. LSnigcy - odkurzacz do lisci. LSnigcy takze zostat oszukany
przez Maurycego, dlatego juz pierwszej nocy postanowit uciec z tego miejsca. Namowit do ucieczki Elwire, maszyna
wiedziata, ze ucieczka z odkurzaczem moze sie udac.
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LSnigcy i Elwirka ciemng nocg, kiedy gwiazdy byty juz tak wysoko, ze trudno bylto je dostrzec postanowili wysungé
sie poza ogrodzenie cyrku. Znalezli szpare, ktérg mogli przedostac sie na wolnosé. Odkurzacz poszedt pierwszy i
juz za pare chwil byt poza ogrodzeniem. Kosiareczka przeciskata sie dituzej, bo byta nieco wieksza od swego towa-
rzysza. Mocowata sie i szamotata, kiedy juz prawie byta po drugiej stronie ogrodzenia okazato sie, ze zaklinowata
sie w otworze. Prébowata wyjs¢ z catych sit, az popiskiwata cicho. Nagle zza rogu wytonita sie posta¢ wtasciciela
cyrku. Maurycy zauwazyt matg uciekinierke i zaczat biec w jej kierunku. Wtedy LSnigcy wypuscit ze swego silnika
obtok trujgcej pary, buchat i chuchat, az mezczyzna przewrdcit sie i zemdlat. Odkurzacz powiedziat, ze muszg ucie-
ka¢, bo czarodziejski kurz bedzie dziatat tylko krétkg chwile. Przestraszona kosiareczka wyszarpneta gwalttownie
swojq raczke ze szpary, niestety czesc jej obudowy sie ztamata i nasza bohaterka nie wygladata juz tak wspaniale
jak kiedys. Nie bytfo to jednak najwazniejsze, wazne byto to, ze oboje sq na wolnosci.

Wiele dni i nocy przyjaciele uciekali jak najdalej od cyrku, wiedzieli bowiem, ze Maurycy ich scigat. Siédmego
dnia , mali uciekinierzy” byli juz tak wyczerpani drogg, ze postanowili poprosi¢ kogos o pomoc. W oddali zobaczyli
Swiatta domu. Zdecydowali, Ze muszg tam dotrze¢, inaczej czeka ich pewna $mieré. Szli caty wieczér az do nastep-
nego dnia.

Kiedy dotarli na miejsce byli oczarowani domem. Byt kolorowy i piekny. Turkusowe $ciany i rézowe okiennice ozda-

biaty réznobarwne kWiaty. Wokot domu byt tez ogrdd peten kwiatdw. Kosiarka i odkurzacz podeszli blisko, zobaczyli
mezczyzne, ktéry pracowat w ogrodzie. Na poczatku cziowiek nie zobaczyt ich, nagle jednak obrdcit sie i spojrzat
prosto na nich. Narzedzia staty ze spuszczonymi w dét oczkami i czekaty co sie dalej stanie. Baty sie, ze gospodarz
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okaze sie okrutny jak witasciciel cyrku. Byto jednak zupetnie inaczej. Ogrodnik Anatol okazat sie mity i przyjazny,
poczestowat narzedzia benzynowymi ciasteczkami i naoliwit wszystkie zardzewiate w drodze czesci.

Nazajutrz rano Elwirka ustyszata znajome warczenie. Jakiez byto jej szczescie kiedy okazato sie, ze w zagro-
dzie mieszka tez jej starsza siostra. Niestety siostra nie poznata Elwirki, bo ta byta nieco uszkodzona. Kosiareczka
postanowita zanuci¢ swojg ulubiong melodie. épiewa’ra tak rzewnie, ze jej siostrzyczka poznata jg juz po pierwszej
nucie. Maszyny ogrodowe witaty i przytulaty sie bardzo dtugo. Kosiarka elektryczna opowiedziata przyjaciotom, ze
do ich wsi czesto przyjezdza Maurycy ze swoim cyrkiem. Gospodarz zapewnit jednak narzedzia, ze przy nim nic
ztego ich spotkac nie moze i ze od dzi$s wszyscy zamieszkajq razem.

Tego wieczoru dtugo stychac byto wesoty Spiew Elwirki, ktéra tak bardzo cieszyta sie, ze wreszcie znalazfa siostre i
prawdziwy, przyjazny dom.
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»W sklepie obuwniczym”

autorzy:Edyta Stachowska, Dorota Zabiegata, Ewa Niesyn, Katarzyna Musiat, AleRsandra Zajqc, Ewa Michalskg

Byto to bardzo dawno temu, kiedy na rynek europejski wchodzito obuwie skérzane. W pewnej fabryce obuw-
niczej zyta rodzina Cizemek. Zyto im sie wspaniale, ale pewnego razu na rodzine spadto wielkie nieszczedcie.

Matka przez roztargnienie spadta z pétki, a poniewaz nikt tego faktu nie dostrzegt dtugo zalegata w wodzie i
niestety nie uszto jej to na sucho. Jej podeszwa odeszia.

Na szczescie jej synek — zamszowy Cizemek byt strasznym takomczuchem i w odpowiednim momencie poczut
narastajacy gtdéd. Gdy uczucie to stato sie nie do zniesienia przypomniat sobie o matce.

Poczat jej wypatrywaé wsrod obuwia z jesiennej kolekcji znajdujacej sie na najwyzszej pdtce. Ku swemu
zdumieniu w miejscu, w ktéorym by¢ powinna, dostrzegt pustke. Wodzit wzrokiem coraz bardziej nerwowo po kolej-
nych regatach. Serce o mato nie wyskoczyto mu z piersi, gdy ustyszat tak dobrze znany gtos. W brudnej katuzy le-
zata przemoczona i zmarznieta postac. Zrozpaczona Cizemka probowata resztkami sit pozbiera¢ swe uszkodzone
elementy.

Zamszowy Cizemek peten niepokoju z wytrzeszczonymi oczyma przystuchiwat sie lamentom matki. Ode-
tchngwszy kilka razy, postawiwszy sznurdwki na sztorc postanowit uda¢ sie do wodza kolekcji- Staroswieckiego
Mokasyna, by 6w dat mu wskazdéwke, co zrobi¢, jak pomdc matce w rozsypce.

Jak pomyslat, tak uczynit. Byt malenki i czut trwoge, ale miat wielkie serce. To niezmiernie spodobato sie wo-

dzowi, ktéry byt bardzo stary i zgorzkniaty. Widzac determinacje Zamszowego Cizemka postanowit mu pomoc. Z
racji swego wieku i petnionej funkcji miat ,Znajomosci” na réznych dziatach fabryki. Zaproponowat matemu, ze
sam zajmie sie tg sprawg, a on ma wrdci¢ do matki i zaopiekowac sie nia.
Cizemek z wielkg uwagg przystuchiwat sie radom madrego przywddcy, jednak jego waleczne serce nie pozwalato
mu tkwi¢ bezczynnie w owej sytuacji. Pozegnat sie z Staroswieckim Mokasynem i ruszyt w dalekg droge. Szedt
rozmyslajac o matce, ktérg pozostawit, o radach madrego przywddcy, o Swiecie nieznanym. Zapomniat zupetnie, ze
w drodze moze go spotkac wiele niebezpieczenstw.
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W tym samym czasie, mieszkajacy nieopodal fabryki Wielki Kolekcjoner Butéw, dostat zaszyfrowang wiado-
mos¢, ze poszukiwany przez niego od wielu lat Zamszowy Cizemek, bedzie wkrétce przechodzit obok jego siedziby.
Wielki Kolekcjoner Butéw miat bogaty zbdr obuwia z réznych kolekcji, a brakujace egzemplarze zdobywat za kazdq
cene i to nie zawsze w uczciwy sposob. Byt to boss w branzy obuwniczej. Kazdy, kto stawat mu na drodze ginat w
tajemniczych okolicznosciach.. Proceder porywania byt mu doskonale znany i dlatego jego kolekcja byta niepowta-
rzalna. Ciggle jednak ubolewat nad tym, ze nie znajduje sie w niej malenki Cizemek. Wielki Kolo- jak o nim moéwio-
no —miat paskudng nature, byt bezwzgledny i zupetnie bezduszny. Wszedzie miat optacanych sowicie stugusow i
donosicieli. I to wiasnie jeden z nich poinformowat go, ze od lat poszukiwany, brakujacy do kolekcji bucik, bedzie
wreszcie w zasiegu jego dtugiej i odrazajacej reki.

Tymczasem Cizemek nie przeczuwajgc niczego postanowit odpoczgé. Posiliwszy sie nieco, wtartszy odrobine
wosku w najbardziej zbolate miejsca utozyt sie pod drzewem i zasngt. Czut niesamowitg btogos¢, wydawato mu sie,
ze spotkat sie z matka i ze zostat okrzykniety w fabryce wielkim bohaterem. Nie wiadomo o czym jeszcze $nitby
malec, gdyby jego btogi sen nie zostat przerwany. Ogromny hatas zbudzit Cizemka, ktéry przeciggnat sie kilka razy
i postanowit ruszy¢ dalej. Maty szedt razno. Odrobina odpoczynku dodata mu energii. Przemierzat kolejne metry
nieznanych ziem. Nagle droge zastgpit mu pekaty, nieco wytarty but, ktéry wyszczerzyt zeby w nienaturalnym
usmiechu i zapytat: - Dokad wedrujesz buciku ?

- Ide szukac kleju dla mojej mamy - odpowiedziat Cizemek.

- To Swietnie sie sktada, ja mam olbrzymig kolekcje klejow, bedziesz mdgt sobie wybra¢ jaki tylko bedziesz chciat.
Malenki Cizemek z poczatku przestraszyt sie starszego jegomoscia, jednak teraz zupetnie mu zaufat. Byt niezwy-

kle uradowany, ze udato mu sie spotkac tak zacnego buta. Niestety nie wiedziat, ze podaza ku swej zgubie.

Podstepny kolekcjoner Swietnie sie maskowat, ukradkiem usmiechnat sie chytrze, bo widziat juz w myslach, jak

Zamszowy Cizemek staje sie ozdobg jego zbioru butéw.

Wedrowali ku rezydencji Wielkiego Kola. W pewnej chwili Zamszowy Cizemek poczut, ze cos$ owija sie wokét niego,

czut, ze jakas niewidzialna sita ciggnie go w tyt. Ogromnie sie przestraszyt i juz, juz... miat zawota¢ swojego nowego

towarzysza na pomoc, kiedy w tej samej chwili ustyszat cichutkie szepniecie:

- Cicho ! Badz cicho i stuchaj ! To zfa osoba, z nig spotka cie tylko nieszczescie. Powiniene$ wiedzie¢ niemadry Ci-

zemku, ze jest on postrachem wszystkich bucikdw. Mama ci o nim nie opowiadata ?
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Zamszowy Cizemek stanat jak wryty z wrazenia nie mogac wymowic stowa. Rozgladat sie zdumiony dookota, ale
wokot nie byto zywej duszy.

- No przestan sie tak gapi¢ na lewo i na prawo ? I tak mnie nie zobaczysz, bo jestem niewidzialna, gapo !

- Tylko nie gapo, tylko nie gapo ! Kim jestes ?

- Jestem Czétenkowag Wrdzkg z Aksamitnych Skérek. Chce pomdc tobie i wszystkim biednym, zagubionym i nie-
szczesliwym bucikom, ktore uwiezit zty, Wielki Kolekcjoner Butow.

- A gdzie on jest ?

- Alez z ciebie gapa ! Przeciez wtasnie za nim podazasz. Stuchaj teraz uwaznie, za chwile sie przewrdcisz i za-
czniesz ptakac. Kiedy tylko Wielki Kolekcjoner podejdzie zobaczy¢ co sie stato, oplacz go ta zaczarowang, starg
sznurowkya. Wypowiedz tez koniecznie zaklecie , Adidasy, kozaki, kapcie bec! Zniknij bucie stary, bo przez ciebie
mam koszmary. WyszedteS z mody juz, niech zostanie z ciebie kurz”. Zabierz mu tylko koniecznie jego ortope-
dyczng wktadke do butdéw, poniewaz tylko dzieki niej uwolnisz wszystkie uwiezione buciki. Musze konczy¢, Kolek-
cjoner tu idzie.

- A ty co tak marudzisz, ruszaj sie troche szybciej buciku, bo nigdy nie dojdziemy do celu - powiedziat Wielki Kol.
W tej samej chwili, Zamszowy Cizemek przewrdcit sie popchniety jakby przez jaka$ niewidzialng site i zaczat pta-
kad.

- Przestan juz ryczec i uzala¢ sie nad sobg! Beksa lala pojechata do szpitala...

Nie dokonczyt, bo Zamszowy Cizemek szybko podnidst sie i zwinnym ruchem zaczat co$ owija¢ wokot Wielkiego Ko-
lekcjonera, skaczac przy tym do gory i na dot.
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Nim Wielki Kolekcjoner zorientowat sie co sie dzieje, juz lezat na ziemi, a maty Zamszowy Cizemek przydeptujgc
wystajacy z niego jezyk i wyciggajac jego ulubiong, ukochang, czarodziejskg, zdrowotng wktadke ortopedyczng
szeptat stowa zaklecia: ,Adidasy, kozaki, kapcie, bec ! Znikaj bucie stary, bo przez ciebie mam koszmary. Wysze-
dte$ z mody juz, niech zostanie z ciebie kurz”.

I w ten oto sposob, maty, Zamszowy Cizemek przechytrzyt starego Kolekcjonera Butdw, po ktéorym zostata tyl-
ko zdrowotna wktadka, a on sam zamienit sie w pyt, ktory teraz powoli opadat na droge.
- No, czas rusza¢ mi w droge — pomyslat Cizemek i skrzetnie ukryt wkitadke ortopedyczna.
I tak rozmyslajac o tym co sie stato i o swojej mamie dotart do siedziby Wielkiego Kolekcjonera. Jego oczom uka-
zata sie olbrzymia brama, za ktdrg stat wielki dom, o niezliczonej liczbie zakratowanych okien.
- Alez tu ponuro i nieprzyjemnie — pomyslat Cizemek. - A w dodatku brama jest zamknieta na cztery spusty. Cie-
kawe jak mozna jg otworzy¢ ?
Zastanawiajgc sie stat bezradnie przed bramg i myslat z rozpacza, ze to chyba juz koniec jego marzen dotyczacych
uratowania mamy, bo nigdy nie zdota pokona¢ tego wysokiego ogrodzenia. I ... wtasnie wtedy jego oczom ukazata
sie zwiewna i piekna postad. Stat jak stup soli, z wrazenia nie mogt wydoby¢ z siebie gtosu. Za to posta¢ odezwata
sie znajomym gtosem:
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- A nie méwitam, ze jestes gapa ? Uzyj wreszcie tej czarodziejskiej wktadki ortopedycznej, ktorg zabrates Wielkie-
mu Kolekcjonerowi Butéw. Jak myslisz, po co kazatam ci jg zabra¢ ?

Zamszowy Cizemek ochtonat wreszcie z wrazenia, jakie zrobita na nim Wrdzka. Bo Wrézka byta piekna. Jej obcasik
potyskiwat ztocong lamdwkg, piekny, dtugi i marszczony jezyk wystawat ze Srodka figlarnie przypiety ztotym guzi-
kiem.

Z ostupienia i niemego zachwytu wyrwat Cizemka gtos Wrdzki:

- Wiedziatam, ze tak bedzie. Mogtam pozosta¢ niewidzialng. Przestan sie na mnie gapi¢, tylko zrob wreszcie uzytek
z tej wkiadki!

- Ale co ja mam zrobic ?

- Rzu¢ z catej sity wktadka w brame! - rozkazata Wrozka.

Zamszowy Cizemek zamachnat sie z catej sity i wktadka ortopedyczna Wielkiego Kolekcjonera z impetem uderzyta
w zelazne kraty bram. Raptem brama znikneta, a droga prowadzaca przez ogrdd do siedziby Wielkiego Kolekcjone-
ra stata przed Zamszowym Cizemkiem otworem. Ucieszony zapomniat o Wrédzce i ruszyt biegiem przed siebie. Je-
dyna mysl, jaka kofatata mu sie w gtowie dotyczyta matki i tego, ze wreszcie upragniony klej jest w zasiegu jego
reki.

Kiedy tak biegt, wydawato mu sie, ze styszy gtos Wroézki, ktéra cos méwi o tym, ze ma uwazac... Ale reszty nie do-
styszat.

Nie zdazyt spytac jej o co chodzi, bo raptem tajemnicza sita ztapata go za obcas. Z przerazenia nie mégt wydoby¢ z
siebie gtosu. Raptem ustyszat Smiech:

- Cha, cha, cha ! Jezeli myslisz, ze ci sie udato i wejdziesz bezkarnie do ogrodu i domu mojego pana, Wielkiego Ko-
lekcjonera, to sie mylisz! Jestem Kozak z rodziny Diugich Zimdéwek i nie pozwole, aby pod nieobecnos¢ mojego pa-
na ktos tu sie platat. Zaraz dotaczysz do kolekcji butéw.

Cizemek skulit sie ze strachu, a tzy bezsilnosci poptynety mu z oczu. Bo przeciez tak naprawde byt tylko matym bu-
cikiem, ktory miat wielkie serce i chciat uratowaé swojg mame.

- No i jak zwykle znowu ja musze o wszystkim mysle¢ - odezwata sie Wrdzka, ktora ponownie stata sie niewidzial-
na. - Gdybys tak bardzo sie nie spieszyt Cizemku, to dowiedziatby$ sie, ze trzeba zabra¢ wktadke ortopedyczng, bo
jeszcze bedziesz musiat jej uzy¢, aby pokonac straznika Kozaka. Na szczescie ja o tym pamietatam.
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I Zamszowy Cizemek poczut, ze co$ wciska sie do jego wnetrza, zajrzat w gigb siebie i wydobyt ortopedyczny tali-
zman. Szybkim ruchem chwycit wktadke i rzucit nig w Kozaka. W chwili, kiedy wktadka dotkneta Kozaka, tenze
przemienit sie w btyszczacego, pieknego bucika. A Wrdzka, ktora znéw byta widzialna, krzykneta z radoscia:

- Czarny Lakierku z Doliny Butéw Wizytowych, to ja Czétenkowa Wrdézka, twoja cérka. A oto nasz wybawca, dziel-
ny Zamszowy Cizemek.

Kiedy to méwita zewszad zaczety nadchodzi¢ uwolnione buciki réznych ksztattow, wzordw i koloréw. Podchodzac
schylaty sie w uktonie ze stowami podziekowania i wdziecznosci oraz podziwu dla odwaznego Zamszowego Cizem-
ka. On sam natomiast stat nieruchomo, byt niezmiernie wzruszony. Czétenkowa Wrdzka usmiechneta sie promien-
nie do niego i méwita dalej:

- Jak widzisz Zamszowy Cizemku, zty Kolekcjoner zawtadnat naszym krélestwem, zaczarowat tate i uwiezit naszych
przyjaciét. Przepowiednia mowita, ze tylko kto$ o czystej podeszwie i checi niesienia pomocy innym mdgt nasz los
odmienié. Dtugo czekatam w ukryciu i juz stracitam nadzieje, ze kiedykolwiek taki kto$ sie pojawi. Az do czasu,
kiedy zjawites sie ty.

W tym momencie gtos zabrat Czarny Lakierek:

- Dziekujemy ci Cizemku, mozesz zyczyc¢ sobie co tylko chcesz. Za twoje dobre serce i szlachetnos¢ wynagrodzimy
cie nalezycie.

- Ja tylko chciatbym dostac klej dla mojej mamy-rzekt nieSmiato Cizemek.

Czarny Lakierek zmruzyt oczy i podkrecit sznuréwke.

- Ho, ho, jaki sromny z ciebie chtopiec i dobry synek.

Wokot rozlegt sie szmer podziwu i uznania dla matego Cizemka.

Chcecie wiedzieé¢, moi drodzy, jak konczy sie ta bajka ? Oczywiscie dobrze, jak kazda bajka konczy¢ sie powin-

na. Zamszowy Cizemek dostat duzo tubek kleju i odprowadzony przez Wrdzke wrécit szczesliwie do swojej mamy,
ktdra z rozpaczy catkiem sie juz rozkleita.
Zyskat podziw i uznanie wszystkich butéw z kazdej kolekcji. A w krélestwie Czarnego Lakierka i Czétenkowej Wroz-
ki wszystkie mamy matych bucikow opowiadaty im na dobranoc bajke o matym, dzielnym Zamszowym Cizemku, o
Wielkim Kolekcjonerze Butdéw, zaczarowanym krolestwie i o... no sami wiecie o czym. Opowiadaty wtasnie naszq
bajke.
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»Bast o Krolewiczu Rodrygu, Rtory pokonaft ztego Kabanosa

autorzy: Adrianna Koniuszek, Bernadeta Hadrys, Iwona SniezRo, Krystyna pawbowska, Joanna Radziwon, Teresa Mayer

Dawno, dawno temu, za siedmioma gorami i siedmioma rzekami w krélestwie Nibylandii zyt krdl, ktéry przez
dtugie lata nie mdgt doczekac sie potomka. Mieszkajacy w patacu mag podawat krdlowej kolejne mikstury, ale ta
wcigz nie mogta da¢ mezowi nastepcy tronu. W kraju panowat ogromny smutek. Pewnego dnia poddany stuga kro-
la ustyszat, jak czarodziej niosac krélowej zidtka, cieszy sie pod nosem: - Pij, pij, moja pani. Dzieki temu nigdy nie
doczekasz sie dziecka, a Nibylandig bede rzgdzit ja. I wprowadze tu nowe porzadki. Juz nie bedzie tak pieknie i mi-
fo.

Kiedy krol dowiedziat sie o tym, natychmiast wygonit czarnoksieznika ze swego krélestwa. Niebawem zamek
i cate krolestwo napetnity sie radoscig, bo krélowa urodzita syna. Nadano mu imie Rodryg. Krolewicz byt madry,
silny, odwazny i dobry. Na jego twarzy czesto widniat uSmiech, a ludzie, z ktérymi sie spotykat, dtugo pozostawali
pod jego urokiem. Rodryg w patacu miat wszystko, czego zapragnat, ale nie zawsze byt szczesliwy. Ojciec, bowiem
zabronit mu opuszcza¢ mury zamku w obawie przed wygnanym przed laty czarnoksieznikiem Kabanosem, ktéry po
urodzeniu sie ksiecia rzucit czar na krdlestwo. Kiedy tylko mtodzieniec minie rzeke otaczajacg gréd, czarnoksieznik
zamieni go w osta i przerobi na kabanosy, a sam obejmie tron i bedzie rzadzit Nibylandig.

Przez lata rodzice pilnowali, by ich jedynak nie oddalat sie z patacu. Zapraszali gosci, urzadzali przyjecia i
turnieje, zeby tylko zaja¢ czas Rodrygowi. Nadszedt jednak dzien, w ktorym stary krél ciezko zachorowat i rzadko
opuszczat t6zko. Jego tron miat obja¢ jedyny syn. Kiedy te wiesci dotarty do Kabanosa, czarnoksieznik postanowit
dziata¢. - Rodryg jest jeszcze mitody i naiwny. tatwo go bedzie pokonac - snut plany. Nie mogt jednak dostac sie
do zamku, wiec postanowit wywabi¢ z niego krélewskiego dziedzica. Wspiat sie na wysokg wieze swego zamczyska,
gdzie miescita sie biblioteka. Catg noc grzebat w starych zakurzonych ksiegach. Stoince juz wstawato, kiedy znalazt
to, czego szukat. - Abrakadabra - niech sie stanie czarna magia. Niechaj zte, wtochate skrzaty wnet opuszczg swoje
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chaty, a olbrzymie, podte trole powychodza dzis na pole. Niech krdlestwo Nibylandii opanujg mroczne gangi - wy-
krzyczat zadowolony.

Nagle w lasach, na tgkach w miasteczkach i wsiach zaczety pojawiac sie zte ogry, potworne trole i obrzydliwe
czarownice, ktore dotychczas mieszkaty w basniach. Teraz straszyty mieszkancéw krélestwa i wyrzadzaty im mnoé-
stwo zia.

Kiedy stary krol to ustyszat, ogromnie smutny i zmartwiony rzekt do syna: - Synu mdj, nadszedt czas, bys wyruszyt
w Swiat, pokonat Kabanosa i zdjat czar rzucony na Nibylandie.

Dzielny Rodryg zatozyt zbroje, zabrat miecz i wyruszyt konno walczy¢ z Kabanosem. Wtasnie wjechat na pola-
ne na skraju lasu, kiedy ustyszat rozpaczliwy gtos wotajgcy o pomoc. Nie tracac ani chwili popedzit w miejsce, skad
dochodzito wotanie. Na ziemi zobaczyt ptaczacego kruka. - Co sie stato? - zapytat przejety krélewicz. - Jestem po-
staricem wrozki Matyldy, Miatem dostarczy¢ wiadomos¢ krolowi, ale napadty mnie trole i zabraty pismo. Ledwo
uszedtem z zyciem. Panie mdj, pomdz mi - poprosit ptak. - A czy pamietasz, co byto w liscie? - spytat miodzieniec.
- Tak - odpart kruk i podyktowat catg tresé. Ksigze wyjat piéro i kartke papieru. Kiedy skonczyt pisa¢, zwinat list w
rulon i wreczyt krukowi. - Dziekuje ci, panie. Kiedy bedziesz potrzebowat pomocy, pojawie sie natychmiast - od-
rzekt kruk i odleciat.

Ksigze wsiadt na konia i wyruszyt w dalszg droge. Kiedy przejezdzat nad rzeka, ujrzat rybe lezacq na piasku. -
Ach, panie, wrzu¢ mnie, prosze, do wody. Inaczej zgine. Skrzaty sitami wyjety ryby z wody i zabraty do grodu
czarnoksieznika. Ja wypadtam przez dziure i ocalatam. Ale zgine, jesli mnie tu zostawisz - zalita sie rybka. Rodryg
bez wahania podbiegt do niej i delikatnie przenidst do rzeki. - Pomoge ci, gdy bedziesz w potrzebie - zawotata rado-
snie ryba i odptyneta.

W lesie, przez ktory przejezdzat krdélewicz, byto gtucho i ponuro. - Gdzie wszystkie zwierzeta? - zastanawiat
sie miodzieniec. Wtem ustyszat przerazliwy pisk. Podazyt w strone, z ktérego dobiegat gtos. Kiedy dotart na miej-
sce, zobaczyt matego kroliczka uwiezionego w potrzasku. - Trole pozaktadaty putapki i wytapaty zwierzeta, bo czar-
noksieznik miat ochote na kabanosy - wyttumaczyt ksieciu uwolniony krolik. Z opatrzong tapka pokicat do swojej
norki, zapewniajac krdlewicza, ze odwdzieczy sie, kiedy tylko nadarzy sie okazja.

Po kilkunastu dniach wedréwki Rodryg dotart do zamczyska Kabanosa. Nie mdgt jednak dostaé sie do $rodka,
bo trole i ogry pilnowaty wejs¢. Usiadt zatamany pod murami, kiedy ustyszat szelest lisci. - ChodZz za mng. Pokaze
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ci sekretne przejscie — wyszeptat kréliczek, ktory pojawit sie nie wiadomo skad. Pokicat do ogromnego kamienia i
dotykajac go otworzyt tajemny tunel. Ksigze gorgco podziekowat i pobiegt kretymi korytarzami. Wszedt po stro-
mych schodach i zobaczyt drzwi prowadzace do pracowni czarnoksieznika. Niestety, byty zamkniete. - I jak ja teraz
wejde? - zastanawiat sie. Wtem nad gtowaq ustyszat trzepot skrzydet i zobaczyt kruka. - Jestem, jak obiecatem -
rzekt ptak i wreczyt krélewiczowi klucz.

Rodryg otworzyt drzwi i wszedt do srodka. Powitat go ponury gtos: - No, no, widze, Zze dobro poddanych jest
dla ciebie cenniejsze niz Zycie. Przeszedtes tyle mil, ze niezauwazenie mingtes rzeke. Z wielkg przyjemnoscia za-
mienie cie w osta, a potem w twojej postaci pojawie sie w patacu i obejme tron. To okrutny Kabanos snut swe nie-
cne plany. Chwycit swg cienkg rézdzke w ksztatcie kabanosa. Juz miat wypowiedziec¢ zyczenie, kiedy ksigze z impe-
tem rzucit sie na niego. Rozpoczeta sie miedzy nimi walka, podczas ktdorej mijali kolejne komnaty, az dotarli do
kuchni. Tam rozpetata sie prawdziwa szamotanina, podczas ktérej czarnoksieznik nieopatrznie sttukt szybe w za-
mknietej na trzy spusty szafie. Wyleciata z niej niewielka pieprzniczka w ksztatcie pomidora i na podtoge posypat
sie pieprz. - Apsik, apsik, apsik - zaczat kichac raz po razie Kabanos. A z kazdym kichnieciem z tracit sity do walki.
Ksigze widzac to, sypat pieprz za magiem, az ten wyskoczyt przez okno. Rodryg podazyt za nim z ostrg przyprawa.
Skaczac, upuscit jednak pieprzniczke, ktéra wpadfa do wody. Kabanos zawyt z radosci. - Teraz juz mnie nie poko-
nasz. Stracite$ jedyng skuteczng bron - smiat sie do rozpuku. Wtem z wody wynurzyta sie ryba z pieprzniczkg w
pyszczku. - To podziekowanie za twojg dobroé, panie - rzekia i zanurzyta sie w gtebiny. Krdlewicz bez namystu
sypnat pieprzem w strone maga. A ten robit sie coraz mniejszy i mniejszy. Az w koncu... zniknat.

Zmeczony ale szczesliwy ksigze powrdcit do komnaty czarnoksieznika i zniszczyt kabanosowq rézdzke. Kiedy
tylko to zrobit, wszystkie zte postaci powrdcity do swoich basni i juz nie zagrazaty mieszkancom Nibylandii. Okryty
stawg Rodryg powrdcit do patacu. Po $mierci ojca zasiadt na tronie, a poddani kochali go za jego dobro¢ i uczyn-
nosc.

146



147



»O magicznym pudetRu”
autorzy: A. Cichoti, M. Jurgo, A. Ludwiczak, A. Pankau, R, Rudzikjewicz, J. Szczeparska

Catkiem niedawno, catkiem niedaleko w bardzo duzym miescie, w ogromnym sklepie na sidodmej potce w sidd-

mym rzedzie stato ono... Szare, smutne, pogniecione, z odklejong etykietg, puste pudetko po butach. Z tesknotg
spogladato na niedaleko stojgce buty, ktére kiedys$ znajdowaty sie na jego dnie. Byto mu przykro, ze inne pudetka
znikaty kazdego dnia,
a ono nadal pozostawato na swoim miejscu. Wtedy w jego gtowie pojawiato sie pytanie:
- Dlaczego nikt mnie nie chce? Czy jestem az takie brzydkie? Kiedy ktos w koncu odkryje méj sekret? Musze jakos
na siebie zwrdéci¢ uwage. - Pomyslato pudeteczko i zaczeto przesuwac sie do brzegu péiki, by by¢ widocznym, lecz
wszyscy stale przesuwali je do tytu. Cho¢ byto to niebezpieczne, jego pragnienie byto silniejsze. Pudeteczko posta-
nowito zeskoczy¢ do koszyka. Niestety nie trafito i upadto na twardg podtoge.
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Czystosci w sklepie pilnowata Helga - sprzedawczyni, ktéra lubita porzadek. Wszystkie pudetka zawsze wy-
rownywata dtuga, czarng, zimng tyzkg do butdéw, klepigc i popychajac je po boczkach. Wszystkie pudetka w sklepie
bardzo sie jej baty i drzaty na sam dzwiek jej krokow. Helga wyrzucata stare, zniszczone pudetka do zgniatarki albo
na $mietnik. Wszystkie pudetka baty sie momentu, kiedy Helga robita porzadki i wynosita niepotrzebne pudetka do
pomieszczenia w ktérym stata maszyna do zgniatania. Pewnego dnia do sklepu przyjeto nowg pracownice Kasie.
Od razu widac¢ bylto, ze inaczej traktuje pudetka z butami. Ostroznie ustawia je w szeregu, delikatnie przesuwa rekq
po wieczkach. Kazde pudetko czekato, zeby to wiasnie Kasia je ustawita. Stare pudetko czuto, ze zbliza sie wazny
dla niego dzien.

Byt pigtek, dzien porzadkowania na potkach. W oddali stycha¢ byto zblizajace sie kroki Helgi. Wszystkie pu-
detka staraty sie stac prosto i nie mie¢ zagniecen na przykrywkach. Helga wolnym krokiem kroczyta wzdtuz poiki,
przygladajac sie kazdemu pudeteczku. W pewnym momencie zatrzymata sie a jej wzrok padt na szare, zniszczone
pudetko. Pudeteczko pisneto cichutko. Helga ztapata je i wrzucita do wozka. Gdy obeszta wszystkie potki udata sie w

kierunku zgniatarki cieszac sie, ze zrobita porzadek. Nagle rozlegt sie dzwiek dzwonka telefonu. Helga, czym pre-
dzej poszta odebrac¢. W tym czasie pomocnica Kasia spojrzata na wozek i pomyslata:
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- Helga chce wyrzucic¢ tyle pudetek, a mnie by sie jedno przydato. Szybciutko zabrata zniszczone pudetko i schowa-
ta je do swojej torby. Helga po zakonczeniu rozmowy wrécita, by dokonczy¢ prace. Wyrzucajac do zgniatarki ze-
brane wczesniej pudetka, zauwazyta, ze jednego jej brakuje...

W domu Kasia upiekszyta pudetko: namalowata na nim kwiaty, wyrdwnata zagniecenia. Wtozyta do niego
swoje stare, ale ulubione buty, ktére chciata odda¢ do szewca i poszta spa¢. Nastepnego ranka dziewczyna posta-
nowita jeszcze przed pracg oddac¢ do naprawy ulubione trzewiki do szewca, ktérego mija w drodze do pracy. Zanim
wyszta z domu otworzyta pudetko. Ku jej zdziwieniu nie byto tam starych, zniszczonych trzewikéw, tylko piekne
nowe buty. Zaskoczona i jednoczesnie uradowana Kasia postanowita podzieli¢ sie tym niezwyktym odkryciem z He-
lgq. Dziewczyna szybko pobiegta do sklepu w ktérym pracuje i pokazata kobiecie niezwykte pudetko i przemienione
buty. Helga nie podzielata jej radosci, wrecz przeciwnie - ogarneta ja ogromna zto$¢ i zazdros$¢, ze to Kasia zabrata
stare pudetko. Nie myslac dtugo wyrwata Kasi pudetko i ze wsciektosScig zniszczyta kolorowe ozdoby, ktore nakleita
w domu. Potem zabrata pudetko i schowata u siebie w szafce. Podczas przerwy zdjeta swoje rozklejone buty i wto-
zyta je do pudetka. Chciata sprawdzi¢, czy rzeczywiscie ma magiczng moc naprawiania butow. Niestety po godzinie
trzymania butdw w pudetku nadal wygladaty tak samo - byly brudne i rozklejone. Wsciekta wyrzucita pudetko do
kosza. Wezwata do siebie Kasie i oskarzyta jg o oszustwo i ktamstwo. Kasia ze smutkiem wyszta
z pracy. Spacerowata pobliskimi ulicami i rozmyslata, mijajac wystawione wzdtuz chodnika $Smietniki, poniewaz byt
dzien wywozu $mieci. Juz miata przejs¢ na drugq strone ulicy, gdy zobaczyta katem oka ,swoje” pudeteczko! Ura-
dowata sie i juz chciata po nie pobiec, ale pracownik $mieciarki zabrat kubet w ktérym byto pudetko. Kasia przy-
spieszyta kroku lecz zanim dobiegta do $Smieciarki ta skrecita i wjechata w inng ulice. Kasia znata te okolice czesto
skracata sobie droge. Szybko przebiegta przez znany skrét i zobaczyta Smieciarke. Zauwazylta, ze pracownicy stojq
i zastanawiajq sie nad czyms. Gdy do nich podeszta okazato sie, ze zeby niszczarki-Smieciarki zaciety sie! Kasia zo-
baczyta ,swoje” pudetko, ktore zablokowato maszyne.
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- Dziwne - powiedziat jeden z pracownikéw. — Tyle lat jezdze tym samochodem i nigdy mnie nie zawiédt. Zawsze
bez trudu zgniatat wszystkie $mieci. A tu zwykte papierowe pudetko go zablokowato.

- To nie jest zwykte pudetko — wtracita Kasia - To moje magiczne pudeteczko. Dziewczyna delikatnie wyciggneta je i
przytulita. Te sytuacja tylko umocnita Kasie w wierze, ze jest zaczarowane, bo jaki inny karton zablokowatby tak
potezny sprzet. Cata ta sytuacja dodata jej sity. Postanowita wréci¢ do sklepu, w ktéorym pracowata i udowodnic, ze
Helga sie mylita. Gdy doszta na miejsce, byta prawie 18:00. Précz Helgi i wtasciciela, pana Waldemara, w sklepie
nie byto innych oséb.

- Co ty tu robisz? Czego tu szukasz? - krzykneta Helga.

- Przysztam udowodni¢, ze to pudetko naprawde ma magiczng moc - odpowiedziata Kasia. Pan Waldemar spojrzat
ze zdziwieniem na Kasie. Byt juz starszym cztowiekiem z siwymi wiosami i duzymi okularami.

- Udowodnie wam jego site - powiedziata Kasia. Podeszta do wifasciciela i poprosita go, aby zdjat buty. Gdy byty
nowe, zapewne wygladaty bardzo elegancko, jednak tego dnia byty brudne i rozklejone na czubku. Kasia wtozyta je
do pudetka, zamkneta wieczko i przytulita kartonik do siebie, Poczuta ciepto i lekkie drzenie.

- To jakies$ kpiny! - krzykneta Helga - Nie mamy czasu na twoje gtupie pomysty. Czeka nas roztozenie nowego to-
waru!
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- Poczekaj Helgo, dajmy jej szanse. Szybko skrytykowatas Kasie, powiedziatas, ze jest ktamczuchg, lecz kazdy za-
stuguje na drugq szanse. Kasia usmiechneta sie z nadziejg do pana Waldka. Gdy otworzyta pudetko, ich oczom
ukazaty sie btyszczace, wyczyszczone i naprawione buty wtasciciela.

- To niemozliwe - powiedziata z przerazeniem Helga.

- Mozliwe moje drogie...- powiedziat cicho wtasciciel. - Kiedy$ dostatem to pudetko od mojej zony Marty, ktdra
réwniez wierzyta w jego magiczng moc, lecz ja bytem zbyt zajety i zapracowany, aby jej stuchaé. Zona obrazita sie
na mnie. Nastepnego dnia Marta zagineta, a mi zostato po niej tylko to pudetko, wiec schowatem je wysoko na pot-
ke, aby na nie nie patrzec. - Helgo, dlaczego nie uwierzytas Kasi, tylko od razu oskarzytas ja o ktamstwo? -Helga
zaczerwienita sie. — Przykro mi, ale nie chce, aby pracowat u mnie kto$ taki.

Helga wyszta ze sklepu, trzaskajgc drzwiami. Kasia i pan Waldemar przez to cate zamieszanie nawet nie zauwazy-
li, ze za ich plecami stoi kobieta.

- Marta! - wydukat pan Waldemar. - To niewiarygodne, to naprawde ty!

- Tak méj drogi mezu. Bardzo za tobg tesknitam i dtugo czekatam, az kto$ znajdzie zaczarowane pudetko i uwierzy
W jego magiczng moc, a tym samym uwolni mnie. Kasiu bardzo ci dziekuje, ze uratowatas pudetko przed zgniece-
niem i nie poddatas sie, wierzac w jego niezwyktg site.

Kasia usmiechnetfa sie do Marty i jej meza. Byfa z siebie dumna, ze dowiodta swojej racji. Marta z mezem przytulali
sie i trzymali za rece.

- Muszg nadrobic¢ stracony czas - pomyslata Kasia i po cichu wyszta ze sklepu.

Od tej pory, wspodlnie we tréjke prowadzili sklep, do ktérego przychodzito bardzo duzo klientéw. Do dzi$ nie wia-
domo czy Helga znalazta prace w jakims innym sklepie, poniewaz wies¢ o jej ztym charakterze i bezpodstawnym
oskarzeniu kolezanki z pracy szybko rozeszta sie po miescie.
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»Zakfad oprawiania obrazow”

autorzy: Dorota Kauch-Peta, Monika Konik, Marzena Nowicka Karolina Suchodolska

W pewnym, miesScie za gorami byt raz zaktad z warsztatem z ramami. Oprawiano tam obrazy- arcydzieta i
bohomazy.

Jak to w bajkach sie wydarza zabrakto artysty co ramy zyciem obdarza. Smutek i zapomnienie na state zago-
Scity w zaktadzie. Dzwonek nad drzwiami rzadko dzwieczat. Dopiero, gdy stonce zachodzito stare wnetrze ozywato.
Budzity sie ze snu gwozdzie, miotki, pedzle, sztalugi, farby, kleje, ptétna, ramy z nadziejg, ze ich zaktad powrdci do
dawnej swietnosci.

Pewnego dnia w samym $rodku miasta powstata nowa wspaniata pracownia wyposazona w nowoczesne urzg-
dzenia i narzedzia do oprawy obrazow i luster. Aby zdoby¢ popularnosc i rozgtos rzucita urok na stary, juz istnieja-
cy zakitad.

Tradycjgq tego miasteczka byta wakacyjna wystawa obrazéw. Gromadzity sie tam ptdtna stare i nowe, piekne i
kolorowe. Niektdre skromne, inne petne przepychu, ozdobione ramami z nowej pracowni. Wsréd nich byt tez jeden
przykuwajacy uwage swojq oryginalnoscig. Byt przepiekny, ale miat jedng wade - byt obrazem bez ramy. Inne
ptétna z zazdroscig nan spogladaty i szydzity:

- Jakis ty paskudny

- Gdzie twoja rama? Obraz bez niej jest jak niebo bez gwiazd.

- Moze w tym starym zaktadzie znajdziesz jq.

- Znikaj stad.
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I znosit tak te wszystkie zte stowa, az nagle zerwat sie silny wiatr i unidst obraz wysoko ponad dachy doméw skad
maogt obserwowad miejsce do ktérego nie pasowat. Wirujac z wiatrem dostat sie do starego wnetrza, z mysla, ze tu
spetni swoje marzenie o nowej ramie. Kiedy zobaczyt ciemne pomieszczenia i pokryte kurzem narzedzia zrozumiat,
ze przybyt na prdozno. Zmartwiony, oparty o drzwi zegnat ostatnie promienie zachodzacego stonca. Gdy zapadt
zmrok ustyszat dziwne dzwieki i szmery.
Ze zdumieniem S$ledzit ozywajace sprzety, ktére zasypaty go pytaniami:
- Po cos tu przyszedt?
- Czy jestes szpiegiem z pracowni?
- Jak sie tu znalaztes?
- Chciatem prosi¢ o pomoc.
- Nie jestem szpiegiem, uwierzcie mi, spdjrzcie na mnie, czy nie uwazacie, ze czego$ mi brakuje?
W zakfadzie wsrdd narzedzi nastgpito wielkie poruszenie, narzedzia przekrzykiwaty sie:
-Wyrzuémy przybtede!
-Niech wraca skad przyszedt!
-Pomézmy mul!
-Jest piekny, zastuguje na pomoc. Dajmy mu szanse!
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Po chwili z wielkiej sztalugi skrzypigcym gtosem odezwat sie wiekowy pedzel:
-Stuchajcie moi drodzy! Ten piekny obraz jest naszg szansa. Podarujemy mu piekne ,ubranie” a on w zamian
przywroci naszg utracong swietnosc.

Stowa pedzla zabrzmiaty przekonujaco i wszyscy zabrali sie do pracy. Pedzle mieszaty farby, mtotki z gwoz-
dziami wyruszyty na poszukiwanie odpowiedniej ramy, sztaluga wybierata dla siebie najdogodniejsze miejsce na
przyjecie obrazu. Z odlegtego kata przyciggnieto zniszczong, zakurzong, starg rame, ktdra jako jedyna pasowata
do obrazu. Przywrocenie jej blasku byto Zzmudng i mozolng pracg. Czuwajacy nad wszystkim stary pedzel dostrzegt
pierwsze promienie wschodzacego stonca.

- Musimy sie spieszy¢, zostato nam niewiele czasu, za chwile pograzymy sie...Nim skonczyt méwic¢ swiatto stonca
wdarto sie do zaktadu i zapanowata gtucha cisza.

Obraz posmutniat. Jego marzenie o pieknej ramie prysto. I wtedy zobaczyt swoje odbicie w starym wielkim
lustrze. Czut sie wyjatkowy, odmieniony. Promienie stonca ukazaty jego piekno. L$nit niczym oprawiony, oszlifo-
wany diament. Byt szczesliwy i chciat aby jego przemiane zobaczyty takze zazdrosne obrazy z nowej pracowni.

Z pomocg przyszedt mu wiatr i przeniodst go z powrotem na wakacyjng wystawe gdzie stat sie najwspanial-
szym eksponatem...

Odnalazt swoje miejsce. Jest ozdobg znanej na catym S$wiecie galerii.

Stara pracownia cieszy sie stawg i uznaniem — powrdcita do dawnej swietnosci. Zty czar przestat dziatad.

Kazda bajka jak to bywa morat ukrywa ,Cho¢ czasem bez ramy wszyscy wnetrze piekne mamy. Inny nie

znaczy gorszy...”
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»Komputerowe zwarcia”
autorzy: Anna Kfimowicz, Marta jakupczyk, Anna Segentowska, Kamila Budrewicz

W pewnym kroélestwie komputeréw Atari mieszczacym sie przy ul. Kosmicznej 7 wszyscy byli bardzo szcze-
Sliwi. Komputery zyty w zgodzie z dyskami pamieci, myszki wspotdziataty z klawiaturami i dzojstikami. Krélestwem
rzadzit Wielki Mézg - wiadca sprawiedliwy, szybki w przetwarzaniu danych.

Pewnego dnia nad krélestwem zawisty czarne chmury. Do systemu wkradt sie wirus Chrobot, ktéry powaznie
zagrozit rownowadze panujacej w krdlestwie. Z twardego dysku zniknety wszystkie dane. Zapanowat wielki chaos.
Urzadzenia zebraty sie, aby radzi¢ jak odnalez¢ zaginione pliki. Okazato sie, ze jedynym urzadzeniem, ktére moze
uratowac¢ Wielki Mdzg jest jego ulubienica bezprzewodowa mysz o imieniu Mysia.

Mysia zostata dobrze przygotowana w niebezpieczng podréz. Jednakze byt jeden warunek: nie mogta podczas
wyprawy wymieni¢ baterii. W krélestwie wirus Chrobot miat swoich informatoréw. Doniesli mu oni o planowanej
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wyprawie Mysi. Dwureczny dzojstik zdradzit tajemnice o zakazie wymiany baterii. Chrobot postanowit wszelkimi
sposobami wydtuzy¢é wyprawe myszy i doprowadzi¢ do przecigzenia systemu, tak aby catkiem opadta z sit. Chrobot
wystat dwurecznego dzojstika do Mysi z mapg, ktora miata skroci¢ droge do odnalezienia zaginionych plikow. Dzoj-
stik nie wyjasnit jej jednak, ze mapa pobiera energie od uzytkownika. Mysia uwierzyta, ze mapa wskaze jej krotszg
droge i dzieki temu zaoszczedzi baterie. Nie przypuszczata nawet, ze dzojstik jest zdrajcq. Uzyta mapy i bardzo
szybko stracita energie. Musiata w potowie drogi wymienic¢ jedng z nich. Ztamata zakaz... Nie udato sie jej ocali¢ pli-
kéw.

Rada urzadzen przestata Mysi informacje o niepowodzeniu misji. Nasza bohaterka zrozumiata podstep Chro-
bota i dZzojstika. Postanowita za wszelkg cene uratowac Wielki Mdzg. Po pomoc i dobrg rade udata sie do dawno za-
pomnianej, lezacej na potce dyskietki. Dyskietka o imieniu Amelia zaoferowata jej pomoc w postaci tadowarki, pod
warunkiem, ze otrzymang energig podzieli sie z innym urzadzeniem. Mysia obiecata Amelii, ze bedzie dzielita sie ze
wszystkimi urzadzeniami, ktére bedq potrzebowaty energii. Amelia polubita Mysie za jej skromnos¢, prostote i do-
bre dziatanie. Podarowata jej réwniez przyspieszacz ruchu, aby Mysia mogta sie szybciej porusza¢ w $wiecie plikow
i folderéw oraz program ,Antywirus” do zwalczania wirusdw. Mysia podziekowata pieknie dyskietce za pomoc i
obiecata, ze przypomni w krdlestwie Wielkiego Mdzgu o jej istnieniu. Potem dosiadta przyspieszacza ruchu i bty-
skawicznie dotarfa do Mrocznego Krélestwa wirusa Chrobota. Kiedy ten zobaczyt Mysie, lekcewazgco uderzyt jq ze-
bem zostawiajac Slad na przycisku. Chrobot nie docenit sity przeciwniczki. Nie spodziewat sie, ze ma antywirusowy
pogram, ktdrego nie bedzie wahata sie uzy¢. Staneli do walki na przetwarzanie. Kiedy juz mu sie wydawato, ze My-
sia stabnie, ta otrzymywata energie od tadowarki i przystepowata z nowg sitg do bitwy.W pewnym momencie, gdy
Chrobot byt pewien wygranej Mysia wiaczyta antywirus. Program zadziatat i zniszczyt Chrobota. Pole walki przed-
stawiato zatosny widok. Najtragiczniej wygladata jednak Mysia- byta popekana i porysowana. Nie przypominata juz
tej bohaterki, ktéra wyruszyta z krélestwa w poszukiwaniu utraconych plikéw.

Tymczasem w krolestwie Atari Wielki Mozg poczut sie znacznie lepiej, a pliki i foldery stopniowo zaczety po-
wracac. Przebiegty dzojstik przypisat sobie wszystkie zastugi Mysi. Przekonat urzadzenie, ze to on pokonat wirus.
Skoro tez miat podobne funkcje jak myszka, bez trudu upodobnit sie do niej.

Mysia, nabrawszy nieco sity po walce, powrdcita do swojego krdlestwa za pomoca przyspieszacza czasu. Jed-
nak jej zmieniony wyglad nie pozwolit urzadzeniom rozpozna¢ ulubienicy Wielkiego Mdzgu. Byta pomarszczona,
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wygladata na starg i zepsutg, wiec urzadzenia nie chciaty z nig rozmawiaé. Po co komu zepsuty klamot? Mysia do-
magata sie widzenia z Wielkim Mdzgiem, bowiem dobrze wiedziata, ze gdy przemdwi do Wielkiego Mdzgu i przypo-
mni wspdlnie spedzone chwile ten rozpozna jg i zdemaskuje dzojstik.

Dtugo dobijata sie Mysia do wrot twardego dysku. Wreszcie Wielki Mézg pozwolit jej stang¢ przed swoim obli-
czem wzruszony jej wytrwatosciq i uporem. Przebiegty dwulicowy dzojstik zaproponowat prébe sit - wiedziat bo-
wiem, ze Mysia nie moze korzysta¢ z nowych baterii. Nie spodziewat sie za to, ze korzysta ona z tadowarki. Mysia
podjeta wiec wyzwanie. Kiedy podtaczyta sie do tadowarki wszystkie blizny i zadrapania po wczesniejszej walce
zniknety.Oczom mieszkancow krélestwa ukazata sie dawna sympatyczna Mysia, ktorg wszyscy znali i lubili. Intryga
dzojstika nie powiodta sie. W zdemaskowaniu szpiega pomogta dyskietka Amelia, ktdra zjawita sie niespodziewa-
nie. Opowiedziata ona wszystkim prawdziwg historie. Dzojstik ze ztosSci dostat spiecia przewoddéw, stat sie bezuzy-
teczny i trafit do recyklingu. Mysia za swoje bohaterstwo otrzymata w nagrode super baterie i stanowisko gtdwnej
pomocnicy Wielkiego Mézgu.

Od tej pory wszyscy wspodtpracowali juz zgodnie i szczesliwie.
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» Krolestwo Apteczkowo”
Autorzy: Izabela Pawtowskg, Renata Wers, Teresa ZigtRiewicz, Barbara Szymczak,

=

A -

Za siedmioma gérami, za siedmioma lasami bylo sobie krélestwo Apteczkowo. Byta to szczesliwa kraina. Za-
mieszkiwali jg rézni podwtadni poczawszy od rodziny tabletek na bél gtowy czy gardta, az do srodkéw opatrunko-
wych wszelkiego rodzaju, zidtek czy szacownej wody utlenionej. Kazdy z obywateli tego krdlestwa petnit ogromnie
wazng role. Kréolem Apteczkowa byt stary szanowany Plaster ze swg zong Plastrowg i matym niesfornym synkiem
Plasterko. Rodzina krélewska zawsze byta bardzo ustuzna, chetnie niosta pomoc potrzebujgcym. Czas mijat, lata
ptynety i z mtodego niesfornego Plasterko wyrdst szlachetny i mezny (o gotebim sercu) Ksigze. W jego osiemnaste
urodziny zostato odczytane oredzie wydane przez krdola do obywateli krélestwa o tym, iz zostanie zorganizowany
bal na czes¢ miodego ksiecia, ktéry wkrotce zasigdzie na tronie. W zwigzku z tym poszukiwana jest krolewna.
Ksigze podczas tego balu wybierze wsréd wszystkich pieknych i szlachetnie urodzonych dam, tg jedng jedyng wy-
branke swego serca. Mimo sprzeciwu ksiecia Plasterko, bal odbyt sie z licznie przybytymi gosémi. Z catego kréle-
stwa zjechaty moznie urodzone panny: Tabletki na bdl gardta i gtowy, hrabianki Wody Utlenione i Plukanki do ust,

160



krolewny: Bandazdowna, Opatrunek, oraz Opaska Elastyczna i Agrafka. Kazda chetna do objecia tronu przy boku
krolewicza. W czasie trwania uroczystosci Ksigze zabawiat panny rozmowg oraz taricem. Niestety zadna z zamoznie
urodzonych dam nie przypadta mu do gustu. Znudzony towarzystwem nadetych kandydatek wyszedt do krélew-
skiego ogrodu, aby w ciszy i spokoju zaczerpnac¢ swiezego powietrza. Podczas spaceru ustyszat niebianski gtos,
wiec podazat za jego czarownym dzwiekiem. Wkrotce jego oczom ukazata sie piekna zwiewna i delikatna postac
ogrodniczki, ktéra lekko i z uczuciem opatrywata uszkodzone skrzydto zranionego ptaka. Jej gtos koit jego cierpie-
nie i zapewniat poczucie bezpieczenstwa. Plasterko zaciekawiony wcigz szedt za pieknym gtosem i gdy tylko ujrzat
wiascicielke uwodzgcego gtosu zakochat sie w niej od pierwszego wejrzenia. Po chwili namystu ksigze podjat roz-
mowe z nieznajomg o imieniu Réza, a zaraz potem, zapomniat o catym Swiecie. Nagle ich cudowng rozmowe prze-
rwat jego rozgniewany ojciec, ktory byt zaniepokojony jego nieobecnoscig na balu i juz od dtuzszego czasu nie
mogt go znalez¢. Bowiem stary Plaster chciat w koncu dowiedzie¢ sie, jakiego wyboru dokonat jego syn. Plasterko
oznajmit, iz wybranka jego serca jest oto ta urocza dama, ktéra od wielu lat z niezwyktg pieczotowitosciq i odda-
niem pielegnowata ich krélewskie ogrody i zwierzeta, ktére w nich mieszkaty. Oburzony ojciec nie chciat przyja¢ do
wiadomosci faktu, ze wybranka serca, jego jedynego syna zostata zwykta i prosta dziewczyna. Zakazat wiec, kate-
gorycznie spotkan z nig, a dziewczyne wyrzucit ze stuzby w ogrodach krélewskich. Plasterko nie mogt uszanowac
woli swego ojca, wiec postanowit uciec z krolestwa wraz ze swa ukochang. Na szczescie swojg decyzje przekazat
matce. Opowiedziat jej o pieknej i madrej ogrodniczce i o tym, ze tylko ona moze zapewni¢ mu szczecie oraz od-
wzajemni¢ jego mitosé. Przerazona matka przejeta mozliwoscig utraty ukochanego syna postanawita stang¢ po
stronie Plasterko i porozmawia¢ z mezem. Przypomniata matzonkowi, ze ona sama nie pochodzi ze szlachetnego
domu, a mimo to, on i tak postanowit wzig¢ jg za zone. Na pomoc przybyta czcigodna stara ciotka Woda Utlenio-
na, ktéra przygladajac sie temu co sie wydarzyto uswiadomita staremu krélowi to, ze to nie szata zdobi cztowieka
lecz jego wnetrze. Wkroétce po tym wydarzeniu odbyt sie Slub Plasterko i Rozy, a stary krél i krélowa mogli odejs¢
na zastuzong emeryture. W trakcie ktérej, cieszyli sie sobg wzajemnie i poswiecali wolny czas wnuczetom, ktére
niedtugo po S$lubie przyszty na Swiat.

I zyli w Apteczkowie dtugo i szczesliwie ....
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»Prawdziwy skarb ,

autorzy: Mariola Czapiewskg, Bogumita Piwowarczyk, Joanna Maciqg, Aleksandra Wolska, Edyta Matysiak, Magdalena Dzigba

To byt piekny zamek. Jedng Sciane kruzganku niewielkiego patacyku zajmowato akwarium. Mata ztota rybka
imieniem Peretka ptywata wraz z gromadg swoich siostr w btekitnej toni wody, a wokot kotysaty sie moczarki, roga-
tek i chrzan wodny. Ztota gromadka sprawnie poruszata ptetwami i obserwowata pluskajace w sasiedztwie welony,
mieczyki, paletki i gupiki. Zaja, Pela, Moza i Gaja - siostrzyczki Pereiki, trzymaty sie razem i prosity Peretke - naj-
miodszg ich siostre, aby ptynefa w poblizu nich. Wszystkie siostry z wielkg uwagaq, strzegty srebrnego pierscienia,
ktéry dzwigata jedna z nich - Zaja. Pierscien rybki miaty przenies¢ do rodzinnej szkatutki ukrytej wsrod grazeli ja-
ponskich w odlegtej czesci akwarium. Ciekawa $wiata Peretka ciggle odptywata w innym kierunku. Az w koncu za-
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puscita sie, wbrew przestrogom siostr, w zielony gaszcz roslin, gdzie zamieszkiwaty slimaki, raki i krewetki. Z chwi-
lg, gdy zorientowata sie, ze nie ma w poblizu siostrzyczek zobaczyta na swojej drodze ogromnego raka.
- Dzien dobry S$liczniutka, mito Ciebie widzied.
- Witaj - rzekia cicho i nieSmiato Peretka. - Kim jestes?
- Ja jestem Banas, pan tego terytorium. Chciatbym wiedzie¢, kto zawitat do mojej krainy?
- Mam na imie Peretka - coraz ciszej szeptata malutka ztfota rybka.
- Podptyn tutaj do mnie. Blizej. Nie bdj sie. Ja sie Tobg zaopiekuje i spetnie kazdg Twojg prosbe i zyczenie - rzekt
tagodnie Banas, ktéry w rzeczywistosci byt podstepny i nigdy nikomu nie pomdgt. Zawsze starat sie spotkane osoby
wykorzysta¢ do swoich niecnych celéow i pomnazania swoich skarbow.
- Jaki jest cel twojej wedrowki Peretko?
Peretka opowiedziata Banasiowi o swojej podrézy w towarzystwie sidstr i celu tej wyprawy. Oczywiscie wspomniata
mu o ukrytej wsrod grazeli japonskich szkatutce z rodzinnymi srebrami i o pierscieniu. Banas usmiechnat sie chy-
trze i niekonczac rozmowy z Peretkg ruszyt przed siebie w kierunku grazeli japonskich, chociaz nie wiedziat, gdzie
ich szukac, pedzit na oslep.

Zdezorientowana Peretka zostata sama w btekitnej toni. Dreszcze wstrzgsnety jej delikatnym ciatkiem. Nie-
wiele brakowato, a rozptakataby sie w gtos.

Az tu nagle zabulgotata woda i Peretka ustyszata ciche szmery. Rozejrzata sie wokot, ale w pierwszej chwili
niczego ani nikogo nie zauwazyta. Zatrzymata sie. Rozejrzata raz jeszczei . . .
- Ojej! Ktdz to znowu wytonit sie spod wody? Boje sie, ratunku ! !'!
Ale wokot byto nadal cicho i spokojnie. Nie wydajac zadnych odgtoséw, pojawit sie slimak. Peretka od razu zauwa-
zyta, ze jest cierpiacy.
- Slimaczku, skad sie tutaj wziates? I dlaczego jeste$ taki smutny? Ja jestem Perelka, a ty kto ?
- Ja, ja... ja jestem Pazurek - zajaknat sie slimaczek. - Zamyslony, podziwiatem bujng moczarke. W pewnej chwili
pojawit sie okropny rak. Potrzasnat mng i zapytat o droge do kepy grazeli japonskich. Nie znam tej drogi, wiec nie
mogtem mu jej wskazac. Ten, zas rozpedzony uderzyt we mnie z catej sity, az przesuneta sie muszelka na moim
grzbiecie i teraz z trudem moge wedrowac.
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Dalej rozmowa Peretki Pazurka potoczyta sie w cieptej, przyjaznej atmosferze. Oboje mieli problemy, ktérych
rozwigzanie wcale nie byfo tatwe. Az tu nagle... co to? Co tak pojasniato wokot? Otaczajaca zielen stata sie soczy-
sta, petna i urzekajaca. Mate gwiazdeczki pokryty strzatke, rzese i wywitdcznik. Dat sie styszec tajemniczy toskot.
To przybyt welon Gas. Miat on czarodziejskg rozdzke, z ktérej posypaty sie gwiazdeczki.

- Jakie piekne - wyszeptat z zachwytem Pazurek.
- Przesliczne - dodata Peretka.

Kazde chwycito po jednej. Woda wzburzyta sie, pociemniato. Peretka i Pazurek zadrzeli, ale tajemniczych
gwiazdek nie wypuszczali. Pazurek ukryt gwiazdke pod swojg muszelke, a gwiazdka Peretki mocno przylgneta do
jednej z jej ptetw. To, co sie dziato bylo bardzo dziwne i niezrozumiate dla naszych bohateréow. Zawtadneta nimi
jakas tajemnicza sita, ktéra pchata ich ciggle do przodu. Woda nie stawiata im oporu, mkneli w toni bardzo szybko.
W wyobrazni Perefki ciggle pojawita sie szkatutka z rodzinnymi skarbami ukryta wsrdod grazeli japonskich. Kotysana
przez wode marzyta o tym, by jak najszybciej tam dotrzeé. Zdawato jej sie, ze nieopodal ptyng siostry, a Zaja nie-
sie ten przepiekny skarb w postaci srebrnego pierscienia. Takie marzenia wydawaty sie nierealne. Ale céz to?
Gwiazdeczka, ktdrg otrzymata od welona Gasia, nagle poruszyta sie na jej ptetwie i zamigotata jasnymi, kolorowy-
mi promyczkami. Wéwczas Peretka wyraznie ujrzata w oddali znajomy obraz grazeli japoniskich i gromadke swoich
siostr. Chociaz od tego miejsca dzielita jg jeszcze znaczna odlegtos¢, to i tak poczuta przeogromng radoscé.

Nagle Peretka poczuta silne uderzenie. Pomyslata, ze zawadzita o liS¢ chrzanu wodnego, ale ten obiekt okazat
sie ruchomy.

- C6z to? Poznaje - Banas! Ojej!

Banas chwycit Peretke i mocno nig potrzasnat.

- Prowadz mnie do twojej rodzinnej szkatutki! - rozkazat.

Peretka nic nie odpowiedziata, bo nawet nie wiedziata, co odpowiedziec. Przeciez sama nie wiedziata jak odnalez¢
rodzinny skarbiec. Bronita sie, machajac ptetwami, ale skrepowanej przez wielkiego raka nie wystarczyto na dtugo
sit. Jedna z ptetw ulegta uszkodzeniu, odpadfa i zanurzyfa sie w btekitnej toni.

W tym samym czasie Banas oslepiony blaskiem tajemniczej gwiazdki, ktdrg obdarzyt Peretke Gas, stracit pa-
nowanie nad sytuacjq i rozluznit uscisk. Peretka wykorzystata okazje, wymknetfa sie swojemu oprawcy i poptyneta
dalej. Predkos$¢ z jakg poruszata sie dynamicznie rosta. Rybka w krétkim czasie pokonata duzy dystans i w koncu
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dotarta do kepy grazeli japoniskich, gdzie czekaty na nig zaniepokojone i zaptakane siostry. Peretka opowiedziata im
o swoich niebezpiecznych przygodach. Siostrom trudno byto wyobrazi¢ sobie bieg wydarzen, ktore dotknety Peret-
ke, ale gdy zauwazyty u siostry brak jednej ptetwy wszystko stato sie jasne.

W pewnej chwili sposrdd grazeli japonskich wytonit sie Banas, ktéry wczesniej dotarto do szkatutki i zabrat z
niej klejnoty rodzinne ztotych rybek. Peretka ujrzawszy go wpadfa w panike i zdata siostrom relacje z okrucienstwa
tejze postaci. Zdenerwowana Pela przywigzata Banasia do todygi chrzanu wodnego. Wszystkie ztote rybki otoczyty
go zwartym kotem i odebraty szkatutke. Banas musiat réwniez przysigs¢, ze nigdy nikomu nie wyrzadzi krzywdy.
Z chwila, gdy Banas zostat ukarany przypetznat Pazurek. Uszczesliwiony ponownym spotkaniem z Peretkg i zauro-
czony jej wdziekiem poprosit jg o reke. Uradowana Peretka przyjeta oswiadczyny Pazurka. Siostry wyprawity im
huczne wesele, na ktére zaprosity wszystkich mieszkancow akwarium. Tylko Banas nie zostat zaproszony. Samotny
i zawstydzony przygladat sie z oddali, gorzko zatujac, ze nie moze nikogo poprosi¢ do tanca.

Odtad Pazurek i Peretka strzegg rodzinnego skarbu, bo zostali krélem i krolowg akwarium.
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. BajRa o muszce Lence”
autorzy: Katarzyna Czerwiriska, Magdalena OrfowsRg, Natalia Kowal

Pewna mucha, daje stowo, byta nader wyjatkowa
i na przekdr innym muchq zajadata sie kapuchg.
Na nic byty jej te smrody

i smakowite psie odchody.

Ona z przymruzeniem oka

spijac chciata tzy ze smoka.
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Dawno temu, ale nie az tak dawno. Catkiem blisko, w pewnej rodzinie urodzita sie mata muszka, ktdrg nazwano
Lenka. Lenka od pierwszych dni swojego zycia wyrdzniata sie w swojej rodzinie. Nie uwielbiata, jak pozostali do-
mownicy gnojéwki, omijata odchody, a najchetniej przebywata na tgce wsrdéd pachnacych kwiatéw. Marzyta o in-
nym zyciu. Chciata zosta¢ modelka. Jej wzorem byty piekne motyle. Cho¢ jak na muche miata smukig figure, a jej
skrzydetka w stoncu potyskiwaty zielenig, nie prezentowata sie tak szykownie.
Pewnego dnia cata rodzina Lenki otrzymata zaproszenie na bal od swojej ciotecznej babki. W domu nastgpito wiel-
kie poruszenie. Lenka byfa bardzo podekscytowana i bardzo chciata wzig¢ udziat w zabawie. Jednak ojciec ku wiel-
kiemu zaskoczeniu Lenki powiedziat:

— Nie mozemy poleciec¢ na bal, po tym, co babka zrobita mojemu ojcu. To niewybaczalne!
I nic wiecej nie chciat wyjasnic.
Lenka byta zatamana. Probowata ojca przekonaé, by pozwolit jej polecie¢ na bal, ten jednak kategorycznie jej tego
zabronit.
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Muszka nie mogta sie z tym pogodzi¢. Opracowata plan. Umdwita sie ze swojgq przyjacidtka, ze powie rodzicom, ze
w dniu balu bedzie nocowata u niej. Tymczasem wybierze sie na uroczystos$¢ do babci. U przyjaciotki przebrata sie
W swojg najlepsza sukienke i zrobita makijaz. Szafirowa sukienka podkreslata jej urode. Stwierdzita, ze wyglada
Swietnie i ruszyfa na bal.
Kiedy zblizata sie do domu babci z daleka stychac juz byto dZzwieki muzyki, a dom ISnit blaskiem Swiatet. Lenka byta
oszotomiona. Przy wejsciu stat straznik. Kiedy podeszta do drzwi zostata poproszona o przedstawienie sie. Po chwili
straznik odszukata jg na liscie i pozwolit wejsc.
Troche przestraszona weszta do srodka. Nie wiedziata co zrobié, a wtedy zauwazyta jg babcia. Rozpromieniona po-
deszta do niej z wyciggnietymi tapkami, by sie przywita¢. Bardzo sie ucieszyta na jej widok. Byfa jednak zawiedzio-
na, ze reszta rodziny nie przybyta. Poprosita jg, aby przy kolacji zajeta miejsce przy niej. Poprowadzita jg do grupki
mtodych much i przedstawita jg. Wsrdd poznanych oséb byt fotograf, ktérego zdjecia oglagdata w czasopismach z
moda. Byt bardzo sympatyczny i przystojny. Bardzo sie spodobat Lence.
Przy kolacji siedziata obok babci i jej dobrego znajomego. Byt to stary, gruby jegomos¢, ktory siorbat przy stole.
Jego mate oczka ciggle zerkaty na Lenke, a ta czuta sie skrepowana. Babcia przedstawita go jako Pana Stoc i po-
wiedziata, ze jest wilascicielem wielu przedsiebiorstw. Prowadzi rowniez agencje dla modelek. Babcia powiedziata
rowniez, ze Lenka to corka Karola. Pan Stoc jeszcze raz przyjrzat sie Lence i powiedziat:

— Czy chciatabys$ wzig¢ udziat w probnej sesji zdjeciowej? Masz niezwykig urode.
Och tak, przeciez to byto Lenki marzenie. Cho¢ przeczucie podpowiadato, ze nie nalezy ufa¢ Panu Stoc, nie mogta
nie wykorzystac takiej szansy. Z checig sie zgodzita. Dostata od niego wizytéwke, by umédwié sie na spotkanie.
Kolacja mineta w mitej atmosferze. Pdzniej rozpoczety sie tanice. Pierwszy poprosit jg Pan Stoc. W czasie tanca
opowiadat jej o tym, ze zna jej ojca i kiedy$ sie nawet przyjaznili. Jednak drobna sprzeczka rozdzielita ich losy.
Wypytywat, czy ojciec powiekszyt swojq kolekcje miniaturowych kluczy. Lenka opowiedziata mu o tym, ze ojciec do
kazdego klucza dorobit tancuszek i kazda muszka w rodzinie otrzymata wisiorek z kluczem. Nakazat wowczas pil-
nowac kluczy, bo sg niezwykle cenne. Pan Stoc zapytat, czy ona réwniez ma taki wisiorek i czy mogtaby przynies
go na sesje zdjeciowq, bo chetnie by jeszcze raz obejrzat jeden z tych pieknych kluczy. Lenka sie zgodzita.
Nastepnego dnia po balu Lenka zadzwonita do Pana Stoc, by umoéwic sie na sesje zdjeciowqg. Ten uradowany jej
telefonem zaprosit jg wieczorem do studia. Na zakoriczenie rozmowy przypomniat jej o kluczu.

168



Wieczorem Lenka wymkneta sie w tajemnicy przed rodzicami z domu i udata sie na prébng sesje. W studiu spotka-
ta poznanego na balu fotografa - Krystiana. Pan Stoc zostawit Lenke i obiecat, ze wrdoci na koniec sesji z niespo-
dzianka. Praca z Krystianem przebiegata w mitej atmosferze. Lenka nie czuta sie skrepowana i chetnie pozowata do
zdjec. Gdy zblizat sie koniec sesji pojawit sie Pan Stoc z piekng suknig i naszyjnikiem. Poprosit Lenke, aby przebra-
ta sie w nowg suknie, by Krystian mogt jej zrobi¢ jeszcze kilka zdjeé. Lenka sie zgodzita. Poszta do przebieralni i
ubrata nowy stréj i naszyjnik. Jednak wisiorek z kluczem, ktéry wczesniej zatozyta zdjeta i potozyta ze swoimi rze-
czami. Krystian zrobit kilka ujec i stwierdzit, Zze wyszta na nich pieknie. Po sesji Pan Stoc zaprosit Lenke na kolacje.
Podczas positku poprosit Lenke o pokazanie mu wisiorka z kluczem. Dopytywat sie o pozostate klucze. Lenka chet-
nie mu opowiedziata, bo nie widziata w tym nic ztego. Uznata, ze pomylita sie w pierwszej ocenie. Pan Stoc to mity,
ekscentryczny starszy pan. Na koniec spotkania Pan Stoc podwidzt Lenke niedaleko domu, by nie zauwazyli tego
rodzice i obiecat, ze odezwie sig, jak beda gotowe zdjecia.
Nastepnego dnia, gdy wrdcita do domu zastata ptaczacg matke w wejsciu i ojca biegajacego po domu jak szalony.
Okazato sie, ze w czasie nieobecnosci domownikow wiamat sie ktos do domu i wykradt kosztownosci, a wsréd nich
kolekcje kluczy. Ojciec krzyczat, ze to pewno sprawka ciotecznej babki, bo probowata go juz raz oszukac i wydrzec
mu jego skarb. Lenka niedowierzata, by mogta to zrobi¢ babcia. Byta przeciez dla niej taka mita. Chciata sie dowie-
dzie¢, dlaczego te klucze majg dla ojca takie znaczenie. I wtedy okazato sie, ze jeden z nich pasuje do skrzyni ze
skarbem, ogromnym bogactwem, przywiezionym przez pradziadka - ojca taty, a brata babci z dalekiej podrézy.
Pradziadek ukryt skarb, ale przygotowat mape, ktdrg wykradta babcia, a pdzniej chciata jeszcze wykras¢ klucze, by
sie dosta¢ do skarbu. Teraz ma jedno i drugie. Lenka pomyslata, ze to niemozliwe. Musi porozmawia¢ z babcig i
wszystko wyjasnic.
Jak pomyslata, tak zrobita. Poleciata do babci i o wszystkim opowiedziata. Babcia byta tym bardzo zaskoczona, ale
rownoczesnie to wszystko wyjasnito catg sytuacje. Nie wiedziata, dlaczego Karol tak sie ztosci na nig. Nie ona ukra-
dta ani mape, ani klucze. Pozostato zatem pytanie:

— Kto to zrobit?
I wtedy pojawit sie Pan Stoc.

— Czy to moze by¢ on? Mogt najpierw wykorzysta¢ babcie i wykras¢é mape, a potem oszukat mnie i wykradt

klucze. Oj, co ja zrobitam! — pomyslata Lenka.
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Pan Stoc zaczat opowiadaé, ze Lenka sSwietnie wyszta na zdjeciach i czeka jq wspaniata kariera modelki. Otrzymat
witasnie kontrakt na sesje reklamowag i Lenka musi w niej wystgpi¢ jako gwiazda. Musza jednak wyjechacé na jakis
miesigc do jego wielkiej posiadiosci. Lenka zastanawiata sie, co zrobi¢? Nie moze przeciez ufa¢ Panu Stoc, ale jak
wyjedzie bedzie miata okazje odzyskac skarb i pogodzi¢ catg rodzine. Nie mogta przeciez pozwoli¢, by ojciec sie za-
tamat z tego powodu. Lenka zgodzita sie na propozycje Pana Stoc udajac, ze jest z niej bardzo zadowolona.

Po wyjsciu Pana Stoc Lenka opowiedziata o swoich podejrzeniach babci i o tym, jaki ma plan. Babcia jg przestrze-
gta, ze jesli to prawda, cata wyprawa jest niebezpieczna. Lecz Lenka juz postanowita. Babcia zaproponowata jej, ze
poprosi o pomoc znajomego. Ten w najblizszych dniach skontaktuje sie z nig i podpowie, co robic.

W przeddzien wyjazdu Lenka poinformowata rodzicéw o swoich zamierzeniach. Oznajmita im, ze wyjezdza, by zro-
bi¢ kariere jako modelka i spetni¢ swoje marzenia. Z bdlem serca patrzyta na twarze rodzicéw, ale przeciez nie
mogta powiedzie¢ im prawdy. Liczyfa, ze niedtugo wyjasni im catg sprawe i razem bedg sie z tego $Smiac.

Pan Stoc przyjechat po nig mucholotem. Podrdz byta diuga, ale w ekskluzywnym pojezdzie wygodna. Lence cigzyto
tylko udawanie mitej i radosnej. W myslach obmyslata strategie odnalezienia mapy i kluczy. Zastanawiata sie, kie-
dy spotka znajomego babci, ktéry miat jej pomoéc.

Na finiszu drogi czekata Lenke niespodzianka. Ogromna rezydencja, otoczona zielenig i jezioro tuz za domem. Wi-
dok przepiekny, muszka az wstrzymata oddech. Pan Stoc bardzo goscinny, osobiscie wskazat pokdj Lenki. Polecit
jej odpoczynek i zaprosit na kolacje, na ktdrej pozna pozostatych cztonkdw ekipy. Lenka po wyjsciu Pana Stoc po-
czufa sie przyttoczona luksusem i zachwycona widokiem za oknem. Po od$wiezeniu sie zeszta na kolacje. Na wiel-
kim trawniku, na brzegu jeziora stata ogromna altana, a przy stole siedziata grupka much i innych owadéw. Byt
tam tez Krystian, ktéry miat robi¢ zdjecia i piekny motyl - Patryk. Okazato sie, ze ma on by¢ jej partnerem w zdje-
ciach.

Kiedy jq poznat, ztapat za jq za tokie¢ i poprowadzit na spacer. W trakcie przechadzki Patryk powiedziat, ze jest
kontaktem, o ktérym mowita babcia. Jest tajnym agentem, ktory zbiera dowody na machlojki Pana Stoc. Nie jest
zadowolony z jej obecnosci tutaj. Obawia sie, ze pokrzyzuje mu plany i zdemaskuje go. Jednak, ze ma dtug
wdziecznosci u jej babci, pomoze jej. Ma w posiadaniu kod do skrytki, w ktérej Pan Stoc przechowuje cenne rze-
czy. By¢ moze w niej ukryt to, co szuka Lenka. Skrytka znajduje sie w sypialni Pana Stoc i nie bedzie tatwo sie tam
dostac.
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Kolejny tydzien minat na ciezkiej pracy. Lenka niestety nie miata okazji, by sprawdzi¢, co znajduje sie w skrytce
Pana Stoc. Az pewnego dnia Pan Stoc ogtosit przerwe w pracy i zaproponowat wycieczke wodomuchem kolejnego
dnia. To byt Swietny moment. Lenka z rana poskarzyfa sie Panu Stoc, ze boli jg gtowa i zostanie w pokoju, aby po
odpoczywac. Pan Stoc niechetnie, ale sie zgodzit. Kiedy Lenka zauwazyta, ze wodomuch rusza od brzegu, wy-
mkneta sie z pokoju, by polecie¢ do
sypialni Pana Stoc. Niezauwazona
dostata sie w odpowiednie miejsce.
Troche czasu zajeto jej znalezienie
skrytki. Bez problemu jg otworzyia.
! Spojrzata, a tam petno dokumen-
tow. Czy jest tam drogocenny
skarb ojca? Gdy miata juz zamykac
sejf zauwazyta mate pudeteczko.
Kiedy po nie siegneta do sypialni
wszedt Pan Stoc. Spojrzat na nig i

gtosno sie rozesmiat.

— O moja gotabeczko, czy my-
$latas, ze mnie przechytrzysz? Nie ty jedna dla mnie robisz, to co ja chce. Odtéz to pudeteczko, a zapomni-
my o catej sprawie.

Lenka zawahata sie, pomyslata o swoich marzeniach i twarzy ojca. Btyskawicznie podjeta decyzje. Odskoczyta w
bok i skierowata sie do drzwi. Pan Stoc rowniez zareagowat, ztapat jg za tapke. Nastgpita szarpanina, nim muszka
zdazyta sie wyrwac poczuta bol w fapce. Nie zwazajac na to zaczetfa lecieé, a za nig Pan Stoc. Wyleciata przed dom i
wskoczyta do pierwszego zaparkowanego mucholota. Na szczescie byt gotowy do podrdézy. Nacisneta dragzek i ru-
szyta z turkotem. W wstecznym lusterku zauwazyta, ze Pan Stoc stoi na podjezdzie i gestykuluje co$ na swoich lu-
dzi. Za moment ruszyt poscig. Przeciwnik byt coraz blizej. Lenka gorgczkowo myslata, gdzie sie ukryé¢. Z daleka za-
uwazyta farme. Skrecita w tamtg strone. Jednak nie dojechata do niej, lecz skierowata sie do zagajnika, w ktérym
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sie ukryta. Gdy poscig ja minat zawrdcita i pojechata poszukac bezpiecznego miejsca. Ale gdzie mogta sie skry¢?
Kto mdgt jej pomdc? Pomyslata o Krystianie, z ktérym sie zaprzyjaznita w trakcie pracy. Krystian zgodzit sie jej
pomdc i przyjechat na wskazane miejsce. tapka Lenki wymagata opatrunku. Krystian zatozyt opatrunek i zabrat
muszke w miejsce, o ktdrym nikt nie wie. To pracownia, w ktorej sie kryt, aby w spokoju popracowac, jego tajna
oaza.

Kiedy Lenka poczuta sie lepiej zaczeli rozmawiac o tym, co powinna zrobi¢ dalej. Obejrzata zawartos¢ pudetka, byta
tam mapa, klucze i jaki$ kod. Lenka postanowita odszukac skarb. Jednak odczytanie mapy nie byto proste. Nie mo-
gta odnalez¢ miejsca o nazwie AJCILA. Choc¢ przewertowata dostepne zrodta nie odnalazta potrzebnej informaciji. I
kiedy poczufa sie pokonana spojrzata na nazwe inaczej i wowczas odczytata jg od tytu — ALICJA! To imie jej pra-
babci! Wszystkie wskazdéwki staty sie jasne i wiedziata juz gdzie szukac.

Lenka odnalazta Krystiana zajetego przegladaniem zdjec. Szybko wyjasnita mu, ze wie gdzie szukac skarbu i zeby
wyruszyt z nig go odnalezé. Po krétkich przygotowaniach ruszyli w droge.

Jak byta mata w lato ojciec zabierat catg rodzine w poblize gospodarstwa rolnego, tam mieli matg chatke. Tq chatke
zbudowat pradziadek i na czes¢ prababci nazwat jg ALICJA. Kiedy przybyli na miejsce jeszcze raz odczytali wska-
zéwki z mapy, by odszukac¢ odpowiedni punkt. Nie mieli zadnych probleméw, by trafi¢ do celu. Maty wodospad
stworzony reka cztowieka skrywat matg wneke, gdzie rzeczywiscie zostata ukryta skrzynia. Pozostato tylko dopa-
sowac klucz do zamku, aby sprawdzi¢, jaki kryje sie skarb w jej wnetrzu.

Kiedy po kilku prébach udato sie otworzy¢ zamek, za ich plecami pojawit sie Patryk. Wyjat pifpawke i poprosit ich
by przeniesli skarb do jego mucholotu. Byt zty na Lenke, ze data sie nakry¢ Panu Stoc. Przez nig jego praca poszta
na marne i nalezy mu sie zaptata w postaci skrzyni. Przez nig Pan Stoc stat sie bardziej ostrozny niz dotychczas i
jego Sledztwo nie przyniosto zamierzonych efektéw. A przeciez nalezat mu sie za prace awans. Obserwujac Pana
Stoc obserwowat réwniez innych jego wspotpracownikéw, do ktérych nalezat Krystian. Domyslit sie, ze pomaga jej i
dlatego ,miat na oku” jego pracownie. Kiedy wktadali skrzynie do mucholotu, nagle Krystian wytracit Patrykowi pi-
fpawke i zaczeli sie bic. W tym czasie Lenka odskoczyta po bron. Wycelowata w Patryka i nakazata mu przestac.
Kiedy wycofat sie, polecita Krystianowi go zwigzaé¢. Jak juz siedziat pokonany na ziemi Lenka zaproponowata mu
uktad. Pozwolg mu odejsc i nie bedq narazac jego reputacji. Oni zachowajg skarb, on otrzyma zas kody, ktére Len-
ka wyjefa ze skrytki Pana Stoc. By¢ moze bedg potrzebne w rozwigzaniu jego sprawy. Patryk niechetnie zgodzit sie
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na taki uktad. Poniewaz Lenka nie do konca mu ufata, data Patrykowi kody i pozostawita go zwigzanego, by da¢ im
czas na bezpieczne odjechanie.
W pracowni Krystiana obejrzeli skarb ukryty przez pradziadka. ,Na pierwszy rzut oka” nie byto tam nic cennego.
Stare fotografie z podrézy pradziadka, fajka, pozotkta haftowana chusteczka i na samym dnie woreczek. Lenka wy-
sypafa na stét jego zawartos¢. Potoczyto sie kilka matych ozdobnych guzikéw i maty kamyk. Krystian zaskoczony
krzyknat:

— Diament!
Zatem, to byt skarb pradziadka. Lenka podekscytowana obmyslita nowy plan. Zadzwonita do babci i poprosita ja,
aby jutro o 10 przybyta do domu ojca w bardzo waznej sprawie. Nic nie moze wiecej powiedzie¢, wszystko wyjasni,
kiedy sie zobaczg. Zadzwonita tez do ojca i powiedziata mu to samo.
Nazajutrz, kiedy wszyscy sie spotkali, Lenka przedstawita im Krystiana i opowiedziata catg historie. W momencie,
kiedy miata pokazac¢ skarb pradziadka, nagle do pokoju wszedt Pan Stoc z pifpawka. Szarmancko sie przywitat,
przeprosit, ze przeszkadza, ale przyszedt po to, co mu sie nalezy — DIAMENT. I opowiedziat im historie. Dawno te-
mu, kiedy razem z ich pradziadkiem byli w dalekiej podrézy, kazdy z jej cztonkdéw zdobyt taki skarb. Jednak, to
przez ich pradziadka stracita on swdj, wiec ten nalezy sie mu. Otéz, kiedy wracali juz do domu, napadta ich zgraja
os. Wywigzata sie walka. Jedna z os wyrwata jego torbe z diamentem. Kiedy prébowat jg jej zabra¢, nagle wpadt na
niego ich pradziadek i ten stracit okazje na jej odzyskanie. PokonaliSmy osy, ale ja stracitam torbe. Zazadatem
zwrotu od Waszego pradziadka jego diamentu, ale ten odmowit. Ttumaczyt sie tym, ze w walce zostat popchniety
przez ose i nie wpadt na niego celowo. Po powrocie do domu ukryt przede mng skarb, abym go mu nie zabrat. My-
$lat, ze nie uda mi sie go odnalezé. Pomogty mu w tym dwie urocze muszki - babcia i Lenka. Jedna pomogta mi
wykras¢ mape, druga klucze. Wyrwat z tapek Lenki woreczek z diamentem i skierowat sie do wyjscia. Kiedy otwo-
rzyt drzwi czekata na niego niespodzianka. Na podjazd wjechaty z alarmem mucholotki, z ktérych wyskoczyli uzbro-
jeni stréze prawa. Na ich czoto, zas wyszedt Patryk z zadowolong ming. W imieniu prawa aresztuje Pana Panie
Stoc. Nim Patryk zabrat Pana Stoc, Lenka wyrwata mu woreczek z diamentem mowia:

— To nalezy do mnie!
Nastepnego dnia ,az huczato” w miescie. Ojciec rano roztozyt gazete i gtosno przeczytat artykut o Panu Stoc.
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.Dzieki anonimowemu informatorowi, udato sie uzyskac¢ klucz do koddw, wedftug ktdrych zapisane zostaty tajne
ksiegi Pana Stoc. Ksiegi zas zdobyt tajny agent. Po odczytaniu ksigg wyjasnity sie wszystkie machlojki Pana Stoc,
ktory posiedzi sobie wiele lat za kratkami.”
Troche pozniej zadzwonit Krystian i zaprosit Lenke na spacer. Stojac przy fontannie wyznat jej swojg mitos¢ i po-
prosit o fapke. Lenka choc¢ czufa to samo do Krystiana, na chwile sie zawahata. Jest taka mioda, czy powinna juz
wigzac sie? A co z karierg modeliki? Zarzucita tapki Krystianowi na ramiona i powiedziata:

— Tak!
Miesigc pdzniej odbyt sie Slub. W kosciele siedzieli w pierwszej tawce rodzice i babcia. Dalej liczna rodzina. Panstwo
mtodzi po hucznym weselu wybrali sie w podréz poélubng o chatki ALICJA. Zyli dtugo i szcze$liwie. Urodzity sie im
dzieci, ktére w wakacje zabierali do domu przy gospodarstwie rolnym. Lenka cho¢ niechetnie nauczyfa sie robié
placki z krowich odchoddéw - ulubione danie Krystiana i gnojowkowe koktajle dla dzieci. I cho¢ czasem wylatywata
z dzieémi nad take pomarzy¢. Najwazniejsza byta dla niej mito$¢, rodzina i tradycja, ktdrg chciata przekazaé swoim
dzieciom.

Nic nie poradzi na to,

ze ciggle géowno zjadac chce.

Chocby nie wiem jakby byta wychowana,
to nie zmieni swego zdania.

Morat z tej powiastki taki,

ze mucha zawsze muchg zostanie.
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»Bajka o Rolorze czerwonym”

autorzy: Dorota Held, Joanna Lematiska, Dominika Dadan

Dawno temu, za siedmioma zwyktymi, zielonymi lasami istniata kraina o nazwie Czerwonogréd. W Czerwono-
grodzie zylo sie spokojnie i dobrze. Czerwoni mieszkancy czerwonego krélestwa - czerwono grodzianie trudnili sie
czerwienieniem wszelkiej roslinnosci oraz innych zywych istot. To im maki, tulipany, a nawet biedronki zawdziecza-
ty swaj kolor.

W Czerwonogrodzie zyta rodzina, ktéra miata syna — Czerwionka. Byt to madry i grzeczny chtopiec, jednakze
nieco krngbrny i niepostuszny. Wszedzie biegat i wszedzie go byto petno. Gdy tylko rodzice wychodzili co dzieh rano
na tgke by czerwié¢ kwiaty i owady, Czerwionek pedzit do lasu, by tam sie bawi¢ i tapaé¢ motyle, cho¢ wiedziat, ze
mu tego nie wolno. Rodzice przestrzegali go przed chodzeniem do lasu, gdyz wedtug miejscowych podan mieszkat
tam Czerniak — okrutny stwor, ktéry czyha na mieszkancéw grodu, by odebrac¢ im radosé czerwienia.

Czerwionek nie zwazat na zakazy rodzicéw. Nie miat pojecia, ze Czerniak go obserwuje od dawna i tylko cze-
ka na sposobnos¢, by go schwytaé. Pewnego razu, gdy Czerwionek bawit sie w lesie ustyszat gtos dochodzacy zza
drzew, ktory moéwit: ,,Pdjdz za mng, pokaze Ci gdzie jest wiecej motyli”. Czerwionek rozejrzat sie, ale nie dostrzegt
nikogo. Glos odezwat sie drugi raz, a zza krzakdow wytonita sie czarna jak noc posta¢. Czerwionek wystraszyt sie i
chciat uciec, ale strach go sparalizowat. Czarna istota podeszta do czerwonego chtopca i uspokoita go moéwiac: ,,Nie
bdj sie, gdybym chciat cie ztapaé zrobitbym to wczoraj albo kazdego innego dnia, ktérego tu przychodzites. Chio-
piec uspokoit sie, a Czerniak kazat mu podazac za sobq. Szli razem w milczeniu przez pare minut, dopdki Czerwio-
nek nie dostrzegt mnéstwa kolorowych motyli, do ktérych natychmiast pobiegt. Gdy tylko to zrobit, owady zmienit
sie w gestg, czarng sie¢, ktéra go oplotfa i wysysata co$ z niego. Czerwionek sprobowat sie uwolni¢, ale bezsku-
tecznie. A Czerniak smiat sie i Smiat sie. Cieszy! sie, ze kolejnej swojej ofierze odbierze zdolnos¢ do czerwienienia.
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W tym samym czasie rodzice Czerwionka powrdcili do domu i dostrzegli nieobecnosé¢ swojego dziecka. Prze-
czuwajac, ze stato mu sie cos ztego, wyruszyli na poszukiwanie chtopca. O pomoc poprosili miejscowego czarodzie-
ja, ktory przekazat im czarodziejskq miksture niszczacg wszelkie zto, ktére mogto pojawic sie na ich drodze. Rodzi-
ce Czerwionka styszeli juz o istnieniu niebezpiecznego Czerniaka i domyslali sie, ze ich synek mdgt by¢ jego na-
stepng ofiarg. Wzieli wiec magiczng miksture, by zgtadzi¢ Czerniaka i na wszelki wypadek odtrutke dla ich ukocha-
nego synka. Czerniak byt bardzo niebezpieczny i podstepny, wiec rodzice Czerwionka musieli by¢ bardzo ostrozni,
przedzierajgc sie przez las. Bardzo martwili sie o swojego synka, czuli, ze znalazt sie w powaznym niebezpieczen-
stwie, wiec jak najszybciej chcieli do niego dotrzec i zabra¢ go do domu.

W tym czasie Czerwionek probowat wyswobodzi¢ sie z czarnej sieci, ktora oplatat go coraz bardziej i wysysata
Z niego catg intensywnos¢ jego jakze pieknego, czerwonego koloru. Szamotat sie bardzo prébujac wyplataé sie z
czarnych paskudnych sieci ale im bardziej sie ruszat, tym sieci coraz silniej sie na nim zaciskaty. W pewnym mo-
mencie opad juz z sit, a Czerniak byt nieopodal i cieszyt sie ogromnie, ze pozbedzie sie czerwionka i nie bedzie juz
on kolorowat roélin i zwierzatek. Jego plan by taki: ,,Swiat miat spowi¢ czern, wiec musiat sie pozby¢ catej rodziny
Czerwionka”.

Czerwionek czut sie coraz stabiej, a myslat o swoich rodzicach, ktérzy na pewno sie o niego martwili i bardzo
zatowat, ze ich nie postuchat. Nie wiedziat, ze rodzice domysilili sie, iz jego znikniecie to sprawka groznego Czernia-
ka.

Podczas przeprawy przez las rodzice Czerwionka zauwazyli, ze sq juz blisko, bowiem czarna sie¢ oplatata wszystko
dookota. Nagle zrobito sie ciemniej, tak jakby wyssano z catej roslinnosci jej kolory. Troska o syna dodata im nad-
zwyczajnej sity i odwagi. Zobaczyli w oddali czarng, paskudng postac, zas nieopodal byt Czerwionek uwieziony w
sieci, bezsilny. Ze zdziwieniem zauwazyli, ze nie byt juz czerwony.

Rodzice Czerwionka zamarli z przerazenia. Tkwili w strachu jaki$ czas i nagle przypomnieli sobie o magicznej mik-
sturze czarodzieja oraz o antidotum na utrate barwy czerwonej. Drzac ze strachu rodzice chtopca podeszli cichutko
pod sie¢, w ktérej uwieziony byt chtopiec i wylali fiolke antidotum na Czerwionka. Dziecko nagle odzyskato wtasciwy
kolor i nabrato niewiarygodnej wrecz sity. Czerwionek dmuchnat mocno przed siebie i rozerwat czarng siec.

Smiejacy sie do tej pory zty Czerniak byt tak zaskoczony tym widokiem, ze zabrakio mu pomystu na obrone.
Juz chciat podnies¢ reke w celu oczernienia czerwonej rodziny, gdy nagle rodzice Czerwionka wylali na niego ma-
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giczng miksture czarodzieja. Czerwionek w tym czasie dmuchat z catych sit na wszystkie zywe istoty dookota,
chcac je uwolni¢ od czerni. Kwiaty, owoce i biedronki z powrotem odzyskaty piekny, czerwony kolor, zas zty Czer-
niak zbladt i zrobit sie szary. Czerwionek zaczagt dmuchac i na niego - szary teraz Czerniak poczerwieniat! Przestat
by¢ ztym Czerniakiem, no bo jak mozna by¢ ztym bedac czerwonym od stép do gtdow - czerwony to przeciez kolor
mitosci...

I tak czerwien spowita juz na zawsze Czerwonogréd i jego okolice, a o ztym Czerniaku tej krainie opowiadano
juz tylko dzieciom bajki...
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